
9 7703521503009 


Kompjuten uiclcwiii 


^ ^CorelDRAW!]? - kpmpletan paket 


ominacijc ja najbolje igre *96 


t.S0CHF/S9SEK 


.Nova seneracijaTV kartica 


r '■‘,4V/. S V 

' ■c-V.rS.' ■ ’ 

y -'// 

: ^ /KakoUbiti Internet? 

•*’ 

' . ' Ko upravija Internetom? 

V V / / 1 

V \ Sigurnost Mrexe 


Nov^ generacija jnternet sof tvera 


DVD-ROM - kompletna srica 




p, 



Svim cifaocima Sveta kompjutera i 
^ poslovnim saradnicima zelimo 
ostvarenje svih zeija, planova i snova 

u nastupajucoj godini ! 

Srecni Novogodisnji praznici ! 

%■, 


iiiisssur^ 

pf SHOP: Nemanjina 4, Beograd, 
OFFICE: Dorda Jovanovica 9/111 
Tel/Fax:0 1 1 73224-22 1 ,^3226-303 


3226-323 


HARD/SOFT SCENA 

Ureduje TIHOMIR STANCEVIC 


Seagate Cheetah 

N ova familija ^Seagateovih" diskova sa svojih 1 0.000 obrtaja u 
minutu omoguduje prenos od 15 MB u sekundi. U .Se^a- 
teu" su ovoj fami- 
lijj dali ime po ge- 
pardu (na engle- 
skom: ..Cheetah”) 
najbrzoj kopnenoj 
iivotinji. Ptvi di- 
skovi (Z ove famili- 
)e sa kapacitetima 
od 4,55 i 9.1 QB 
pojavice se u dru- 
gom kvartaJu ove 
godine. .Seaga- 
te” jo§ nije ot^ 
vk) cene. (dk) 


Seay MayStatien kae reader aiasina 

K o kaze da se konzole ne mogu upotrebiti ni za Sta pametno? 

.Sonyjeva” Pitay^&bn konzola. sa svojim mocnim 3D hardve- 
rom. trebalo bi da posluii kao Render Engine za Amigu i PC. 
.NewTek”, proizvoda^ UghMavea, radi na obezbedrvanju komer- 
cijalnog int^ejsa izmedu Amige i)< PC-a sa PlayStation konzolom. 
On treba da ^je podatke konzoli, na kojoj je startovana podtika 
za Lightwave kpja rendenjje sve Sto se poSalje, dok se na ekranu 
kompjutera vidi samo phkaz. 30 hardver u PlayStationu ima 
oko 500 MIPS-a. §to doduSe ne moze u potpunosti da se iskoristi 
zbog nedovoline brzine intedejsa Ukupno povecanje brzine |e ta- 
kvo da je Pentium na 66 MHz sa PlayStationom oko 5-7 puta brli 
nego Pentium na 1 33 MHz. Inteffejs bi trebaio da bude izbafien na 
tiiiSte uskoro, po predvidenoj ceni od 250 do 400 dolara. (nsm) 

Commodore 

Multimedia Keyboard Plus 

D a )i bi muttimedijadna Win95 tastatura privukla pa^ju da nije tme- 
na .ComfDodore”? Sumnjamo, s obzirom da smo videli i lepSe i 
zanimijivije. ergonomski oblikovane tastature drugih proizvoda6a. 
PoSto je propao na mnogim poijima u ra&jnarskpj industriji, .Com- 
modore” je odiu&o da se okuSa kategohji univerzalnih dodalaka za 
ra^unare, kakvi su 
tastature i miSevi. 

Tastaturapose- 
duje aktivne ste- 
reo zvu6nike sna- 
ge 3 W po kanalu, 
potenciometar za 
regulisanje gla- 
snosti. mikrofon 
pored razmaknice 
i mikro uti£nicu za 
sluSalice. Tastatura je Windows 95 kompatibilna. se raspe^eda i 
brpjatasteratite. Na istoj slid moiete videti i eiegantne i ergonomski 
obiikovane nove miseve sa znakom .Commodorea”. (ns) 


Apple Rhapsody 

N edavno je .Apple” predstavto svoj fx>vi operativni sistem 
pod imerxxn Rhapsody koji je sppj MacOS tehnologije i si- 
sterna od .Next Technologies” toji su pravili rxivi kernel. ..Apple" 
za leto vec najanr^i^ update ovog sistema pod Sifrom Tempo. 
.Apple” je otkupio 20 posto deonica .Next Technologies” od 
.Caixxia” kpji se povlad sa kompjuterskog tnb§ta (dk) 


[-mail cveta dok postari strajkuju 

D a Strajk poStara dni 6uda za e-mail mo2e se videti na primeru iz 
Engleske. Internet provajder .UUNET Pipex" iz Kembridia 
udvostrudo je promet eleMronke po§te nakon jednog takvog doga- 
daja, a i nakon zavrSetka §trajka po§tara promet poruka je ostao na 
visokom nivou. (as) 

CASIOC QV-10 i QG-100 

P oznati proizvodad ..Casio” je na trzi§te lansirao novu QV-10 digttainu 
kameru i uz nju QG-100 Stampa£ koji direktno uzima podatke iz kame- 
re i Stamps Sve radi u rezolueiji od 200 tpi sa 260.000 boja. Maleni stam- 
pa6 tezi neSto vi§e od 1 kg i velidne je 154 x 96.5 x 154 mm. .Casio” tvrdi 
da ce se kamera i Stamps^ koristiti za personainu upotrebu i za brzu izra- 
du fotografija za dokumenta. Cena Stampada je na britanskom tiiidtu oko 
200 GBP (bb) 



Intel MMX proccsori 

N edae/no je .Intel' podeo sa isporukom svojih MMX (Muttimedia Ex- 
tension) procesora na taktovima od 150 i 166 MHz za notebook i 
166 1 200 MHz za desktop radunare. Ovi procesori rade 10 do 20 posto 
brze sa svim postojedim apHkaeijama. a najavijuje se ubrzanje do 60 po- 
sto kod multimedij^nih. 3D i komunikadjskih programs, kada se softver 
optimizuje za novi procesor. .Intel” opisuje MMX kao najved korak na- 
pred od pojave 386-ice. a od leta de vlasnici .obidnih” Pentiuma modi 
da kupe i MMX Overdrive procesore. 

.Cy^” i AMD takode najavijuju svpje MMX procesore. Kada su za to 
saznaii u .Inteiu”, pokrenut je postup^ da registruju MMX kao vlasniS- 
tvo .Intela”. jer je MMX do skla bio samo opdti termin. .Cyrix” i AMD se 
nece predati bez borbe. (dk) 

Nikon Coolpix 1 00 

J edna od ubedijivo najjadth firm! za proizvodnju kamera i fotoaparata 
.Nikon", globalnom tiiiStu je ponudila svoj novi pxoizvod pod nazi- 
vom Coo(O 0 r 100. Aparat automatski digitaiizuje fotogr^ju i vlasniku apra- 
ta osta^ samo da iste 
prenese u kompju^. 

Fotografqe su u JPEG 
24^Ditnom kokx forma- 
tu. U sam aparat s^ 

21 slika visokog iii 42 sli- 
ke normalnog kvaliteta. 

Jedna od znadajnih pre- 
dnosti je velidina apara- 
ta oid samo 60 X 1 55 
mm I teana od 1 ^ gra- 
ma a pru^ kvalitet pro- 
lesionalnog aparata. 

Cena mu je 440 funti. 

(bb) 
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Upiata se vrSi na Jtro-radun bro}: 
40801-603-2-47280, uz obaveznu 
r>aznaku: .PoliCka' AD., pretplata na list 
.Svet kompjutera*. Poslati uplatricu i 


punu adresu 

Pretplata za inostranstvo: 
polugodiSnja • vozom: 20 DEM 

III protfwrednos; ostaiih valuta, 
pokjgodfinja - avtonom. 

I grupa - Evropa 36 DEM 

II grupa - Bliski istok 37 DEM 

III grupa - Afrika-Azija 39 DEM 

rv grupa - Amenka-Kanada 41 DEM 

V grupa • Daleki stok 42 DEM 

VI grupa - Ju&ia Amerika 45 DEM 

VII grupa • Australija 46 DEM 


ill protrwrednost ostalih valuta. 

Upiata se vrSi preko Deutsche Bank AG 
Fr^l^yM na radun Komercijalne ban- 
Ke*/^ Beograd brpj 9359662, u pro- 
tNvrwjrtosti valuta USD ili DEM u konst 
.Politika'AD. • Beograd, devizni radun 
broj: 70400-07021 747 koji se vodi 
kod Komercijalne banke AD • Beograd. 
Kod uplate obavezno navest- Svrha 
pladtfija - Pretplata na list .Svet ko- 
mpMera’. Kopiju uplate obavezno po- 
siatl na tel Aax pretplatne slu2be; +381 
1 1 322 8776 ili na adresu: .Politdca" 
AD. - pretplata, 29. novembra 24/1, 
11000 Beograd. 

Rukopise, erteie i fotografije ne 
vracamo 


Sve sa slikom 


Logitech Surfman 



U koliko imate potrebu da za neke prezentaeije ili druge namene sli- 
ku sa racunara prikazujete na vi§e monitora, onda vam moze po- 
moci SVGA 4-Channel Splitter kompanije ATEN ko- 
ji omogucuje prikaz SVOA signata na maksi- 
malno detiri monitora koji su udaljeni do 64 
metra. U obzir dotaze svi VGA, SVGA i multi- 
sync monitori. Ova] uredaj kodta 80 USD. 

Ako vam ipak vide odgovara da vada prezen- 
taeija ide na nekom video uredaju, tada 
vam treba konverler VGA signala u 
neki od standardnih televizijskih si- 
gnala. Kompanija ..AVer ” nudi dva 
resenja. Prvo nosi naziv Plus PC to 
TV Converter Box i za 110 USD nu- 
di konverziju VGA signala u NTSC ili 

PAL. kao i konverziju Macintosh moda 640 x 480 u NTSC. Naravno, 
uredaj ima ugraden filter protiv treperenja, a zanimljtvo je da VGA re- 
zotueiju 800 X 600 moze da konvertuje samo u 
PAL, dok 640 X 400 moze i u PAL i u NTSC. 

Ukoliko vas brinu ova ogranidenja, 
onda bolje razmisirte o boljem I sku- 
pljem modelu iste firme. Za 3(X) USD 
AVer Computer-To-JV Converter nudi 
konverziju VGA modova bez gornjih ograni- 
denja. a podriava i sve Macintosh modove. Uz to poseduje daijinski 
upravijad sa koga je moguce podedavati kvalitet slike. zamrzavati je 
i zumirati. 

Za vise detaija pogledajte http://www.jameco.coni . (dd) 


S eriju vest! o desktop zezalica- 
ma nastavljamo ..Logitecho- 
vim" daijinskim trekbolom za ni 
manje ni vide nego „surfovanje 
do zore ". Ovaj upravijadki uredaj 
bi trebalo da vas redi bolova u le- 
dima vezanim za polo^aj ruku pri- 



likom dugotrajnog sedenja za ko- 
mpjuterom. Omogucide vam da 
se zavalite u fotelju I iz prirodnog 
poiozaja ekstremrteta (dakle sa 
nogama na stolu) rukujete Web 
pretrazivadem. Prijemnik se pri- 
kljuduje na port za mida. (ns) 


Nakamichi MJ-Ssi 



O smobrzinski CD-ROM dzu- 
boks moze da primi detiri 
CD-plode istovremeno, pri demu 
jednu od njih dita osmostrukom 
brzinom. Dimenzije su mu stan- 
dardne za 5,25-indne uredaje. 
Diskovi se smedtaju u posebne 
kertridze, dto omogucava njiho- 
vo vertikaino slaganje, dime se i 
posti^e udteda u prostoru. Vre- 
me potrebno za prelazak sa je- 
dnog diska na drugi iznosi 
osam sekundi. MJ-dsi kodta 
oko 400 USD. (ns) 


Portable Amiga 
Workstation 

I za naziva PAWS 1200 (Portable Amiga Work- 
s^tion) krije se kudidte sa LCD displejom 
(max. rezolueija 640 x 480) i najnovijim „Dura- 
celovim” DR31 baterijama u koje se smedta 
A1200. Korisnici Internets za kontakt sa proi- 
zvodadem neka pidu na e-rriail slntpaw@ix.net- 
com.com. (ap/^) 


Fujitsu MOcity640 


M agnetnoopti- 
dki drajv iz 
„Fujitsua" pod na- 
zivom MOcity640 
prima diskove od 
640 MB i idealno je 
redenje za one koji 
desto prenose veli- 
ke kolidine podata- 
ka. Na magnetno- 
optidke diskove je 
moguce beskona- 
cno mnogo puta 
pisati i brisati poda- 
tke za razliku od 
CD-a, Ta kvalitati- 
vna razlika se pla- 
ca, I to 53 DEM po disku, a sam MOcity640 kodta 1 .1 00 DEM. (dk) 


Informadje za rubrilai .HtfcVSoft scena* dobiH smo od proizvodada i r^ihovih zast]4xiika Ui su prer>esene iz strarte $tampe. Objavtjeni 
podad nisu plod naSeg iskustva. IHoliko nisu navedeni adresa i tdefon za dodatne informaeije znad da npma ne raspolaiemo. 

Spremry smo da objavimo infonnadie i o va^ proizvodu. Polite nam kompletne podatke (tehrttdke informaeije, ceru i ustovi prodaje) 
i adresu, fax i telefon rta kojem se mo2e dobiti viie infonTtaega. adresa: Svet kompju^a, Hard/Soft scena, Makedonska 31, Beograd. 
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Hitachi MPEG 
video kamera 


P oplava kompjuterizovanih v 
kamera se nastavija iz meseca 
u mesec. Sada nam iz „Hitachija” do- 
lazi video kamera koja snima pokre* 
tne slike u MPEG-1 fomnatu. Korstru- 
ktorima je po§lo za rukom da skup 6i- 
pova zaduzenih za kodiranje zive sli- 
ke u kompresovani MPEG-1 format, 
zamene samo jednim LSI kodek di- 
pom. Na ovaj naan skidanja zive vi- 
deo slike moguce je u startu snimiti 
do 20 minuta materijala. Altemativno, 
video kamerica se moie koristiti za 
fotografisnje dak 3.000 snimaka u re- 
zoluciji 704 X 480 piksela ili do 1 .000 
slika sa po 10 sekurxii zvudnog ko- 
mentara za svaku od njih. Zajedno sa PC Card Type III hard diskom 
kapaciteta 260 MB kamerica ce se prodavati za 3.000 USD. (ns) 


Sony Multiscan W900 

S '^ iroki ekrani stizu i na n^ sto- 
love. Novi „Sonyjev” monitor 
ne samo da je ogroman (24 inda 
= 61 cm), vec ima i veci odnos di- 
line i visine nego sto smo navikli. 
Obidni monitori imaju ovaj odnos 
4:3, pa su takve i poznate VGA i 
SVGA rezolucije (640 x 480, 800 x 
600 ftd.). Medutim, Multiscan 
W900 podfiava i „siroke" rezolu- 
1 920 X 1 200 tadaka (od nos 1 6 : 1 0) 
sa frekvencijom slike od 76 Hz, kao i 1 920 x 1 080 (odnos 1 6:9, kao 
HDTVtelevizori) sa frekvencijom od 85 Hz. Naravno. podrlani su i svi 
staixlardni grafidki rezimi. Monitor se isporuduje sa hardverskim ka- 
libratorom boja i kodta ditavih 4900 USD. (ts) 




iomega nahand - 
mini Zip drajv 

P rema tehnoiogiji koridcenoj 
kod Zip drajvova, firma ..Iome- 
ga’ je napravila i nahand drajv name- 
njen rudnim (palmtop) radunarima, digi- 
talnim kamerama i slidnim minijatumim 
spravama. Drajv odgovara dimenzijama PC 
Type III slota i koristi disketice dimenzija 
50 X 50 mm, kapaciteta 20 MB. §to je najzani- 
mljivije, uz poseban adapter iste diskete mogu da 
se koriste u standardnim Zip drajvovima. (ts) 


CUPL 

C UPL je univerzalni razvojni si- 
stem za programabilne logidke 
komponente. Ovaj DOS program 
je jedan od najpopulamijih u svetu 
u ovoj oblasti sa preko 20.000 re- 
gistrovanih korisnika. U pitanju je 
logidki kompajler uz diju pomoc je 
moguce programirati i veoma Slovene PLD i FTOA komponente. CU- 
PL Starter Kit sadrii biblioteke deset najpopulamijih PAL i GAL arhite- 
ktura i prodaje se po ceni od 90 USD, dok verzija pod nazivom PAL 
Expert po ceni od 200 USD sadra biblioteke dak 75 PAL, GAL i PROM 
dipova Za detaJje pogledati http://www.jameco.com . (dd) 





Amisa 

i SVGA monitori 

A ko ste 

nitor, a imate Amigu onda vero- 
vatno imate i problems oko iskori- 
dtavanja Amiginih rezolucija. Rede- 
nje dolazi u vidu ekstemog uredaja 
simpatidnog naziva „Gecko”. koji se 
dobija u setu sa ispravijadem i ka- 
blom za prikijudenje na RGB port 
Amige. ..Gecko” podrzava NTSC, 
PAL, DBL NTSC i PAL, Productivity 
mod i Video Toaster uredaj. (ap/im) 


u avasL ULiaiu 


PRSTNAiELO 

Prodavnica tajni 9 

NOVETEHNOLOGUE 
CekajuciDVD 14 

Kompjuteii u televiziji 16 

AKTUELNOSTI 

Amisa kompatibilac 15 

Elektronska ogrlica 1 5 

FRANCUSKA 

Kompjuteh u ikoli 1 5 

PRIAAENA 

Radunari u avijaciji (5) 1 7 


SIMM 
bex problema 

C ene memorija u poslednje vre- 
me vrloglavo padaju prc^o te- 
r^uci vlasnike da prodiruju svoje 
memorij- 
skekapa- 
citete. 



dta raditi kada se svi slotovi popu- 
ne. a potrebno je jod memorije. 
Tada ukoliko ne uspete da izvrdite 
zamenu starih modula pri kupovini 
novih, vecih, stari moduli ostaju 
zarobljeni, iako sasvim funkcional- 
ni. Redenje za ove probleme nudi 
„Jameco" u obliku posebnih karti- 
ca koje od jednog 72-pinskog 
slota prave dva. 
Takode, u ponudi se nalaze i dru- 
gs kartice koje omogucavaju da 
se u 72-pinske slotove ubadaju do 
detiri 30-pinska modula. Cene 
kartica se krecu od 15 do 30 USD. 
pa u zavisnosti od vadih memorij- 
skih modula i slobodnih slotova 
mogu predstavijati povoljnije rede- 
nje nego da vam moduli came po 
fiokama. 

Za detalje pogledati 
http://www.jameco.com (dd) 
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PX HTML la boljc WWW stranict 


B ritanski „Fouith Level Development Ltd." predstavio je novinu na 
polju WWW-a. Red je o nadogradnji HTML jezika jednostavnim ko* 
mandama koje omogucav^u da se postigne sve §to se danas vida po 
Web stranicama dirom sveta. Dakie bez znanja komplikovanih CGI skri- 
ptova, Jave Hi Perta uz FXHTML mozete kreirati stranice sa upitima, bro- 



jade peseta vadih stranica, povezati vasu stranicu sa bazom podataka.. 

FXHTML je potpuno trareparentan za krajnjeg korisnika Weba. a in- 
stalira se pri Web serveru. Komande su dosta slldne onima iz standar- 
dnog HTML*a, a svi fajlovi pisani sa dodatnim komandama FXhfTML-a 
moraju rmati eksten^u .cmd ili .fxhtml. Zapravo FXHTML server od 
odgovarajucih fajlova pisanih u FXHTML jeziku dinamidki formira HTML 
stranice koje se prosleduju web klijentima. Specijaliteti novog jezika su 
varijable, sesije. razmena varijabii izmedu dokumenata i operadje nad 
URL stringovima u zavisnosti da N su ptsarti lokaino ili globaino. 

Za sada su raspoloave verzije FXHTML-a za FreeBSD i Unux po ceni 
od52funte + VAT (porezj.Zaovucenusu isvi buduci upgradeovi be- 
splatni. Uskoro se odekuju i verzije za WirKiows d5. Windows NT \lfix,a 
sve dodatne informadje u vezi FXHTML-a, ukijudujuci i primere koje rrx>- 
^e da probate (telefonski imenik, hotelske rezetvaeije...), kao i evalua- 
tion verziju FXHTML-a, potraiite na httpy/www.fleveLco.uMxMmI/ . (dd) 


KalanaxQO BytcBacfc 
i Barracoda Sccarity 

S tvardice za za^u kompjutera od kra- 
de, sudedi po reklamama ss^kih 
dasopisa, postaju sve aktueinije. Od fir- 
ms ^Kalamazoo" dolazi ISA kartica za 
za§titu kompjutera sa ugradenom sire- 
nom od 1 20 decibeia i sprejom koji ra- 
sprduje boju po komponentama. Ako 
provainik preiM zvudni §ok, pa i ukrade 
komponentu iz radunara, imace proble- 
ma sa bojom koja se izuzetno tedko ski- 
da i svi ce znati da je komponenta ukradena. 

Sofisticiraniji metod zaStIte nudi firma ^Baracuda Security Devices”. 
Kako je kompjuter mocna madina za komunikaeiju, zadto da se ove mo- 
gudn^ ne iskoriste u sluibi 
zaStite? Sistem za dpjavljiva- 
nje funkdonide preko mode- 
ma, daljuci automatskoj nu- 
meridkoj pejdier certtrali po- 
ruku duzine do 100 karaktera 
na dva broja pejdzera. Zgo- 
dno bi bik) da se na isti nacin 
mo^ isprogramirati da dalje 
snimljenu poruku vlastima ili 
agendji za zaStitu. (i») 





Weird 

A meridki ekscen- 
trik 6arls Fort 
(Charles Fort), pro- 
ves je dobar deo 2i- 
vota skupljajudi pride 
o dudnim i neobidnim 
stvarima i dogadaji- 
ma. Materijal je obja- 
vio u detiri knjige. Pr- 
va se zove „Knjiga 
prokietih”, svojevrsnl 
katalog stvari dje po- 
stojanje negira kon- 
vencionalna nauka. 

Danas su ,.prokleti'' 

kolektivno poznati kao Fortean ili Forteana („Fortina”). 
CD posvecen ovoj temi bi svakako bio vredan i dobrododao, a 
„Weird" je jedan takav pc^u§^. Akcenatje baden na istraiivanje, tako 
da korisnik putuje kroz prolaze i ulazi u razne sobe koje predstavlj^u 
oblasti nepoznatog. Kliktanjem na objekte dobija se vi§e informaeija. 
CD ima 1 5 lakvih soba, preko 3000 fotografija. preka dva sata govora i 
45 minuta videa Medutim, tek kada se obide svih 15 prostorija korisr^k 
moze da se „teieportuje" u neku po ieiji, a do tada mora da trpi dosa- 
dTK} kretanje kroz prolaze i sobe. (as) 


Poise skrin sejver 

U koliko nemate dovoijno rKDvea za kupovinu pravog PorSea, uvek 
sebi moiete pribavHi zanimljivu stidicu i diviti se divnim ma§ina- 
ma iz ove firme. Iz softverske kude .Global Beach”, povodom izda- 
vwja novog modela Por^ (posle ditavih 18 godina), dolazi intera- 
ktivni skrin sejver. Kohsteci nove programerske tehnologije autori su 
spakovali osmominutni interaktivni program na jednu disketu. Pro- 
gram radi kao skrin sejver dok tstovremerK) pokazuje Sest razliditih 
dasovnika koji se mogu podesiti prema sopsNenoj lokaeiji i vremen- 
skoj zoni. Ov^ simpatidni programdic moiete i^raitti na adresi 
www.pofChe.co.iik . (bb) 



OR Techoiosy LS-1 90 

M agnetnooptidki (MO) drajv poznatiji kao .a:drive” do skora se mo- 
gao rraci samo u .C^paqovim” konfiguraeijama. ali se sada 
moie naci kao zaseban OEM proizvod. Po velidini se uklapa u 3,5-indni 
slot, a pored regulamih disketa (720 KB i 1 ,44 MB) prima i MO diskete 
kapac^ta 120 MB koje 
za sada proizvodi sanDO 
..3M”. Kako je red o klasi- 
dnom IDE uredaju. ne 
moie se izvrSiti jedno- 
stavna zamena p^oje- 
ceg flopi diska. )p^, 
predviden je dodatak 
pod imenom FloppyMax 
koji ce omoguditi PC-u 
da a:drive prepoznaje 
kao butabilan flopi disk 
drajv, bez prepravljanja 
BlO^a. Cena uredaja je 
160 GBP. (ns) 


Cip lamenjuje mreznjacu oka 

F irma ..Mitsubishi" proizvela je veStadku mreinjadu u obliku dipa 
kc^i prati i kjmadi ljudske pokrete u realnom vremenu. Cip se za 
sada eksperimen^lno koristi u .Mitsubishijevoj” igri koja se u potpu- 
nosti kontrolide .govorom tela”, (as) 
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Windows NT 5.0 

U skoro ce 200,000 Beta- 
testera §irom Amerike 
dobiti Beta verziju „Microso- 
ftovog" Windows NT 5.0 
operativnog sistema. 0 po- 
boIjSanjima kojasobom no- 
si NT 5.0 jo§ uvek nema 
zvani^nih izjava. Izgieda da 
se ceka na prve povratne in- 
formacije od prvih korisnika 
koji ce ga probati. (dk) 


Rockwell Body-PC 


K ompjLiter buducnosti nece stajati ni na stolu 
ni ispod njega. nego ce visiti o korisnikovom 
boku. AmeriCki proizvodafi ..Rockwell” je na 
proSlogodisnjem ..Conndexu" u Las Vegasu 
predstavio prvi takozvani „Body-PC'’. Dva 
osnovna dela ovog sistema su sam radu- 
nar, koji visi o boku u kuciStu nesto vecem 
od video kasete i deo koji na glavu pri6/r- 
§cuje mini-ekran za jedno oko, slu§alice i 
mikrofon. Konfiguracija ovog radunara sa- 
drzi Pentium na 120 MHz, hard disk od 
1.2 GB i 16 MB fRAM-a. lako postoji pri* 
kljubak zatastaturu. osnovni ulazni ure- 
daj je mikrofon preko kojeg se unose ko- 
mande. Sistem poseduje DSP (Digital 
Signal Procesor) koji digitalizuje govor i 
prevodi ga u komande bez optereciva- 
nja osnovnog procesora. ..Rockwell" 
navodi da ce medu prvim korisnicima 
biti inzenjeri na gradiliStima kojima su pri- 
likom izgradnje brzo potrebni podaci. Da 
je ovo kompjuter buducnosti govori i cena 
od 10.000 USD. (dk) 


Kompjuterom 
do „Zlatnos pera" 

N a4. medunarodnoj izlo^bi ilustracije 
i 38. iziozbi ,Zlatno pero” Udruzenja 
likovnih i primenjenih umefriika Srbije, g. 
Du^n Pavlic, umetnidki direktor firme 
„Gama Electronics", osvojio je prvu na- 
gradu sa serijom ilustracija koje su u po- 
tpunosti nastale na rafiunaru, koriSce- 
njem Fractal Design Paintera i Adobe 
Photoshopa. Nagradene ilustracije krase 
jednu knjigu za decu koja 6e se uskoro 
pojaviti u knjizarama. (ts) 


Qualitas CYA 

C YA je akronim za „Cover 
Your Application ’ {„za§tl- 
tlte svoje programe"). O to- 
me ne razmisijamo uvek, pa 
zato sebe krivimo kada do- 
de do havarije programa. 

Softver dolazi na jednoj 
disketi. zauzima samo 1 MB 
na disku i zs^teva PC sa 386 
procesorom ili boijim. Na- 
kon instalacije, Qualitas CYA 
ce zipovati vaine sistemske 
fajlove. poput datoteka Win- 
dows registryj, SYSTEM.INI, 

WIN.INI. CONFIG.SYS i ALfTOEXEC.BAT. Po zeiji lista se moie proiiriti. 

Jednostavnim korisnidkim interfejsom Qualitas CYA korisniku pruza mogucnost 
da vrati prethodnu konfiguraciju Windowsa u slucaju da neki program poremeti 
sadasnju. §to ponekada mo^e i da onemoguci pokretanje Windowsa. Automat- 
sko vracanje prethodnog stanja je svakako lakSe nego rufino ceprkanje po dato- 
tekama i Windows Registry. 

Po§to program moze da sacuva vise konfiguracija Windowsa. korisnik ima 
lak uvid u sve medupromene vazxiih sistemskih fajlova. CYA moze da se aktivi- 
ra prilikom svakog startovanja Windowsa ili u vreme kada to korisnik ieli. Sto nu- 
di dodatnu sigurnost da ce se sve moci vratiti u operativno stanje u slucaju ne- 
ke greske. (as) 



Enciklopedija elektronike 
na CD-ROM-u 

V ec godinama je medu elektro- 
nicarima u svetu poznato 
izdanje ..TAB Publishinga” pod 
nazivom ..Enciklopedija etektron- 
skih kola". Ovo izdanje u pet to- 
mova na skoro 4.000 stranica je 
odsadamogucenaciinaCDROM-u. ^ 

U saradnji sa ..McGraw Hillom”, TAB ^ 

je izdao ovaj CD na kome se nalazi preko 1 .000 shema eiek- 
tronskih kola koje omogucuju inzenjeru da projektuje optimal- 
na kola sa manje napora I manje utro§enog vremena CD je 
vrio lako pretrazivati i stoga se smatra sjajnim izvorom kvatite- 
tnih sema koje je lako nositi sa sobom (zamislite da teglite 
onih pettomova). Zadetalje; httpy/www.jameco.com . (dd) 



Minolta Dimase V 


P n/a digitalna kamera sa odvojMm objektivom. To znaci da 
kamericu moitete driati u jednoj ruci dok drugom pome- 
rate objektiv i tako snimite iz zeljene perspekth/e. Na kameri 
se nalazi kontroini LCD ekran na kome se prikazuje slika koju 
„oko" kamere „vidi”. Slike se snimaju u JPEG formatu u VGA 
rezoluciji (640 x 
480). Blicje 
montiran na 
samoj kameri. 
§to moze biti 
nezgodna 
okolnost, ali 
moze posluziti t za 
..majstorske” snimke. (ns) 



IBM-ov Web telefon 

I ako je ditava stvar jo§ uvek u eksperimentalnoj fazi, 
iz IBM-a je ..procurela" vest o novom proizvodu 
koji predstavija hibrid kompjutera i mobilnog telefona, ali sa 
prilicno revolucionamim re^njima. Najveci problem kod ta- 
ko malih uredaja je, naravno, ekran. Dobar primer je, recimo, 
Nokia 9000 koji jeste zanimijiv spoj mobilnog telefona i palm- 
top ra^unara, ali poseduje 
mali cmo-beli ekran i malu 
rezoluciju. 

U IBM-u planiraju da 
omoguce punu rezoluciju i 
kolomi prikaz uz pomoc 
genijalnog trika. Na do- 
njem delu aparata nalazi 
se displej sa obmutim pri- 
kazom tako da, projekto- 
van na rasklapajuce ogle- 
dalo, daje normainu kolor- 
nu sliku prividno znatno 
vecih dimenzija. Funkciju 
mi^ i tastera na njemu 
obavijace dva dugmeta na 
bodnoj strani aparata. Sa 
slike (koju smo napravili 
po ugledu na slidnu skicu 
objavijenu u britanskom 
casopisu ..Personal Com- 
puter World") moze se na- 
siutiti kako ce 6itava stvar 
izgiedati i funkcionisati. 

Sve u svemu - surfov^je 
jednom rukom. (ts) 



N 
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Pozadinc sa Skaiu MM 

N ovi kompakt disk firme ^Backgrounds Unlimited'’ iz produkcije 
EMC*a. objedinjuje na jednom mestu preko 500 pozadinskih sli* 

ka u JPG formatu do 
rezolucije od 800 x 
600 u punom koloru 
namenjenlh za kori* 
§6enje na AGA Ami- 
gama u poznatom 
programskom paketu 
Scala MultiMe- 
dia (kori^n na 
mnogim doma- 
6im TV st^ica- 
ma). Cena di- 
ska je 34 GBP. 
(ap/im) 


#■ 


The Great Word Adventure 1 

A ko imate kompjuter kuo, a 2elite da va§e dete u6 da Pita i speluje 
na engleskom. odIiPno reSenje je CD pod nazivom „The Great 
Word Adventure 1 „Little Howie’s Fun F^use". Giavni lik koji vodi dete 
kroz ovo izdanje je mali Hjui, lik nalik na mepavinu Barta Simpsona i 
medveda Bobo, sa svojim drugeu-om Stinkljem smrdljlvcem (^ivotinja 
nalik na jazavca). Njih prevozi Alfabot, svemirski brod koji priPa. 
CO ima osam igara. svaka sa pet nivoa teiine, koje se odigravaju u ra- 
zliPitim sobama od biblioteke do tavana ^rka u baJskoj dvorani treb^ 
bi da vas od srca nasmeje. Druge atrakdje ukljuPuju sir igni (gde Hjui ko- 
risti Stinkija kao Pekic da udara pacove), kikitiki igru i sobu j^vih priPa 
U prilog ozbiijnosti ovog ..neozbiljnog" izdanja je to da pokriva na- 
stevni plan ni^h 
razreda britan- 
ske osnovne 
§kole. pospePu- 
juPi Pitanje dece 
kroz prepozna- 
vanje rePi. rimu i 
spelovanje. CD 
je namenjen de- 
ci od 5 do 1 1 
godina. izdavaP 
je „7th Level”, a 
cenaje 35funti. 

(as) 



Psion Gold Card Network 

B ritanski ..Psion" predstavio 
je svpju novu karticu PC 
Card formaia koja, sa svoje tri 
funkcije. znatno smanjuje pr- 
tljag vlasnika prenosnih ra^- 
nara GCN (Gold Card Net- 
work) objedinjuje modem brzi- 
ne 33,6 Kbit/s, Ethernet mre- 
inu k£^u i interfejs za GSM 
mobilne telefone. F^rema im- 
presijama koiega iz strane 
§tampe, modemska i mreina opcija kartice, oPekivano, funkcioniSu 
sasvim dobro. Medutim podr§ka za mobilne telefone ne omoguPava 
veliku brzinu komunikacije. Problem nije u „Psionu", vec u Pinjenici da 
naPin funkcionisanja GSM telefona ne omoguPava brzinu vecu od 
9600 bit/s. Pored toga ne postoji svetski standard za kompresiju po- 
datctka koji se prenose r>a ov^ r^n §to. sve u svemu. realnu brzinu 
komunikacije svodi na peti ill Sesti deo brzine koja se zemaijskim tele- 
fonskim vezama moie postipi modemom od 28.8 Kbit/s. InaPe, GCN 
kartica koPta oko 400 GBP. (ts) 



Epson Stylus II 500 

N asiednik 
kvalite- 
trx)gkoior 
stampaPapo- 
javio se na tr- 
ziPtuu pu- 
nom sjaju. 

Razlikajeu 
broju rezervo- 
aazaboje, 
koji se od 
broja Petiri 
(Stylus 10 
smanjiona 

dva (Stylus II 500) za emu i tri osnovne bpje. To dovodi do zakijupka da 
se. kada se pertroSi jedna osnovna bda bez obzira na koli6nu druge 
dve, ceo rezervoar zamenjuje novim. StampaP radiu 180 x 180. 360 x 
360, 360 X 720 i 720 x 720 tpi, sa odgovar^udm drajverom kqi se mo- 
le dobiti na pratecem CD-FK>M-u. Vreme itampaija standardnog A4 
tormata. je oko 1 5 sekundi. Za §tampanje realisti^h slika u punom ko- 
loru ..EPSON” ipak preporuPuje 360 tpi, dok se 720 tpi moie koristti za 
tekst. Nova formula mastila omoguPava brzo suPenje i kvalitetan prikaz 
slika bez ..preliva” boje. Cena se krePe oko 300 GBP.0>b) 




Canon Multipass C30 

P oPetkom proPle godine .Canon” je predstavio Multipass 10. uredaj 
koji objedinjuje PtampaP, skener, faks i fotokopir uredaj. Multipass 
C30 je to isto, ali sa nx>guPnoScu rada u koloru. DoduSe, iz pcxlataka ko- 
jim raspolazemo reklo bi se 
da su koiome rrK)guPnosti 
.ograniPene samo na §tam- 
panje, §ta znaPi da skener 
deo ovog aparata (rezolucije 
200 tpi) ne radi u koloru. pa 
time nije moguce kokx foto- 
kopiranje. Mehanizam za 
Ptampanje (360 x 360 tpO ko- 
risti kasetu sa CMY (cyan, 
magenta, yellow) bqama i 
posebnu kasetu sa emom 
bojom, jer se cma boja. po 
prirodi stvari, viSe koristi. 
Multipass C30 kosta oko 
1000 GBP. (ts) 


FIST 
97 

P oveP 
ustalje- 
noj pratei u 
svetuda 
svaka vePa 
kultuma 
manifestaci- 
ja, sporteki 
dogadaj pa 
Pak ifilm 
imasvoj 
web server, 

beogradski filmski festival FEST 97 je otvorio sopstveni server na 
adresi httpy/www.fesLorg.yu. Ukotiko proPetate do ove adrese molete 
videti program projekeija a nadamo se da Pe kada test poPne (kada 
ovo budete Pitali on Pe biti veP pri kr^u) biti i kritika. utisaka i svega 
ortoga ito FEST prati. (dd) 
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PRST NA CELO 



Internet sopins 

A ko ste proditali desni „crni” prozor i po- 
ieleli da probate makar kako izgieda ku- 
povina preko Intemeta onda pogledajte sle- 
dede alike i adrese. 

Na adresi httpy/www.intemelnet mozete ku* 
pit! skoro sve §to vam treba za kompjuter 
ukijudujudi i njega. a slidan sadiiaj je i na 
httpy/www.necx.com. Server httpV/www.cdworld. 
com nudi preko 100.000 CD naslova, uglav- 
nom muzidkih, dok tittp*y/wvinM.muslcbhnl.com 
nudi pedeset odsto vide naslova Ako vam tre- 
ba nov auto, pogledajte httpy/www.autosite. 
com . a ako zelite da pod^jete nekome buket 
cveca otidite do httpy/www.pflorist.com . 

Medutim sve ove stvari kupujemo jednom 
u par godina ill u najboljem sludaju jednom 
mesedno. Ono dto svakodnevno kupujemo 
su naravno. osnovne zivotne namirnice. 



Ameridki lanac supermarketa „Peapod ” bad 
to nudi na adresi httpy/www.peapod.com . Na- 
mimice se kupuju pomocu specijalnog sof- 
tvera koji se skida sa gornje adrese. Mi smo 
malo zavirili u ovaj supermarket i saznali za 
cene povrda, jogurta i dipsa. Naravno sade- 
kacemo jod dugo vremena dok „C Market” ili 
„Pekabeta’ ne uvedu nedto slidno, ce i ve- 
rovatno ostati problem nabavke zeljene novi- 
ne (samo kod kolportera), dvercovanih ciga- 
ra i naravno „Bingo" TV tombole. Svetu se ne 
mo2e ugoditi. (dd) 


Prodavnka 

tajni 


T ake prakticno bezgotovinsko placanje, 
uz pomoc cekova. kreditnih kanica i 
vrednosnih papira. postoji dugi niz 
godina. Uvedeno je. naravno. da bi nam 
zivoc bio laksi. Medutim. sto nam je lakse 
placanje. to se brze odiucujemo za 
kupovinu. ..Prava stvar” je kupovina iz 
foielje. all ne ..kupovina iz foielje” kako 
nam to porucuju ovih dana sa TV ekrana. 
Vidim TV reklamu. okrenem lelefon. cekam 
nekoliko dana. placam postaru isporucenu 
robu... sve je to ipak komplikovano. Skoro 
da je jednostavmije da sa kes lovom 
prosetam do prodavnice. 

I nternet je fenomen koji omogucava da 
na ekranu pogledam ono sto zelim da 
kupim. oikucam svoju narudzbinu i broj 
krcdiine kartice i roba je za nekoliko dana u 
mojim rukaina. Sve u svemu. jednostavnije 
nego ..kupovina iz fotelje". Tako je, barem, 
moguce u svetu. Kukumavcenje kako mi to 
ne mozemo. ill kako to ovde nije moguce. 
ostavicu za drugi put za pricu nije bitno. a 
i bice... kad-iad. 

Na primer, tokom prolekle godine u SAD 
je obim elekironske trgovine dostigao cifru 
od mitijardu dolara. sto je za sezdeset odsto 
vi^ nego prethodne godine. Za porast je 
najzasluzniji deo elektronske trgovine koji 
je osc\'aren posredsnom interneta i koji 
predstavija oko tri cet\'nine le milijarde. 
Analiticari predvidaju da ce tokom 2000. 
godine (Sto je samo za tri godine) irgovina 
preko Intemeta dostici i citavih *1.5 
milijardi dolara. Naravno. u odnosu na 
ukupan irgovinski promet. cifra je uzasno 
smesna. ali nagovestava promene. 

Ponovicu da se ovo odnosi samo na 
Sjedinjene Americke Drzave. 

K oliko je popularna kupovina preko 
Mreze. govori i podaiak da se vec 
sada moze kupiti gotovo sve od igle 
do lokomotive, sto bi se reklo. Pomislili 
biste ..dobro. preko Intemeta mogu da 
kupim kompjuter. knjigu. muzicki CD. 
automobil. muzicki instrument, famterke Ili 
jaknu. ali ne mogu hleb ili mieko”. E pa. 
moze i to. Ako ziviie na americkoj zapadnoj 
obali (San Fransisko. Los Aiideles i 
okolina). jedna tamosnja flrma omogucava 
da preko Interneta. pKJgledate na ekranu, 
izabereie i pomcite namirnice koje ce vam 
zatim bili isporucene na kucnu adresu, i to 
u vreme koje samI odrediie. 

Sigurno je da ce e-cash (..elekironski 
novae”), odnosno placanje preko Mreze, 


olak^ti neke zamorne stvari kao sto je, 
recimo. placanje komunalija. Mnoge 
kompanije (opei) u SAD koje se bave 
snabdevanjem domacinstava vodom. 
sirujom. gasom iti telefonskom linijom 
omogucavaju placanje usluga 
..elekironskim cekom”. Pokazalo sc. naime. 
da se administrativni troskovi placanja 
jednog ceka. koji iznose od 0.75 do 1 .5 
dolara, prepolovijuju time sto korisnik, po 
prirodi stvari. na svom kompjuteru sam 


..Elektronska trgovina” trebalo 
bi da postepeno zameni sve 
oblike razmene dobara. Da li 
cemojednoga dana sve 
kupovati preko Intemeta? 


ukucava poirebne podatke. umesto da to 
cini sluzbenik kompanije. Preostala 
polovina troskova ^nosi se na. ipak 
polrebnu, papimu kopiju uplaie 
..elektronskim cekom”. 

S igurno je da ce se Internet skjping 
naj\i5e razviti kod odredenih vrsta 
robe i usluga. kod onih koje ne morate 
da pipnete ili omiri^ie da biste se odlucili. 
Na primer, sa porastom kapaciteta za 
multimedijalne sadrzaje. bice to idealan 
nacin za kupo\inu muzickih i video izdanja 
(mozda cemo preko mreze moci i da ih 
dobijemo. u obliku fajla). 1 uopsie. ..ide" 
samo ona roba koju je moguce predstaviti 
multimedijalnim moguenostima racunara. 
Sve ostalo je ..macka u dzaku”. sigurno i 
uzbudijivo koliko i kupovina iz kataloga. 
cista ..lutrija”. prodavnica tajni. 

I pak je. kako sada izgieda. uzasno 
daleko dan kada prodavnice nece 
postojati. Meni je licno potpuno 
nezamislivo da se to uopste i dogodi. Moze 
li bile sta da zameni zadovoijstv’o koje 
osecate kada prolazite izmedu rafova 
prepunih razlicite robe, kada isprobavale 
razne parfeme. kada lutate onim pravim 
..buvljakom” sa starom robom ne trazeci 
nista odredeno. kada u knjizari ili pred 
trafikom listate jedno po jedno izdanje. 
kada punih ruku napustate robnu kucu? 
Uostalom. kako preko Intemeta naruciti 
mamurni burek u pet ujutro? 

Tihomir STANCEVIC 
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CD izdanjima name 
nienim naimladim ko- 
risnicima raCunara pi- 
smo ugla^Tiom u 
^ Jliku najava irubrike 
-Bonus Le^’cl” i 
-Hard-Soft stena"). 

Ovog puia ce biii neSio viSe reCi 
0 k^noj zanimiiivoj koickcili 
igara i edukauvnog soft\'era na- 
menjenog kliniadiji od ksi i vl- 
$e godina. Omi kompilaciju na 
iednom disku izbacila ie ameri^ka firma ..Living 
.vtedia". sa namerom da kompjuterc §10 iakSe i 
bezbolnije priblizi na|mladoj populaciji. NaSe mi- 
$l|enje je da su u tome uspeli. dm pre §to ie i edu- 
kativTii karakier na zavidnom nivou. 

Komponenie ove zbirke fini desei posebnih 
programa tematski razli^tog sadrzaja koji se. u 
nafvccem broju. mogu sianovaii direkino sa CI> 
a. Svi naslovi su pisani za Windows okruienie. 
sem igre /. M. Meen. koja radi u DOS rezimu. 

• Peter's Alphabet Adventure; Upoznavanje 
sa slovima en^eskog aifabeta i. paraielno. sa 
predstavnicima divtjeg zivoiinjskog carsiva |e ie- 
dan od najlepSih programa na disku. Svako siovo 
ili alfabeia krije po jednu zivoiinju ^ije ime pofi- 
n)e rim slovom. Uz bogate. kvaliietne i \t!o duho- 
vlie ilustracije. pored toga Sw u6 fitanje. dete ce 
dod do nekih osnovmih informacija 0 svetu fau- 
ne. dice kraike pesmice. a moze prolgraii i pone- 


ku igru (ipa skrivalica. Za 
naSu decu ovaj program 
mo^ biti idealan na^in za 
upoznavanje sa osnov’ama 
engleskog iezika. 

• Peter’s Number Ad- 
venture je koncipiran id- 
eniicno gomjem naslovu. 
s tom razlikom da su 
ovde u pitanju dhe. a sa 
svakom o njih upoznaju 


se i razliCiti obllci zabave. Komika je u ovom 
segmeniu narociio izrazena. dok je grafika pre- 
divna. 

• Barry The Bear Kroz pricu 0 polamom me- 
dvedu Beriju vr§i sc upoznavanje sa iivoiom nje- 
gove vTsie. Ima mnogo Uusirovanih informacija 
i nekolituD kraikih igrica primerenih mladem 
uzrastu. Lepo je uradena i crtanka koja ima opci- 
ju za ^tampanje. 

• Louis The Lion upoznaje korisnika sa sve- 
lom [avova na sliCan nadn kao i prethodni na- 
slov. pri demu je ..domacin" simpadlCni lav Luj. 

• The Cruncher je retko viden pokulaj da se 
na zabavan i originalan nadin detem pribliil je- 
dno ozbiljno polje primene radunara. Ovde se ra- 
di o kratkom vizuelnom kursu koji upoznaje sa 
suStinom rada sa labelamim kalkulatorima 
^spreadsheetv Statistidki principi i nadini organi- 
zovanja i prikazivanja podataka ude se kroz igre 


i jednostavnije mate- 
matidke probleme. 

• Flying Colors je 
sjaino uradena crtan- 
ka sa velikim brojem 
opcija. kvaliiernih sli- 
cica i klipartova. Po- 
sebna pogodnosc je 
mbgucnosi uCiiava- 
nja sopstv’enih poza 
dina i slidica. L'z ma- 
le maSie. moguce je 
napraviti prava mala 
rcmek-dela. 

• Hello Kitty Big 
Fun Deluxe: SvTtski 
populama madkica 
Heloudik koji smo vi- 
dali na pemkama. Ie 

i dnigim Skol- 
skim zezalkama' na 
radunaru pojavlla se u 
programa namenjenom predSkolskoj ded. Radi se 

0 simpaiidnom nadinu za upoznavanje sa mate- 
matidium operadjama. osnovmim geometrijskim 
oblicima. bojama i drugim sadrzajima nastavnog 
pro g rama za prvi razred osnovne skole. 

• Pok The Unie .u^rtisie” grafidki je sjajno 
uradena bojanka uz par igrica za osiro oko i br- 
ze rellekse. \'odid je majmunde Pok. 

• The .Amazing Reptile World vizuelno je ne- 
§10 siabijeg kvaliteia. Kroz slike i pridu \T§i se 
upoznavanje sa sveiom reptila u basnolikom fa- 
zonu. Vodidi su luckasia l^mjada. zmija. gutter 

1 zaba ^ova poslednja ne pripada gmizavdma. ali 
necemo bas loliko da sitnidarimo). 

• I. M. Meen 1 konadno. prava pravcaia FRP 
igra priiagodena uzrasiu preko devet godina. bi- 
ce idealan uvod u svei FRP ^Fantasy Role Play- 
ingi avantura i siarijim korisnidma. S tehnidte 
sirane malo je zameiid. sem grube arhaidne VG.A 
gratlke. Izvodenje u Awm stilu. uz savxSenu me- 
kocu animaeije. garantuje kvalitetnu zabavu. 


n 
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. ^ ova verzija populame medicinske enciklo- 
V I pedije. 0 kojoj smo pisaii u okviru ..Teme 
^ broja" u SK 12/95 nije opravdala naSa ode- 
I kivanja. ViSemesedna pauza izgleda da ni- 
I je bila dovoljna programerima za neka 
I znamija unapredenja. tako da 0 -popoino 
J novo] verciji”. kako se navodi u prospektu. 
nema ni govora. NaKeci deo programa ostao je 
potpuno nepromenjen. sa identidnim animaclja- 
ma i tekstom. 


Znadajnije novine u ovoj verziji su: 
3D rotirajuci objekti srea. pluca i loba- 
nje koje prati prida naratora. zatim in- 
teraktivni kvizovi u okviru sv’akog or- 
ganskog sistema (sasvim pristojno su 
izvedenil. moguenost stampanja ana- 
tomskih crte2a. neSto pro§iren refe- 
reneni leksi i ne^to vi^ animaeija i vi- 
dea. Bolja Internet podr^ka se podra- 
zumeva. 

U delu koji se bavi anaiomijom po- 
hvale vTedna je detaljnost crteM, dok 
novi 3D prikaz organa ima tek demon- 
stradoni karakter (daleko svTsishodni- 
je bi bilo da su na taj nadin obradeni ne- 
ki organ! sa kompllkov'anijom ultrastrukturom). 
Ne§to obogaceni Family Scrapbook je i dalje na- 
jacraktivTiiji deo CD-a sa ne^to preko 50 animaci- 
ja. kvaliietnim izborom lema 1 govomom pra- 
tnjom. 

Na kraju. i posle najnovijeg izdanja. ADAM. 
The Inside Stoty je zadrzao sirudni nivo pretho- 
dnih nastavaka. §to znadi da ce posluiiti (Uo ilu- 
snativma porodidna endklopedija. ali niSia vi§e 
od toga. 
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MS coMPLeie 

DO-IT 

Youpseif 

GUIDG 


I njige i endklopedije tipa ..pokvari", ij. 

I ..uradi sam" uvek su bile na ceni medu 
1 samoukim majstorima domace radinosti. 

# PosloviCno dobre. brze i. nadasve. poStene 
I usiuge koje pruz^ju domad majstori nate- 
V race mnoge da se ozbiljnije pozabave no- 
^vom ..Microsoftovom" enciklopedijom. tim 
pre Sto ce. pored gomile korisnih saveta steci i 
sasvim pristojno znanje o principima funkcioni- 
sanja svih kucnih aparaca, zaiim o alatima. ma- 
lerijalima i drugim slozenijim operacijama. Sve 
sio je potrebno jeste 486 raCunar sa 8 MB memo- 
rije i CD-ROM drajvom dvostruke brzine. 

MS Complete Do-It Yourself Guide je, u maniru 
Encarte. savr§eno pregledno organizovan. Poie- 
tni meni sadrzi Cetiri glavne opcije: 

• How Your House Works je segment 
koji sc bavi probicmima vezanim za kucu 
i sve oko nje (napominjemo da se radi o 
klasi^nom ameri^kom domu. all suStin- 
skih razlika u odnosu na naSe prostore ne- 
ma). Na ilusirativan nadn, uz animacije i 
priCu naraiora koja ih praii. obja^njavaju 
se principi funkcionisanja erkondiSn apa- 
rata, elektrifnih uredaja i ostale kucne te- 
hnike. kao i zidarski poslovi. 

• Maintenance and Repairs sigumo 
dni najlnteresantnijr deo dtska. U pitanju 
su konkretni saveli i tehnike za bukvaino 
sve Sto vam padne na pamct. Svakom tek- 




stu prethodi kratko upoznavanje sa alatima koji 
se docnije pominju (vi§e informacija o alatima 
sadrzano je u posebnom delu). Neki od ovde 
obradenih problema su; borba sa Sietodnama 
(glodari, insekti), poslovi oko vrata i prozora (od 
montiranja do odrzavanja), rad sa betonom i ce- 
mentom i poslovi u kuci (odriavanje prostorija, 
dScenje. veniilacija i ostalo). 

• Tools and Tool Skills predstavija koiekciju 
s\ih mogucih alata, od kojih za neke verovatno 
niste ni sanjali da postoje. Svaki od njih je pred- 
siavljen slidcom i teksiom, a poneki cak i anima- 


Using a Ripsaw 




cijom koja uglavnom prikazuje pravilno koriSce- 
nje nckih opasnijih alata (npr. lestcrai. 

• Materials and Techniques sadrzi podatke 
0 s\im mogucim materijalima (drvo, metal, pla- 
stika, staklo i preradcvine) kao i. §to je poscbno 
vazno, mere zastite i opreza. 

• Guided Tours sadrzi odgovore na najuobi- 
cajenija piianja vezana za razlidie teme (obezbe- 
denje. kupoprodajne cake, vodovodni i elektrifni 
problemi i dr,). 

Korisnifki intcrfejs je potpuno u maniru En- 
cane 97, brzina rada je zadovoljavajuca. 5to za- 
jedno ostavlja dobar utisak i bez bojazni je mo%- 
mo preporudti. 


O^hOMI HIRUI^GUe 


k lajpopulamiji domad udzbenik hiruigije. dji su au- 
y I tori profesori Milan Dragovic i Zoran Gerzic. prvi je u svojoj branSi do- 
\|ziveo izdanje u elekironskoj formi. Za to se pobrinula domaca firma 
■„Dan Design", izbaciv§i ovaj udzbenik u .pdf formatu (instaiacija 
Acrobat Readera se nalazi na disku). Ovaj 
lopsezan projekai. koji u originalu broji preko 1 700 
Istranica. delo je iridesetak autora sa Univerziteta u 
Beogradu. Novom Sadu i Zagrebu. Tehnicke karakterisii- 



ke elekironske varijante su u okvirima pristojnosti, §to podrazumeva brz 
pristup i pretragu, i dobru preglednost (pri Cemu topic preporudijemo upo- 
trebu moniiora vece dijagonale). Kvalitet ilustracija je zadovoljavajuci i do 
izrazaja dolazi sva znacajnosi opcije za zumiranje koju raCunar pruza. Za 
sada je to i jedina prednost nad §tampanom formom knjige. 

Mogucnosti koje CD medijum pruza u nastavi hirurgije idu do nesluce- 
nih razmera. Kao ilustraciju ove tvrdnje, autori su u okviru poglavlja ..Bu- 
duci projekti" ubacili §esi video snimaka sa XIX Kongresa hirurga jugosla- 

vije (u Baru, juna 1996.), ko- 
ji predstavljaju neke savre- 
mene laparoskopske zahva- 
te. Autori su obedali da ce se 
buduce verzije udzbenika ra- 
diti sa daleko vi§e video ma- 
terijala, sto bi, s 
obzirom na svet- 



Sva CD-ROM izdanja za reaiizaciju 
rubrike ustupio „Espro" 
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Muzeji i galerlje 

Ima Ij smisla posetiti Pariz a ne otid u Luvr? 
Putovati kroz Madrid a ne videti Prado? Biii u 
Njujorku, a ne uci u Meiropoliien? Moida i ima. 
all nije to to... 

Idealna stvar za one koji su naklonjeni lepim 
umetnostima. pn'ensweno likov-nim. su prezen- 
tadje raznih muzeja i galerija Sirom sveta. Od 



najpoznatijih. lu su Luvr. najveci od svih svei- 
skih muzeja (www.Loiivre.fr) . njujorSki Metropo- 
liten (www.melmuseum.org). gaieriiaUfici (www. 
uffizi.firenze.it/welcomeE.ht^ ili Nacionainu ga- 
leriju u Pragu (www.czech.cz/NG) . 

Da )i ste znali da u VaSingtonu postoji muzej 
posvecen iskljufivo umeinicama? Prezentacija 
se nalazi na www.nmwa.org . A da li ste mozda 
dili za muzej tetova^a? I to postoji; www.artcity. 



com/exhibition/tattoo/lattoo.MmI . A lu je i prtvatna 
kolekcija nakita - pogiedajte www.a(l^.com/)eW‘ 
ei/lalaouni . 

Ako ste Ijubiieij modemije umetnosti. vredi 
pogledati muzej Satvadora Dalija (www.Mghway* 
one.com/dali/daiiweb.hhiii) gde cete nad dosia do- 
bre reprodukcije i puno podataka o genijalnom 



nadrealisti. )o§ jedan umetnik koji je obele^io naS 
vek je fuveni Endi Vorhol (Andy Warhol) kome 
je pos\'ecena stranica www.dpgh.org/warhol . Ima 
i nas: ^ezentaciju Muzeja savremene umetnosti 
u Beo^du mozete pogledati na www.yugosla- 
viaxom/Culure/ilodenywVdel^^ 

Dobar i obiman spisak muzejskih prezentad- 
ja nalazi se na Yahoou. u odel jku Ans: Museums 
and Galleries, (sp) 

Od 7 do 107 

Sinonim dobre zabave za decu. «Ui i starije. je 
^Disn^**. Kompanija sa veliluHn tiadidjom. koju 
je osnovao fuveni Volt Dizni (Walt Disne}”). prvo 
je poCela sa izradom stripova, da bi vremenom 
postala poznaia po svojim cnanim i igranim fil- 
movima, knjigama... U meduvreraenu. otvoreni 
su i zabavni parkovi po Sjedinjenim Ameri^kim 
Drzavaraa i Eviopi. „DisnQland" i „EuroDis- 
ney”. koji nude puno zabave posetiocima. 



Po§to je poznato da ^Disney” danas pri izradi 
svojih crtanih (uglavnom dugometrainih) i igra- 
nih filmova obilato koristi radmare. logi£an na- 
siavak prodora u nove tehnologjje je i Web sira* 
nica httpy/www.disney.com . Na^ o^ekivanja da 
feme na njemu nad gotove stripove. video i zvu- 
fne zapise iz poznalih crtanih filmova su bila ne- 
opravdana. Sam saditaj ovih stranica uglavnom 
je slikovit. a moguce je nad spisak svih knjiga 
koje )e ^Disney” izdao sa cenama i ISBN brojevi- 
ma. kao i jednu vrstu kataloga „Walt Disney Ho- 
me Video" izdanja. Novitet je Sioiy" na vi- 
deo kaseti. Za svaki noviji film postoji posebna 
stranica. a trenumi hit je ..lOl dalmatinac". Na 
serveru se nalazi i sve o kolekciji muziikih izda- 


Ureduje Slobodan POPOViC 



nja u kojima preo\1aduju muzifke teme iz Dizni- 
jevih filmova. Naravno. posebne stranice su po- 
svecene i „The Disney Channel" i ..Walt Disney 
Television" televizijsidm programima za decu. 

O svakom zabavnom parku koji ^Disney" dr- 


ii moiete nad podatke i stike na posebnim stra- 
nicama, kao i o pozoriSnoj verziji „Lepotice i z\’e- 
ri". Zanimljivo je da ..Disney" nudi i neSto sof- 



tvera za zabavu. §io ^e najviSe zanimati decu jer 
je to jedino interaktivno §io ov'a prezentacija nu- 
di. PoNTemeno ima i nekih nagradnih igara. ali 
po§to ste korisnik van Sjedinjenih Dilava. plta- 
nje je §ia cete dobiti. Na ser%'eru postoji i „The 
Disney Store Online" u kojoj moiete narudti sve 
proizvode koje ste videli. ali upozoravamo da ce- 
ne baS i nisu pristupadie za na^ prilike. Imena 
se uvek placaju. a u ovom sluCaju kvalitet to 
opravdava. (dd) 

Ah, ta koiarka 

Ko§arka je verovatno najpopuiamiji sport kod 
nas. pa je sigumo da su domaci korisnici Inter- 
neta zainteresovani za informaeije u vezi sa 
ovim sponom koje se mogu nad na Mreii. Na- 
damo se da de Ijubiteiji ko^rke koji nemaju pri- 
stup Imemetu po2eieri da ga dobiju kada budu 
profiiali ovaj tekst. 

Amerifka profesionalna NBA liga je i hvalje- 
na i kudena od strane pravih Ijubitelja koSar- 
ke. ali je ipak najpopulamija na svetu. Ko god 
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je gledao makar neku utakmicu ove lige na ce- 
leviziji, sigumo je primeiio veliku reklamu na 
kojoj pi^ http://www.nba.com . Naravno, iza 
ove adrese se krije jedan od najdinamifnijih 
Web serv’era na sveiu. Informacije i rezuliati 
se svakodne\Tio menjaju lako da se uvek mo- 
gu naci relevanini podaci u vezi sa Ligom. Ako 
malo poira^ice. na gomjoj adresi moiece nad 
podatke 0 svim timovima lige sa njihovim 



Richmond Scores 38 Twice 


klubskim obelezjima. biografije igra£a sa sli* 
kama. kao i istorijac NBA lige. Pored najnovi* 
jih rezukaia i tabela, moguce je dobiti i razne 
siatisiifke elemente. od kojih Amerikanci i 
onako pate, sortirane po timovima. igra^ima i 
drugim kategorijama. 

Takode. mozete nad i noN'e pri^e o igiadma i 
crenerima. a sv’ake nedel je goscuje po jedan igraf 
kome je moguce posiavljati pitanja. Naravno. tu 
su i izbori za najbolje igra& po raznim kaiegori- 
jama. a deo toga je i ^asanje All Star vikend uz 
mogudnost da osvojite besplatno putovanje na 
ovu manifestaciju. Redovan deo osnovne strani- 
ce je i program utakmica koje se prenose na te- 
le\1ziji. kao i animacije i zvudii zapisi sa neke 
od poslednjih utakmica. 

1 dok NBA ima zaista sjajan server, amaterska 
ko^rkaSka organizacija FIBA tek od neda\mo 
ima svoj server na adresi httpy/www.fiba.Mm . 



Tokom nekoliko meseci koliko poswje ove stra- 
nice. sadiiaj im je znatno obogacen. Pored re- 
zultaia proieklih §ampionata EvTOpe i sveta u 
mu^koj i zenskoj konkurenciji u nekoliko sta- 
rosnih kategorija. uz nekoliko slika sa evrop- 
skog prvenstva iz Aline, tokom sezone se pra- 
te sva evropska klupska takmifenja. Medutim. 
nedoscaju siatistike sa utakmica. rezultati i la- 
bele nadonalnih liga danica FIBE i jo§ puno to- 
ga $to smo videli na i)ba.com i drugim sport- 
skim serverima. 

Ipak. i preko ttnxotn vrSilo se glasanje za iz- 
bor igraCa koji su u^ivovali na evropskom All 
Star susretu. Moida najzanimljivija swar za 


mlade ljubitelje ko§arke predstavija i stranica sa 
kompietnim pravUima i^§arka$ke igre. sa ilu- 
stradjama za lak^ razumevanje. 

Pored ovih zvanidiih servera postoje i deseii- 
ne drugih na kojima mozete saznati rezultate i 
detaljnije podatke o nekim ekipama i reprezen- 
tacijama. Da biste ih pronaSli. posluzite se Web 
pretraiivadma. (M) 

Prosramiranje 

Najnoviji svetski trendovi su programiranje u 
Delphijii i Visual Basicu. D lakvim okolnostima 
asembler je kao programski jezik u poslednje 



vreme prilidio zapostavljen. ali ako vam je DOS 
bliii od Wlndowsa i zeliie da programirate u 
asembleru. ali ne znate kako. ..nani^nite” vaS 
Internet browser na httpy/iidgftp.cencar.udg.mx/ 
iRgles/1iitor/Assemblef.litinl . Ime sve govori. Oni- 
ma koji vec znaju sve interapte kao tablicu mno- 
zenja preporudijemo http*y/www.tys.riiu Jt^^faber/ 
Am^.fttml . Pomenuia adrcsa vaii za najrele- 
vantniji izvor podataka vezanih za asembler na 
Intemetu. Ne zaosiaje mnogo ni wwwjt86.org 
gde se. pored ostaiih zanimljivih saari, mogu 
nad i lekstovi tipa , Things Imei does not warn 
you CO know” ill „ What is Microsoft hidingfrom 
you”. 

Slede dve prezentadje x'ezane za programira- 
nje u C-u i Pascalu. Prva je httpy/^_inx.ibk.fnt. 




\X H rtw SU AC ^ 



hvu.nl/-ft)ergen/cfTiam.htinl i namenjena je po&- 
micima u C-u i sadrzi dobre tutoriale koji Ce vam 
pomoci da saviadate ovaj veoma popularan je- 
zik. S druge strane, tu je htlpy/www.g(lsoft.corn/ 
swag/swag.litinl . To je „dom" divene SlVAC arhi- 
ve namenjenu Pascal programerima u kojoj mo- 
2ete naci ama ba§ sve vezano za programiranje 
u Pascalu pod DOS-om a u novije \Teme su uba- 
^ene i teme o nekim aspektima programiranja u 
Delphyu. 

Delphi je trenutno hit broj jedan u programer- 
skom sv’etu. a glavni razlozi za to su njegcna br- 
Zina i ne\'erovatna lakot^ upotrebe koja omogu- 
taxdi i neiskusnim korisnidma da kreiraju efek- 
me Windows aplikacije. Ddphi Super Page u 
Poljskoj se izdvaja u mom stranica pos\’e^nih 
Deiphiju a mo^te ga nadi na adresi iittpy/sunsite. 
icm.edu 4 H/--robert/cMphi . Vredi pomenuti i httpy/ 
W¥rw.doiLconi/delphi/ . konicizno uradenu prezen- 
tadju sa obiljem interesantih informacija i lin- 
kov’a. 

U poslednje vreme mnogo se govori o jo§ je- 
dnom programskom jeziku. Neki Cak tvrde da on 
predstavija buduCnosi u programiranju. Rei je 
naravno o /avi. a savet mnogih je da se sio pre 





uhvadte u koStac s njom. Dobra stiana za pola- 
zak je zvanidia: tittpy/)ava.sun.com . 

Moramo pomenuti i nezaobilaznu stavku za 
goto\'o sve Internet teme - Yahoo. U Computers: 


Programming Jjxnguages mozete naci najkvali- 
tetnije linkove za oko pedesetak programskih jc- 
zika i saznad da pored programskogiezika C po- 
stoje i Z i ]. 

I za kraj mala poslastica. ftpy/x2ftp.oulu.h je 
najpoznatiji svetski FTP server posvecen progra- 
miranju igara. Sadiii zaista neopisivo mnogo 
alatki, gotov'og koda. primera. opisa raznih for- 
mata, izvomi kod nekih komerdjalnih igara 
ipoom, nasiavak CivUizationa itd) I predstavija 
pravi autoritei u ov’om domenu. Prav'a prilika za 
na^ neotkrivene programerske talente da uia- 
de ne$to Sto bi upisalo na$u zemlju u listu proi- 
zv'odada zabavuog softvera. (vp) 
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NOVE TEHNOLOGIJE 

DVD (Digital Versatile Disc) 

Cekajuci DVD 

Premda se ..burn" novog formata kompakt diska ocekivao za proslogodisnju predbozicnu 
euforiju, novi zahtevi koji se pred DVD postavijaju odiozice to za jos nekoliko meseci 


O d novog formata preliminamo se 
oCekuju dve stvaii: da posJuzi kao 
novi video medijum. umesio za- 
siarelih VHS tralQ. i da svojim vi- 
sokim kapacitetom zameni sada- 
§nji CE>*ROM. Kapaciiet DVD-a va- 
lira od 4,7 GB do 17 GB. zavisno od toga da li je 
jednostrani/dvostrani i jednoslojni/dvoslojni (vi- 
di sliku). Upotrebom MPEG2 video kompresije, 
koja se inafe vec upotrebljava za digiialnu TV. 
saielitske i kablovske prenose video signala. 
moguce je na jednostrani jednoslojni disk sme- 
stiti celove^emji film (u trajanju do 135 minuta). 
Kvaliiei slike je na nivou TV slike prilikom emi- 
tovanja. a DVD video disk mo^e sadilaii i viSe- 
kanalni digitalni zvuk. 

Povecanje kapacitcta 

S obzirom da. gledano spolja. DVD plota 
izgleda identi^no kao i CD plo^a, posiavlja se 
opravdano pitanje: kako je moguce posiici 7 (od- 
nosno 1 4) puia veCi kapaciiet na istom prosio- 
ru? Odgovor se zasniva uglavnom na suzavanju 
loleraninih vrednosti unutar sistema. Razmak 
izmedu tragova je znatno umanjen. ^ime se do- 
bija vedi broj tragova koji se na disk mogu sme- 
siiii. Povrh toga, §irina piste je suzena. §io zna- 
d da viSe pisti ispunjenih nulama i jedinicama 
mo2e biii smeSteno na tragu. Via pista uslovlja- 
va da laserski zrak mora imati mainju tadku. a 
sledstveno tome lalasna duzina laserskog traga 
je smanjena sa 780 nm (nanometar. 10'^ metra) 
standardnog CD-a, na 635 nm ili 650 nm. Pored 
toga, DVD ploda mo^e biti jednoslojna i dvosloj- 
na. Drugi sloj diska je poluprovidan i smeSien je 
preko gJavnog sloja. Na prilozenoj slid mozeie 
videti kako se kolidina podaiaka menja u odno- 
su na broj strana i slojeva DM) diska. 

UDF 

jedna od znadajnijih prednosti koje DVD sa 
sobom nosi jesie siandardizacija formata poda- 
taka, take da se oni mogu koristiti za zvuk, vi- 
deo zapis ili kompjuierske podatke. Ova jedin- 
stvena struktura p<^ataka naziva se UDF- Uni- 
versal Disk Format. UDF osigurava da svaki fa- 
jl moie biti proditan na svakom drajvu, kompju- 
teni ili video plejeru. Takode 
omogucava rad sa siandar- 
dnim operativnim sistemima 
jer zadrzava kompatibilnosi 
sa CD siandardom 1SO9660. 

(Ne)kompatibilnost 

Kao 5io je te§ko primetiii 
razliku izmedu CD i DVD plo* 
de. podjednako je ie§ko spo- 
lja razlikovati CD-ROM drajv 
od DVD-ROM drajva. sem po 


DVD logou na prednjoj sirani. Cak i unutra ima 
viSe slidnosii nego razlika: interfejs je 
IDE/ATAPI ili SCSI-2, a iransponni mehani- 
zam je slidan osialim CD-ROM drajvovima. No. 
laser je drugadiji, a ima i par sodiva sa preki- 
dadem: jedno sodivo usmerava zrak na DVD 
slojeve. a drugo omogudava ditanje obidnih 
CD-ova. 

Tu dolazimo do prv'og velikog problema koje 
DVD donosi. DVD-ROM drajv ne moze da dita po- 
datke sa CD-R ploda, odnosno praznih mediju- 
ma koje svi mi snimamo cu i tamo. Za razliku od 
fabridW snimljent^ CD-a. reflektivna povrSina 
CD-R plode odgovara ladno lascru talasne duzi- 
ne 780 nm kod obidnog CD-ROM drajva. Takva 
ploda smeStena u DVD-ROM drajv jednosiavmo 
ne reflektuje dovoljno 650-nanometarske sve- 
Uosti da bi drajv proditao podatke. 

Re§enje koje nudi ..Philips” jesie nov1 CD-R 
standard. CD-R II. koji ce koristiti modifikovano 
obojeni CD-R sloj koji moze reflekiovati svetlost 
talasne du^ine 650 nm i 780 nm i tako stvoriii 
univeizalni prazni medijum za snimanje. No. 
proizvodadi CD-R ploda smatraju da tako oboje- 
ni sloj sa Sirokim rasponom reflektivnosti nije 
ba§ lake proizvesii. Sio moie znadajno povecati 
cenu praznih CD-R ploda. 

Altemath'a koju predlaze „Sony" jeste upoire- 
ba dvostrukih poluprovodnidkih lasera u DVD- 
ROM dra|vo\ima, koji mogu proizv-esti talasne 
duiine i od 635/650 nm i od 780 nm. U „Sonyju” 
veruju da ovi dual laser! nece prevISe povecati 
cenu DVD-ROM drajva. 

Video kriptovanje 

Drugi ozbiljan problem tide se video industri- 
je i zaSiite od presnimavanja filmova. jasno je da 
digiialnim zapisom video signala s\'aka sledecd 
generaeija snimka sioprocentno odgovara origi- 
nalu. §to znadi i procvai video piraierije. UplaSe- 
ne tom mogucnoscu, vodece holivudske kompa- 
nije su zatrazile pouzdan nadin za spredavanje 
neovlaScenog presnimavanja. 

Pored toga, postoji i problem ..regionalizaci- 
je”. Naime. poznato je da izmedu ameridke i 
evropske premijere holivudskih hitova postoji 
znadajna vremenska razlika. Potrebno je spredi- 


ri da kopiju filma kupljenu u Americi gleda do- 
vek u Engleskoj. ranije nego §to su to producen- 
ti zamislili. Zato su izdelili svet na regije koje su 
kodirali. Na DVD-u sa filmom se nalazi i taj kod. 
DVD drajv uporeduje kod koji prodita na disku 
sa informaeijama unutar kompjuterovog opera- 
tivnog sistema o zemiji i jeziku koji je u upoire- 
bi. Ako se kodovi ne poklapaju, niSta od proje- 
keije. 

§10 se tide kriptovanja filma koje treba da 
onemoguci i njegovo presnimavanje, evo kako 
stoje stvari: 40-bitni kljud za deSifrovanje je na 
disku, takode u Siftovanom obliku, Drajv prove- 
rava kljud i koristi ga za deSifrovanje \1(ieo si- 
gnala. hp za zastitu od kopiranja unutar DVD- 
ROM drajva naknadno Sifrira kljud na razlidit 
nadin. pa se kopiranje za\T§ava sa kljudem tako 
Sifriranim da ga DVD-ROM drajv nece prepo- 
znaii niti razumeii. (Ako nisce razumeli pretho- 
dne recenice, znaCi da ih niste pravilno desifiv- 
vali - pokuiqjte ponovo, prim, auc.) Ovo je otpri- 
like zadovoljilo holivudske mocnike, mada je 
na kraju konstatovano da se time spredava sa- 
mo klasidno kueno presnimavanje filmova od 
strane obidnih korisnika. Tehnomani ce ved ra- 
zbiti i ovu zastitu. (Kao Sto bi. uostalom. i bilo 
koJu - prim, ur.) 

Snimanje DVD-a 

DVD-R plode. odnosno prazni medijumi za 
snimanje podataka. pojavide se na triiStu para- 
lelno sa DVD-ROM plodama. Meduiim. nece 
imati isii kapaciiet ved ne§to manji - 3.8 GB. 
Ovako rano pojavljivanje DVD-R medijuma na 
cr2i5tu je lako objainjivo: proizvodadima softve- 
ra neophodan je jednostavan i jeftin nadin za 
proizvodnju test diskova pre finalne Izrade. 
DVD-R de takode biti dobrodosao za formiranje 
raznih arhiva. Ali. vedna kompjuierskih kori- 
snika dekade DVD-RAM _ plode koje se mogu 
snimati, all i brisati. 

DVD-RAM koristi tehnologiju magnetno-opti- 
dkog zapisa za razliku od disto opiidkog zapisa 
kod CD i DVD diskova. No. bez obzira na to. ode- 
kuje se da DVD-RAM drap' dita i CD, DVD-ROM i 
DVD-R diskove. Pr\'a generaeija DVD-RAM di- 
skova, koja se odekuje krajem ove godine imade 
kapaciiet od 2,6 GB 
izmenjivih podataka. 
Nazalosi. prva serija 
DVD-ROM drajv'ova 
nece modi da dita po- 
datke sa DVD-RAM di- 
skova. Razlog je UDF 
format oko kojeg se 
jo§ uvek lome koplja. 
Kao i uvek. leSko je 
svima udovoljiii. 

Nenad VASOMC 






4.7 GB 

Jednostrani, jednosl^ni disk 


aalwsaaitwa 


'+ 


Ovostrsni. jednoslojni disk 




8.5 GB 

Jednostrani. dvoslojni disk 


17 GB 

Ovostrani. dvoslojni disk 
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AKTUELNOSTI 


FRANCUSKA 


Amiga kompatibilac 

Move informacije o Amisi iz firme ..Phase 5" 




U proslom broju smo pisali o zajedni- 
ckom projektu firmi ..Phase 5” i 
..Motorola" 0 distribuiranju i izgra- 
dnji novog Amiga kompatibilnog 
rafunara. Posle nesto vi§e od dva meseca 
od objavljivanja prve informacije ..Phase 
5 ’ je izdao konaCne podatke o rafunaru 
pod imenomA/iSar. 

Posto \tAJBox zamiSIjen 
kao jaka personalna 
radna stanica poireban 
je i novi centralni Cip 
odgovoran za brojne va- 
zne funkcije sistema. U te funkcije se 
ubraja administracija memorije i veza sa 
procesorom. I/O funkcije i DMA (Direct 
Memoiy Access) audio i video funkcije. 
Funkcionalna integracija sistema na ko- 
joj je ceo koncept AjBOX-a baziran reali- 
zovace sisiemski kontroler Caipirinha. 
On je uraden u VLSI (Very Large Scale In- 
tegration) tehnologiji. Sta se nalazi u 
ovom fipu i sta on omogucava sisiemu?. 
Pre svega. tu je: 

• 128-bitni UMA (Unified Memoiy Ar- 
chitecture) kontroler visokih performansi 
koristeci brze SDRAM module sa frekven- 
cijom kloka od 100 MHz i sa maksimal- 
nim protokom od 1.6 GB/sec: 

• 64-bitna procesna magistrala sa fre- 
kvencijom od 100 MHz; 


• dve 24-bitne video DMA (Direct Mem- 
ory Access) jedinice sa slobodnim adre- 
snim pristupom: 

• cetiri 1 6-bitna audio izlaza. 44 KHz sa 
bilo kojim brojem semplova. modula i sa 
FM/AM siniezom: 

• video-in portovi sa dva 
g nezavisna video ulaza u Y/UV 
4;4;2 kvaliteta: 

• audio izlaz 16-bitnog 
^ stereo kvaliteta; 

LCD (TFT) kontrolor koji podrzava 
VESA standard; 

• PCI bus za izlazno/ulazne aplikacije; 

• lokalni 16-bitni DMA bus sa 66.7 
MHz i sa maksimalnim protokom od 132 
MB/sec za univerzalne (sisiemske) aplika- 
cije; 

• integrisani IEEE 1394 kontroler za di* 
gitalne I/O aplikacije; 

• veza sa monitorom, mi§em i tastaru- 
rom preko Desktop Bus serijskog interfejsa. 

Caipiranha je dizajniran kao visoko 
kompleksni sistemski i memorijski kon- 
troler baziran na SOMA (Sole Memoiy Ac- 
cess) principu. Sa ovim informacijama 
mozemo o^ekivaii izuzetno jak racunar po 
pristupafnim cenama, jer se globalna di- 
stribucija predvida odmah po izlasku ko- 
mpjutera iz fabrike. 

B. BABOV1C 



Elektronska ogriica 

Obelezavanje zivotinja 
postavtjanjem minijaturnog 
cipa pod kozu 

V lasnici pasa kojima se ikada ljubimac izgubio 
znaju koliko je verovatno da ce ga opet naci. 

Naj&Sce kada se psi izgube ill nemaju ili 
izgube ogrlicu, tako da je skoro nemoguce 
odrediti ime viasnika. Da bi se obezbedili da ce pas 
biti naden, vlasnici su do sada mogli da psu utetovi- 
raju broj markice u uvu. ali za ovaj bolni proces zi- 
votinja mora biti stavljena pod potpunu narkozu. 

Najnoviji nafin obelezavanja zivotinja je posta- 
vljanje minijaturnog cipa pod kozu zivotinje. Ovaj 
naCin ima viSe prednosti u odnosu na tetoviranje i markice na ogrlicama. Kao prvo, nemo- 
guce je falsifikovanje jer samo strucan veterinar moze operativno da odstrani ^ip i da ugra- 
di novi. Takozvani ..ISO Transponder" cip. velicine 13.8 sa 2.1 mm je lolikomali dase po- 
tpuno bezbolno ubacuje specijalnom iglom pod kozu. Cip sadrzi u sebi podatke o zemlji iz 
koje je zivotinja. dvanaestocifrenu sifru i specijalnu pasivnu baieriju koja se ukljucuje tek 
kada se dpu prinese poseban aparat za i^tavanje. Ova aktivacija baierije se vrsi preko 
nisko ftekfentnih radiotalasa i odmah nakon ocitavanja podataka fitaf „gasi” bateriju do 
siedeceg puta. Sifra nadenog psa se lada salje u centralu gde se saznaje ime i adresa via- 
snika. Od oktobra ‘96, Evropa. Japan i USA su ustanovili standard za ISO fipove. 

Ovaj sistem je za kratko vreme postao toliko popularan da su u vecini zooloSkih vrto- 
va §irom Evrope ovako obelezili svoje zivotinje. a medu privatnim vlasnicima potraznja 
neprestano raste. Cena dpa sa ugradnjom je oko 50 DEM. 

D. KOSOVAC 


Cip se stavlja u otvor na whu igle 
kojom se bezboino ubacuje 
pod kozu zivotinje 
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Kompjuteri 
u skoH 

Sistem obrazovanja suocen 
je danas sa novom vrstom 
pismenosti - nauciti kako se 
koristi kompjuter i kompjuterske 
mreze postaje jednako vazno 
kao citanje i pisanje 

Specijaino za »Svet 
kompjutera" 

Pariz, januara 1997. 

O VO su reCi Ghislaine Azemard. 
francuskog sociologa. Ko- 
mpjuiersko obrazovanje mora 
biti oslobodeno svih vrsta di- 
skiiminacije ili. krace receno, mora se 
integrisati u program drtavnih Skola. 

Nazalost. francuske skole su jo§ uvek 
slabo opremljenje za novu pismenost: od 
350.000 kompjutera popisanih jo§ 1994. 
godine (poslednja statisdka tencuskog 
Zavoda za druStv^ obrazovanje), vi^ 
od polovine ne odgovara multimedijalnim 
aplikacijama. Situac^ sa modemima je 
jos gora: svega 3,500 modema za 12.000 
srednjih §kola. Ministarstvo prosvete se ne 
uzbuduje previSe: za njih je priscup kompju- 
terskim mrezama samo jc^ jedno od pedago- 
Skih sredstava i kao takvo ne zahteva neko ma- 
sovno invesiiranje ni angaiovanje. Skole su sa- 
me preuzele inidjativu. Na planini Vercors (se- 
vemi deo Alpa u departmanu Drom) osnovana 
je ..mre^ zbunja" Koja povezuje Skole na plani- 
ni. 500 skola je vezano za Internet, 

Neke druge insdtucije jibpunjavaju rupe u infor- 
matjci Skola. To je slufaj .Muzeja nauke i industrije" 
(Cite des Sdenoes et de la Industrie de la \11ette) u Pari- 
zu. Svake godine ovaj ^luzej uputi preko 600.000 dece 
u nove tehnologije, ui^cujuci naravno i Internet. 

OduSevljenje javnog mnjenja za uvodenje intemeta u 
Skole nije promaklo izdavacima i specijalistimaza mul- 
timediju. „Havas Edition Electronique" predvi^ kreira- 
nje spedjalnih web sajtova za decu. U aprilu, ..Sierra Co- 
ktel” namerava da izda seriju CD-ROM-ova koja Ce ded 
omoguciti pristup intemetu. sa unapred odabranim me- 
stima, sa mogucnoScu da se upiSu na virtuelne Casove 
i da nastavu prate od kuce. 

Ostaje problem spreCavanja da pristup novoj tehnolo- 
giji od malih nogu postane privilegija imucnijih porodi- 
ca, jer ce to sigumo dovesti do veceg produbljivanja 
druStvenog jaza izmedu onih koji imaju i onih toji ne- 
maju. U Brazilu, na primer, danas deca iz bogatijih po- 
rodica ponosno svima <5^avljuju sv’oju e-maff‘adresu. 
Imati pristup IntRhetu i svoju elektronsku adresu po- 
staje ne viSe fliak razlike - ved simbol moci. 

mr Zorica JELIC 


NOVE TEHNQL06IJE 

Kompjuteri u televiziji 

Studio bez Ijudi 

Proteklu godinu obelezila je, barem u svetu, upotreba kompjutera u TV stanicama 
i njihovo intesrisanje u sve delove opreme 



O vakva automaUzacija. 

uzrokovana je. pre svega 
ekonomskom isplativo- 
§ai projekata. ali je neo- 
spoma i ^injenica da po- 
tpuno automatizovane i 
kom^uterizovane TV redakcije ftinkci- 
oni§u mnogo produktivnije i \1zuelno 
atrakav-nije od neopremljene konku- 
rencije. 

Ono $to je omogudio stavijanje §laga 
na lortu u vidu kompletne integracije 
rafunara u proces scvaranja TV emisija 
je svakako dnjenica da se predhodnih 
nekoliko godina visoka tehnoiogija. ko- 
rak po korak. ukijudvala. doduSe poje- 
dinaCno. u mnoge deiove TV opreme. 

Na po^etku bi Tenor... 

Tako. redmo, na tiiiStu ve^ dugo fun- 
kcioniSu ADB-ovi pultovi za manipuli* 
sanje svetlom (koji su deiaijno prikaza- 
ni joS u „Svetu kompjutera" 1 1/92) koji 
su svoju primenu na$li kako u pozoriScu 
tako i u TV studijima. Cak i u beograd* 
skim TV stanicama ADB-ov model Te- 
nornaJaoje primenu. Par godina kasni- 
je pojavile su se robotizovane kamere. a 
paralelno sa njima. na drugoj strani ko- 
mpjuteri su postojali sve modtiji u obra- 
di slike. 

Danas je automaiizacija i kompjuteri- 
zacija studija naj&§di pt^uhvat koji se 
sprovodi u svetu. Mreini serveri koji po- 
staju srediSta ovakvih sistema moraju 
biti jako modte maSine. bazirane terem na 
Pentium Pro procesoru. PreporuCeno je da pode- 
la resursa na mreii ne ide putem sharinga vec 
iskijufivo kao5»7ft^ prenos. Razlozi za ovo pri- 
lifno su jednostavni - ukoliko mreia ima delje- 
ne resurse i veliki broj korisnika. velika je vero- 
vacnoca da ce u odredenom trenutku dod do 


«zagu5enja". Ukoliko je taj trenutak baS vreme 
kada se u program emituje neki video-zapis. 
greSka je fotalna. Zbog toga swia:h sistem nudi 
vedi bezbednosL 

Pri projektovanju i razvijanju ovakvih specija* 
lizovanih kompjuterskih mreza treba imati u vi- 
du Sta de se na njima tadno raditi. Svetsko isku- 


stvo ukazuje da montiranje priloga. 
transport priloga sa udaljene lokadje 
ill direktni prenos slike i tona. arhM- 
ranje \1deo zapisa. e-mail i automaii- 
zactja studijske opreme predstavijaju 
osnovne zahteve mreiama. Neopho- 
dno je ra^aniti potrebe i vided koli- 
ka je brzina prenosa neophodna za iz- 
vrSenje oval^h zadataka. Da bi se to 
udinilo najlakSe je ovak\'a okruienja 
zamisliti kao jed^ server na kome se 
nalazi sav materijal (sirov i ved obra- 
den) i \iie radnih stanica, na kojima 
se mondra. pre^eda i emituje u pro- 
gram. Tako. na primer, veza servera 
sa redakcijskim kompjuterima mo2e 
id obifnim Ethemetom, jer novinari 
pri kreiranju prida ne moraju gledati 
„pun" kvalitei video zapisa. Dovoljno 
je da na detvnini svog ekrana vide vi- 
deo-klip. a da, redmo u drugom pro- 
zoru edituju tekst koji de spiker diiad. 
Sa druge strane veza montaie i serve- 
ra mora bid jako brza i obidno se spro- 
vodi takozvanom ATM mre^om dja je 
brzina. zavisno od protokola. 25 MB/s 
ili 155 MB/S. Ovakve brzine omogucu- 
ju pun kvalitet slike. bez ikakve zadr- 
Ske. 

Kako to radi „Sony”... 

„Sony" je jedan od nekoliko proi- 
zvodada koji nudi kompletno integri- 
sane sisieme. Video signal se unc^i sa 
razUdidh strana kao $to su satetiti i 
ENG kamere. Zapis se prebacuje u „dnevni ser- 
ver” u MPEG A-.2:2ScudioPrqfile format i simul- 
lano prev’odi na „klip format". ..Klip format" 
obezb^uje kroz mre2u propusne mod od 1.5 
MB/S prenos slike na radunare u redakdji (na 
1/4 ekrana) §to nije dovoljan kvalitet za monta- 
i\x i emitovanje. ali je sasvim zadovoljavajud za 
preliminamo sa^edavanje materijala i osmi^lja- 
vanje pride, i nakon toga izdavanje naloga (skri- 
ptova) za montiranje koji se prenosi ..dnevnom 
serveru" gde se obavlja cela ^ija. 

U ..Sonyjevom" sistemu ..dnevni server” ma- 
nipuliSe sa audio-video signalom. a ^novlnar- 
ski server” operiSe sa skriptovima. e-mailom. 
prikupljanjera vesti sa adekvatnih prov'ajdera i 
osialim ..tekstualnim” bazama podataka. No- 
vinarske radne stanice su bazirane na Pentium 
radunarima na 120 MHz sa ne manje od 8 MB 
RAM memorije. Operativni sistem je H^ndaws 
95 ili Windows A7*koji je preporuden od strane 
..Oraclea" koji zajedno sa ^Sonyjem" radi na 
ovom projektu. Razlog za ovakvu preporuku je 
taj §to su pojedini drajveri na Windows 95 
ostali 16 -bitni i to moie usporavad pojedine 


Digitalni mediji i aparati 



Ova sodina je vreme daijes §irenja disitalne tehno)o3l|e u nekada 
isldjudivo analog oblasti-. televizQU i radio. Oisitalna satelitska televi- 
zija omogucava mnogo vise kanata na jednom sateli^ - britanska mre- 
za Sky planira ponudu od dak sto kanala vtasnicima digitalnih risivera. 

Izmene ne doiivija sarto tekvizjja i racKo, ved i novine. Tako je 
New^jdd (na slici), .elektronska novina' finne >(Com", primer kakve 
sve primene mogu da imaju novc infonnacione tchnotogije. 

Ndd veruju da de elektronski ured^ koji mogu da se prikijude na 
svetsku radunarsku mreiu, poput Newspada, jednog dana po prod^ 
prevazidi kompjutere. Zaio r>e bi trebalo da nas iznenacS ako vidimo te- 
tevizore, ve$ marine, bo^ere i druge kudne apar^e pri^udene na ko- 
mpjutersku mreiu, pa ito da ne, i na kitemet (zamislite da od pr^atela 
date instrukdju svom bojieru da zagreva vodu dok vi ne dodete). (as) 
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procese. Ove stanice su na ..klip serv'er” povezane 
Ethernet vezom. Sam ..video server" je baziran na 
Sun SPARC 2000E koja radi pod UNIX operativnim 
sisiemom. Veza ove marine ka 0N-.\1R izlazu i 
montazama ide brzinom do 200 MB/s, 



Predstavijeni model iini kosiur mreze na kojoj 
svaka od navedenih komponenti moze biti dogra- 
divana i zamenjivana. ^Silicon Graphics” raiunari 
se takode veoma fesio upoirebljavaju kao glavni 
serveri. 

Projektanii ovakvih sisiema siaino upozoravaju 
na dve veoma bitne stv-ari: mogucnost proSirenja 
(upgrade) i kvalitetni bekap podataka. Statistike po- 
kazuju da se u profesionalno) upotrebi na svakih de- 
setak mesed javija potreba za zaraenom radinara. 
Zbog toga se insistira na nabavd opreme koju je la- 
ke nadogradivati i savetuje se da je bolje konfigura- 
dje napraviti mnogo ..jadm" (posebno u pitanju me- 
morije). nego ih napraviti idealnim za trenutak u ko- 
me se kupuju. Sa druge strane. kv'alitet bekapa ovih 
sistema mora btii neosporan. kako na dnevnom ni- 
vou. tako i periodidio. Za ovu upotrebu danas posto- 
je mediji koje primaju do 2.6 GB digitalnog zapisa. 

Prakticna primena 

Ako sa kompletno kompjuterizovanim studijom 
krenemo u realizaciju informativne emisije koja se 
kod nas (ne)populaino naziva ..Dnevnik", srvar bi 
verovatno iz^edala ovako: Studio iz koga ide zivi 
deo emisije opremljen je sa pet kamera koje su ro- 
botski vodene iz rezije. Osvetijenje je takode prepu- 
§teno kompjuteni. Posle najave. po§to udama vest 
ide sa terena. retija ukljucuje „Ekipu 1". Na terenu 
reporter komentariSe dogadanja iza njegovih leda. a 
u kombiju ..Ekipe 1 " vr§i se prevodenje audio-video 
signala u MPEG koji se transportuje do rezije. Po za- 
vrSeiku izve§iaja, emituje se unapred snimljeni ma- 
terijal sa ..dnevnog servera" i ponovo se vraca u stu- 
dio. I tako u krug. 

Svetski suiicnjaci za procenu razvoja medija, pre- 
dvidaju da ce se broj ljudi koji ufestvuje ,.iza scene" 
u stv'aranju TV emisija u narednih nekoliko godina 
drastifno smanjiii. Sa druge strane po ovim proce- 
nama bacace se akcenat na one koji su ispred kame- 
ra i na osoblje koje im direktno pomaze (Sminkeri i 
si.). Predvida se da de kompletna scenografija tako- 
de biti virtuelna i da ce sve studijske scene biti rade- 
ne sa ..hroma-ki” sistemom. 

Da li ce se u buduaiosti koju smo mi u sianju da 
sagledamo, dogoditi da vise ne posioje ljudi u in- 
formativnim emisijama tesko je red. ali je sigumo 
da je brzina ulaska ra^unara u ovaj svet izuzetno 
velika. 

Reija JOVIC 


PRIMENA 

Racunari u avijaeiji (5) 

Sve na dugme 

Kako svi kompjuterski sistemi vazduhoplova funkeionisu 
integrisani na jednoj letelici - ATR-72 


P ostojanje radinara u unutrasnjosti 
aviona vi§e ne predstavija posebnu 
tajnu. U predhodnih nekoliko bro- 
jeva poku§ali smo da vam predsta- 
vlmo pojedina^ne sisteme vazdu- 
hoplova i da vam priblizimo proble- 
matiku kompjuterizacije avijadje. U ovom 
broju prikazacemo vam kako svi ti sistemi 
funkeionisu na jednom mestu integiisano. 

.ATR-72 predstavija u ovom trenutku naj- 
savremeniji avion lAT-ove flote. Ret je o 
turbo-prob avionu namenjenom za regio- 
nalni sabra(^j sa 58 sediSta. Plafon leta ove 
letelice je na 25.000 stopa. to jest 7.500 me- 
tara. ATR 72 spada u red najekonomitnijih 
aviona sa potroSnjom goriva od samo 300 
kg na sat leta po motoru i retke su svetske 
avio kompanije koje ga ne poseduju u svo- 
joj floti. 0 njegovoj populamosti svedod i 
tinjenica da od trenu- 
tka porudzbine do tre- 
nutlQ isporuke, zbog 
velike lisle fekanja. 
protice oko ceiiri godi- 
ne. 

Ukoliko bi se upusiili 
u detaljan pregled svih 
sistema ovog aviona bi- 
lo bi potrebno vi§e stoti- 
na stranica papira. Zbog 
toga cemo se potruditi 
da u ovom nastavku se- 
rije ..RaCunari u avijaei- 
ji” damo letimiCan pre- 
gled rada kompjutera u 
ATR-u. 

Multifunction 
Computer 
i Centralized Crew 
Alerting System 

MFC (MultiFunction 
Computer) predstavija 
centraini ..prikupljac” 
informaeija iz svih avi- 
onskih sisiema. Sasiavljen je iz dva nezavi- 
sna kompjutera od kojih svaki poseduje po 
dva modula. Sv^ki modul ponaosob ima svoj 
samotestir^uci sistem. Pc^ci koje MFC pri- 
kuplja prolaze kroz niz logiCkih obrada i pla- 
siraju se pilotu. 

Jedan od sastavmih delova predstavija i 
Centralized Crew Alerting ^stem (CCS) koji 
obaveStava posadu o eventualnim kvarovi- 
ma i malfunkcijama avionskih sistema. Pe- 
ruke CCS plasira preko takozvanih ..light 
out" lastera. To praktiCno znaCi da kada se 
neki od njih „ia\i". on pocinje da sveiluca 


svojom karakterisiiCnom boiom i daje ade- 
kvami zvuCni signal. Kada se oglasi indika- 
eija. pilot priiiskom na nju informise ko- 
mpjuier da je primetio njegovo javljanje i da- 
Ije resava nasiali problem. 

Malfunkcije su podeljene na nekoliko ka- 
tegorija po njihovoj tezini - od bezazlenih ka 
krajnje dramatifnim. Tako. na primer. CCS 
daje poruke tipa - da je parkima kotnica akti- 
virana. da su neka od vtata otvorena. da se 
motori pregrevaju. pritisak uija pada iii Cak 
da je doSlo do pozara na avionu. 

Ground Proximity 
Warning System 

Kao jedan od brojnih CCS alarma posebno 
je inieresanian takozvani Ground Proximity 
Warning System koji uz svetlosnu indikaeiju 
daje i govome poruke. Kompjuter prikuplja 


Deo kokpita jedno3 Cesna aviona sa dva EFIS 
(Electronic Flight Instruments System) displeja 

informaeije sa zasebnog radio-visinomera, 
Instrument Landing Systema (ILS), polozaja 
lotkova, polozaja flapsova (zakrilaca) i obra- 
dujuci ih. §titi avion od nec^kh'anih konta- 
kata sa zemljom to jest udara o tlo. Sistem 
radi u §esi modova i glasovnim porukama 
upozorava pilota; da avion prevelikom verti- 
kalnom brzinom ponire. da se neki od eleme- 
naia zemljilta nalazi na malom rastojanju 
od letelice, da avion ponire posle poletanja tj. 
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P R I M E N A 



Avion ATR-78: kompjuterizovana Icteiica 


da visina ne rasie, da se pribliiava momenai sle- 
tanja pre postavl)an}a aviona u konfiguraciju za 
slecanje (izvuieni tofkovi i flapsovi - iakoz\'ana 
sletna konfiguracija). da )e avion ispod visine 
odredene ILS-om i^ispodglajda), ili da avion po- 
nire ispod lakozvane minimalne visine. 

GPWS se mo2e resetovari kada poCne da da- 
je poruke. $to je u nekim trenucima i potrebno 
• na primer, kada pilot odlui^i da leti na maloj 
visini. 

Electronic Flisht 
Instruments System 

Standardni instrument panel na ATR-u je za- 
menjen sa takozvanim EFIS displejima (Electro- 
nic Flight Instruments System) tojih ukupno 
ima &ciri - dva za kapetana i dva za kopilota. 
EFIS ekrani predsiavijaju visokorezoludjske di- 
spleje na kojima se moze odabrati §ta se zeli po- 
smatrati. Posiavljeni su na svakom piloiskom 
mestu jedan iznad drugog. Zahvaljujuci njima 
moguce je posmatranjem same dva insirumen- 
ta imaci uvid u kompletnu navigaciju i trenucnu 
situaciju aviona. Tako. na primer, na jednom se 

ATR-TS: ru^savremeniji avion JAT-ove flote 


mogu pratiti radio 
sredstv'a (ADF, VOR). 
a na drugom posma- 
trail slika sa meteoro- 
Io§kog radara. ili po- 
smatrati koncrola 
Omega navigacije za- 
jedno sa prikazom 
meierolo§ke situacije 
na jednom displeju 
dok se na drugom po- 
smatra lakozvani Ho- 
rizontal Situation In- 
dicator (HSI). jednom 
re^ju. sve kombinacije 
su moguce. 

Ensine Electro- 
nic Control 

Motorski tnsirumenti ostali su analogni. ali i 
njihov^o prikazhanje je takode pod kontrolom 
kompjuiera koji koniroli§e rad motora - Engine 
Electronic Control. Ovakvih radinara ima dva - 
po jedan za svaki motor. 0 koUko se komplek- 
snoj spravi radi ilustrovacemo primerom da se u 
tienutku poletanja rudce gasa postavijaju u po- 
lo^j koji je posebno 
obelezen na pultu. a za- 
tim se na Power Mana- 
gement panelu. ko- 
mpjuteru kaze da mo- 
torima da snagu za 
uzletanje - Take Off 
Power. Po postizanju 
zeljene visine. na tom 
panelu se zadaje fun- 
kcija Cruise, koja mari- 
ne postavlja u idealnu 
snagu za totarenje. 

Ukoliko je potrebno 
naknadno povecati vi- 
sinu. komanduje se 
opcijom Climb (penja- 
nje) koja dodaje poti- 
sak- Pilot jedino pri po- 
niranju i sleianju preu- 
zima komande motori- 
ma. Ukoliko pri poleta- 
nju otka^e jedan od 
motora, kompjuter au- 
lomatski drugom mo- 
toru daje pun potisak i 
kada se postigne be- 
zbedna visina. pilot 
mo& letelicu da bezbe- 
dno vrati na aerodrom. 

Automatic Flight 
Control System 

Automatic Flight 
Control System, popu- 
lami auto-pilot, je joi 
jedan kompjuter na 
ATR-u. Sistem se sa- 
stoji od komandnog 
panela i Advisoty Dis- 
play Unita. ekrana na 
kome se vidi status ra- 
da ovog sistema. Auto- 
pilot omogucuje auto- 


matski let u odredenom kursu. ili ka nekom ra- 
dio sredstvu. Pored toga ukoliko se u Omega na- 
vigadonom sistemu (koji smo detaijnije prika- 
zali u broju 1 1/96) definiSe cela ruia leta. auto- 
pilot mo2e da je sam otprati. I ne samo to. Pri 
sletanju moguce je pracenje ILS sistema i auto- 
matsko uvodenje aviona u pravac u kome se na- 
lazi pista. 

Svi navedati modovi predsiavijaju elemente 
horizontalne kontrole aviona. Pored njih ovaj si- 
stem moze upravijati letelicom i u vertikalnoj ra- 
vni. Tako. moguce je zadati visinu koju je potre- 
bno odriavati. ili pak. brzinu kojom je potrebno 
da avion ponire. 

Maksimalna bezbednost 

Kompjuierski sisiemi na ATR-u kontroliSu za- 
ista sve elemente aviona, pa dak i vodu u toale- 
tima. Medutim, postavlja se piianje §ta se de§a- 
va u sludaju eventualnih kvarova. Prvi nivo za- 
§tite leii u dinjenici da su sve komponente opre- 
mljene self-test sistemima, i da svi radunari ra- 
de u paru. Pored toga dak je i napajanje raduna- 
ra reieno viSesmiko. a i pri smijnom ispadu po- 
stoje rezervne baterije koje daju dov’oljno vreme- 
na pilotu. 

Ukoliko 1 pored svih za^tita dode do prekida 
rada svih kompjutera. zaSta postoji izuzetno 
mala verovatnoca. tu osiaju i osnovni analogni 
instrumenti koji rade u svim uslovima i koji su 
dovoljni pilotu za bezbedno prizemljenje leielice. 
Pored automatskognadina prijavegre^aka (MFC 
sistem) postoji i Local Alert sistem koji takode 
daje informacije o eventualnim kv'arovima. Ima- 
juci sv'e ovo u vldu. jasno je da je ATR izuzetno 
bezbedna ietelica. 

Prikazom osnovne sUke kvaliteta kompjutera 
u ovora avionu moida ce se otv'oriti pitanje koja 
je svrha pUota. Odgov'or je viSe nego jednosia- 
van - radunari su u stanju da prikupljaju infor- 
macije sa svih sistema. da uodavaju nepravllno- 
sti u radu i da sav'ecuju §ta bi mo^o biti reSenje 
problema. ali pravu (^uku, za sada. mo^ do- 
neri samo doter pilot Prema tome jo§ dugo ce 
na pitanje „lma li pilota u avionu** odgovor biti 
potvTdan. 

ReljaiOVtC 
(rjowic@afrodita. rcub. bg.acyu) 
Realizaciju teksta je, kao i do sada, omogucila 
Pilotska akademija JAT-a iz Vrsca. 
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INTERNET 


Godina velike Mreze 

Na racunarskom polju u Jugoslaviji je 1 996. bila godina Interneta 


uvodenja novih telekomunikacionih tehnologija 
popui ISDN veza feoje bi znaCajno unapredile In- 
ternet veze unutar Jugoslavije. 

U ovoj godini se ck^ekuje da provajderi ponu- 
de nove usluge svojim korisnidma baziranim 
uglavnom na Web tehnologiji i^<ash i si.). 

BeoTelNet 

Prvi provajder koji je krenuo u poboljsanja svo- 
jih usluga je ..BeoTelNet". Naime. posto je jos u 
proSloj godini kapacitet veze povecan na 256 
Kbit/s, 14. januara (na prvi dan Srpske Nove go- 
dine) uvedeno je joS devet novih telefonskih lini- 
ja, take da je sada mnogo lakse dobiti vezu. Uje* 
dno je pomelo ponovno primanje novih pretplamf- 
ka. a do kraja januara bi kapacitet veze trebalo 
da iznosi 512 Kbit/s. Takode, po§to ni ovaj broj 
telefonskih linija nije dovoljan, do po&tka marta 
bi trebalo da bude uvedeno jo§ deset linija. 

Takode ..BeoTelNet" je otvorio i IRC server pod 
imenom merkur.beotel.yu , a u januaru je odria- 
na i anketa korisnika preko Web servera 


BeoTelNet - statistiiki podad 


O d kraja februara, kada je startova- 
la akademska mreza preko ..Beo- 
TelNetovog" linka. pa do kraja go- 
dine broj direktnih provajdera se 
popeo na iri uz jednog indirek- 
tnog. Ako je suditi po zvanifnim 
podacima koje objavljuju domadi provajderi, tre- 
nutno je ukupan kapacitet veza Jugoslavije sa 
ostatkom interneta oko 3 Mbit/s, §to bi nas svr- 
stalo na bolju pozieiju u odnosu na okolne ze- 
mlje. Medutim. realno je ukupan kapacitet pro- 
vajdera oko 1 Mbit/s, §to se poklapa sa irenu- 
tnim brojem zainteresovanih korisnika. 

Internet je konacno i Rod nas stvar o kojoj se 
priCa i o kojoj se ozbiljno misli i u poslovnom 
smislu. §to pokazuje veliki rast broja prezentaci- 
ja i Web servera. U toku proSle godine konacno 
su pokrenute inieijative o donosenju pravnih re- 
gulativa u vezi organizaeije mreze i pratecih 
struktura. 

Medutim, nije sve tako sjajno kako izgleda. 

Kapacitet veze za akademsku mrezu jo§ uv’ek je 
mali za veliki broj korisnika ove 
mreze. tako da je FTP servis omogu- 
cen svakoga dana. ali samo od 03 
do 07 sati. Ovaj problem trebalo bi 
da bude reSen postavljanjem pose- 
bne satelitske antene za akadem- 
sku mrezu. ali i dalje ostaju nevolje 
oko veza veceg kapaciteta u unutra- 
Snjosti Srbije i Cmoj Gori. 

Najveci problem za pojedinacne 
korisnike predstavija teSko uspo- 
stavljanje telefonskih veza do pro- 
vajdera zbog malog broja dial-up li- 
nija. Problem je tehni^ke prirode. jer 
FIT Srbije nije u moguenosti da 
obezbedi dovoljan broj linija, Sto se 
srece i u razvijenijim zemljama. Ali 
posto je PTT Srbije potpisala niz velikih ugovora 
sa stranim telekomunikacionim kompanijama o 
modemizaeiji i pro§irenju telefonske mreze. u 
periodu od nekoliko godina u potpunosti se mo- 
ze oCekivati prevazilazenje ovog problema. Zaje- 
dno sa uvodenjem novih telefonskih linija treba- 
lo bi da se poboljsa 1 kvaliiet veza. Ujedno sa 
ovim poboljsanjima moguce je da ce doci do 

Beograd.com 

Poznati web server «Beosrad.com' je, u 
izboru najboljeg servera 1996- godine u organi- 

zaciji .Alive! Global Networka", u konkureneiji oko 50 svetskih servera, glasovima preko 1000 korisnika osvcyio 
prvo mesto i titulu .Alive! Web site of the year". 

Medu rxsvim sadilajima na .Beograd.com' serveru izdvajamo prezentaeije Srpske pra'rtMlavne erkve i Radija 
Jugoslavija. Uskoro 6 c samo preko Interneta i .Beograd.coma' modi ce da se nabavi knjiga izabranih i neobja- 
vljenih dela DuSka Radovida, kao i audio CD za zvudnim zapisima iz RadovIdevc emisije .Beograde, dobro jutro' 
kojom su mnogi od nas godinama zapodinjali dan, Naravno, prezentaeija naSeg dasopisa takode je na .Bco- 
grad.com" serveru i njena osveicna verzija mofc se nadi na adresi hHp://www.beograd.com/sk . (ts) 






da vam saopStimo §ta misle korisnici ovog siste- 
ma. Medutim iz anketnih pitanja smo zakljudili 
da ..BeoTelNet" razmi§lja o ISDN vezama. mo- 
guenosti uvodenja dial-up veza po gradovima 
van Beograda uz cenu od pet dinara po satu ve- 
ze (cena za Beograd je tri dinara po satu). kao i 
moguenost uvodenja e-mail adresa po principu 
lnie.prezime@beotel.yu po simbolidnoj ceni. tako 
da bi svaki dlan porodice mogao da ima svoju e- 
mail adresu. 

BK MR Systems - EUnet Yugoslavia 

Krajem januara pokrenuto je dvoriSte ..Eune- 
ta" u Novom Sadu. Na broju 623-777 korisnike 
ceka 30 modemskih linija. a sve funkeioniSe is- 
to kao i u Beogradu. Naravno, nije bilo poirebe 
da ..BK MR Systems" otvara posebno predsta- 
. vni§tvo, tako da se prijavljivanje, placanje i osta- 
li administrativni poslovi. kao i do sada. oba- 
vijaju u Beogradu. 

Dzgred. „Savez inienjera i tehnidara jugosla- 
vije" i „Eunet Yugoslavia” najavljuju Sedmi na- 
udni skup o sistemu naudnih. 
tehnolo§Wh i poslovnih infor- 
maeija na temu ..jugoslavija na 
Iniemetu i Internet u Jugoslavi- 
ji”. Skup ce se odrzati od 28. do 
30. maja u ..Centru Sava”. 


\ 


wtimw.beotel.yu u kojoj su korisnici pitani o kvali- 
tetu usluga i zeljama za unapredenje sistema. 
Za one korisnike koji su antetu popunili pre 
odredenog datuma bilo je predvideno deset, od- 
nosno pet nagradnih sati interneta. Po§to je an- 
keta namenjena iskljudivo za pobolj§anje kvali- 
teta usluga ..BeoTelNeta" nismo u moguenosti 



BITS 

Prema redima g. Du§ana Ta- 
5 tomirovica direktora BlTS-a. 
ovaj provajder od podetka fe- 
bruara ftmkeioniSe sa 25 mo- 
demskih linija na dva telefon- 
ska broja (razlidite centtale). 
Uskoro se odekuje puStanje u 
rad jos 1 5 linija na trecoj teie- 
fonskoj central!. Cilj ekipe u 
BITS-u je da pristup Intemetu preko njihovog si- 
steraa bude brz. ali i pouzdan. Odekuje se da ce 
sa dodatnim povecanjem broja ulaznih linija i 
broja korisnika. BITS modi da svoje usluge po- 
nudi po povoljnijim cenama u odnosu na sada- 
§nje (mesedna danarina u proiiwrednosti 20 
USD i 60 minuta provedenih na vezi u protiwre- 
dnosti 0,9 USD). 

Nadamo se da su navedeni potezi domacih 
provajdera samo podetak niza pobolj§anja ko- 
je odekujemo od njih u ovoj godini. U medu- 
vremenu. sigumo ce vam koristiti histogram 
zauzetosti linija ..BeoTelNeta" pre uvodenja 
novih linija. Nadamo se da je vreme zauzeto- 
sti linija slidno i kod drugih provajdera tj. da 
ce histogram posluziti svim diiaocima za la- 
kse dobijanje veze. 

Duian DINGARAC 
(dingo@ 3 aleb.etf.b 3 .ac.yu) 
Tihomir STANCEVIC 
(teexie@sk.co.yu) 
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INTERNET 


Novi softver .><icrosofta” i „N«tscapea" 


Sta nam se sprema? 


U januarskom broju pisali smo o strateskim planovima dva najveca rivala na trzistu Internet 
softvera - >dicrosofta” i „Netscapea’. Pogledajmo kakvo je stanje sa 
njihovim udarnim proizvodima 


M iiioni korisnika Intemeta predsta- 
vtjaju poiencijalno na}vece ra^- 
narsko trziSte danaSnjice. Sto pro- 
izvodafi softvera dobro znaju. 
JWicrosofi" to nije oseiio odmah. 
pa je ^Netscape" stekao v-eliku 
prednosi u startu jer je u irenutku pojavljivanja 
Internet Explorera. Netscape Na\igator vec bio 
de facto standard. Bitka i dalje traje nesmanje- 
nora zestinom. a u poslednje \Teme su se poja- 
\ila i nova oruzja. 


Microsoft Office 97 

Nafeti primal kakav je imao Navigator nije la- 
ke, pa je .^iicrosoft" odiuflo da primeni svoju 
oprobanu i najjai^i strate^ju - spojio je Internet 
softv'er i svoj najuspeSniji proizvod. Office. Pre 
sv’ega. Internet Explorer je sasiavni deo novijih 
verzija Wlndow-sa 95. §io je monopolislidka 
straiegija koja ce svakako privua nove korisni- 
ke: zasto bi iko skidao Navigator s mreie. kad se 
Explorer dobija uz operatlvui sisiem? .\ko kojim 
sluCajem neko koristi starije verzije Windowsa 
95. Explorer se dobija i uz Office 97. 

Offii 97 svakako nije paket Internet klijena- 
la. niii je tome namenjen. Njegova primama no- 
vlna je mogucnosi brzog i lakog kreiranja sadr- 
iaja namenjenih Intemeiu. Svaki od Office pro- 
grama dobio je o^\\\x Save as HTML koja ne sa- 
me da omogucava da svoje posiojece dokumen- 
le objaviie na VVW'VV-u. nego drasiifno smanju- 
je potrebu za posebnlm HT\1L editorima. Istina. 
neki komplikovaniji efekti se ne mogu lako lako 
posiid iz Worda ili Excela, ali za vecinu korisni- 
ka njihove moguenosti bice vile nego dovoljne. 
Nije zanemarljiva ni finjenica da je manje isku- 
snima daleko lak^ da koriste program na koji 


su vec navikli, popui 
Worda. nego da u£e 
ffiozoftju HTML edi- 
tora. 

Save as HTML u 
Wordu radi automat- 
ski i prebacuje ga u 
specijalni reiim za 
kreiranje WWW sira- 
nica, gde se pojavlju- 
ju opeije koje su spe- 
cifiCno vezane za mo- 
guenosti HTML-a. U 
drugim aplikaeijama. 
kao §10 je Power- 
Point. pomenuta 
opeija pokr^e jedan 
od famoznih -iaro- 
bnjaka" (Wizards). 
proceduru koja kori- 
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sniku posiavija piianja i. na osnov’u odgovora. 
prezeniaciju pretaCe u W\V\V oblik ne oduzima- 
juG jcH na funkcionalnosti. 

Od inieresaninih stvari, vTedi pomenuri i to 
da su u Word ved ugradeni §abloni za bizo krei- 
ranje WWW stranica. Sio je interesanmo pofe- 
tnicima koji nemaju iskuseva sa dizajnom pre- 
zentaeija. kao i dementi HTML formulara za do- 
bijanje povTatnih informaeija od korisnika. Offi- 
ce programi sami ..provaljuju" kada korisnik 
otkuca internet adresu i. po zeiji, automaiski 
kreiraju linkov’e. Excel 97 p^rzava i mogucnosi 
da sadilaj nekog od polja tabele bude i informa- 
eija sa intemeta koja se automatski menja kada 
se i izvomi podaiak na Mre^ promeni. 
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Beocity.com 


Kao ilustraciju. autor bi 2eleo da iznese sop- 
stvena iskustva sa novim Wordom 97. Zadatak 
je bio prev^esri informator Filozofskog fakulteia. 
ina^e pisan u Wordu i prepun tabela sa nasta- 
vnim planovima za deset scudijskih grupa. u 
HTML oblik i uklopiti ga u iz^ed posiojece pre- 
zeniacije. lako pasionirani korisnik Netscape 
Navigatora Gold, koji poseduje sasvim solidan 
HT.ML editor, autor je bio oduSevIjen lakocom 
kojom je relaiivno komplikovana tabela pre- 
vedena u WWW oblik. kao i konaCnim izgledom 
koji nije nimalo odudarao od dotadaSnjih strani- 
ca. Uostalora. slifnost je tolika da se sarao 
pazljivljim pregledom izv-omog HT.ML koda mo- 
ze utvrdiri kojim je editorom koja stranica rade- 
na. Rezultai mozete i sami po- 
gle dati na adresi wvrw.f.bg. 
ac.yu/studije 


SfAfAiV server koji se ranije nalazio na adre- 
si vmw.beoflet.com , sacia je ''a httpi /www 
.beocity com .Beocity* nuch obiije korisnih 
informaeija: vesti asencije foNet, irvocJe iz 
dnevne Stampe, repertoar beosradskih bk)- 
skopa, vazne telefone itd Wudi koji vode 
ovaj server okupili su i ekipu zangnljivih sara- 
dnika, Od kojih svaki tretira sadrzaje iz svoje 
oblasti. Za muziku je zaduZen muziCar < a bo- 
Sme p novtnar D^n Cutoc. za pozonSte < 
film 3lumdc Svetozar Cvetkovic, :td Tu su i 
radovi Al«<sandra Masa, naSeg n^Se nagra- 
divanog karikaturiste, .Radmanov kutak' kao 
neka vrsta dnevnika tekucth dogadaja Sa 
„Beocityja' sc moie prcuzeti i vcci broj zvu- 
dnih zapisa (u RealAudio formatu). od origi- 
nalnih mteryfua sa poznatin lidnostima s^ 
ovih proslora, do kompozpcija domacih 
ziCara. <t$) 


Microsoft Outlook 

lako deo Office pakeia. Outlo- 
ok zasluiuje da mu se posveti 
poseban odeljak. ReC je o potpu- 
nom noviieiu koji predsiavlja 
konglomerat nekoliko „Micro- 
softovih“ ranijih programa. a 
namenjen je organizaeiji zivota, 
i rada korisnika. Outlook u sebi 
integri§e sisiem za elekironsku 
poStu. rokovnik, planer, podse- 
tnik. adresar. dnevnik rada i be- 
leznicu. Idemo redom... 

Sistem za elekrronsku po§tu 
se oslanja na Microsoft Ex- 
change. ali je daleko bolje kon- 
cipiran. Pored klasifnih poruka. 
mogu^e }e slaii i pomke speci- 
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Netscape Navigator 4.0 
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jalnog tipa. o ^emu ce biti re£i kasnije. Narofito 
je korisna opeija Remote Mail u odredeno 
vreme. sama zove provajdera i razmenjuje po§tu 
minimalizujuci tako troskove i oslobadajuci ko- 
risnika nepotrebnih interveneija. Program moze 
da automatski arhivira poruke odredene staro- 
sti redukujuci tako potreban prostor na disku za 
njihovo Cuvanje. a postoje i mocni kiiierijumi za 
sortiranje i filtriranje poSte. Moguce je koristiti 
bilo koju osobinu poruke kao kriterijum filtrira- 
nja: kljufnu rei (bilo u zaglavljima ili u tekstu), 
duzinu, vremena slanja. poSiljaoca. primaoca 
ltd. Zgodna doseika je i AucoPreview na^in pre- 
gleda poruka, gde se vide same posiljalac i prva 
tri reda poruke. Za standardne tipove poruka 
moguce je pravlti §ablone (Templates) ili formu- 
lare (Forms) a, ako ba§ volite, mozete koristiti i 
Word za pisanje poruka. 

Roko\Tiik i planer su vec videni, ali su veoma 
prakti^no uradeni, sa najpotrebnijim opeijama u 
prvom planu. Za nas je bitno je to sto je i taj deo 
Outlooka integrisan sa delom za po§tu. Odiifan 
primer je planiranje sastanka: u adresaru upiSe- 
te e-mail adrese svih svojih saradnika. zatim de- 
fmisete vreme i irajanje sastanka koje se auto- 
matski upi§e u rokovnikzajedno sa ostalim oba- 
vezama, i na kraju odredite koji saradnici su 
vam neophodni za sastanak, a koje ceie pozvati 
bez vece obaveze. Kao rezultat, svi saradnici ce 
primiii poruku o predstojecem sasianku fiji 
tekst mozete sami sastaviti i uz koju mozete pri- 
kaCiti i neki materijal bitan za raspravu. Stavi§e, 


ukoliko i oni koriste 
Miaosoft Outlook za 
oiganizovanje svog 
vremena, program ce 
ih automatski pitati 
da li su slobodni da 
prisustvuju sastanku 
i. Ukoliko pristanu, 
sastanak de se auto- 
matski u njihove ro- 
kovnike, a Outlook ce 
ih 1 blagovremeno 
podsetiti. Sve u sve- 
mu, ovo je alatka o 
kojoj ce se jo§ duti u 
buduenosti, a mi po- 
hvaljujemo ..Microso- 
ftovu” ideju da sve 
pomenute kompo- 
nente efektno spoji u 
jedan program. 

Netscape Communicator 
..Netscape” opet baca rukavicu izazova ..Mi- 
crosoftu”. makar §to se Internet klijenata tide. 
Communicator je paket nekoliko programa za 
pristup Intemetu. na delu sa Navigatorom 4.0. U 
njemu se na prvi pogled primeaije lepsi korisni- 
dki interfejs. sa kiupnijim ikonama i novim ..iko- 
nostasom” (Toolbar) na koji korisnik moze po- 
staviti svoje omiljene stranice na koje kasnije 
skate jednim klikom. Po ..Neiscapeu”. novi Na- 
vigator je brzi u radu, 
naroCito u izMsavanju 
Java apleta i skriptova, 
ali po§io je u opticaju 
tek beta verzija, ne bi- 
smo na osnovu nje sme- 
li da potvrdimo ovu tvr- 
dnju. 

Dosta poboljSanja do- 
nosi Messenger, novi 
..centar" za razmenu 
elektronske poSte. Poru- 
ke se sada unose u 
HTML editom (o ovome 
kasnije). pa je u njih 
odmah moguce ukJjuditi 
i slike, tabele i sve osta- 
lo §to HTML podrzava. 
E-mail je definitivno 
prerastao u neSto viSe 
od pukog teksta. a dini 
se da nije daleko dan 
kada demo svi koristiti 
multimedijalne poruke 
kao osnovu svoje (ma- 
kar poslovTie) komuni- 
kaeije. Poruke je sada 
moguce digitalno potpi- 
sivati i tako se obezbe- 
diti od bezobraznih ha- 
kera, a tu je i enkripeija 
(Sifrovanje) protiv 
administraiora koji vole 
da ditaju tudu poStu. Za 
sve ovo zasluian je novi 
S/MJME standard. Po- 
stoji i moguenost auto- 
matskog tra^enja osoba 


po svetu uz pomoc specijalnih servera. a lu je i 
neizbezni filter koji razvrstava poruke po razlidi- 
tim kriterijumima. Collabra je deo koji sluzi za 
pradenje Usenet diskusija. dija je osnovna pre- 
dnosi Sto dozvoljava korisniku da organizuje ra- 
sprave u kojima udestvuje, da im da smislena 
imena ili da pretrazuje neke ili sve grupe koje 
pratl u potrazi za potrebnim informaeijama. Na- 
ravno, grupe je moguce praiiti i Off-line, kada 
Collabra u odredenom terminu sama zove pro- 
vajdera i vrSi razmenu poruka. smanjujuci tako 
radun. 

Netscape Composer je HTML editor poznat ko- 
risnicima Cold verzije Navigaiora. Sada je mo- 
gude drag-and-drop sistemom ubacivati slike i 
linkove ka drugim siranicama u sopstvenu pre- 
zentaeiju, a tu je i podrSka za razlidiie fontove. 
Postoji i moguenost dogradivanja editora uz po- 
moc dodataka (Plug-ins). Tu su i Sabloni i Page 
Wizard koji pomaze pri izradi siranica. a koji su 
locirani na ..Netscapeovom” WWW serveru. pa 
stoga zahtevaju da korisnik ima vezu sa Inter- 
netom u toku rada. 

Conference je sistem sa razgovor sa drugim 
korisnicima u realnom vremenu. Koristi speci- 
jalne Dynamic Lookup Service (DLS) servere 
preko kojih korisnik moze da razgovara sa po- 
jedinim sagovomicima ili da organizuje grupne 
razgovore (zamislite. recimo. ^urke na Inteme- 
tu!). Finalna verzija irebalo bi da podrzava i 
prenos- video signala, pa ako vi i vaS sagovor- 
nik posedujete dovoijno brzu medusobnu vezu. 
moiete i gledaii jedan drugog u odi dok razgo- 
varate. 

U beta verziji (koja je bila na raspolaganju u 
trenuiku pisanja dlanlra) nisu postojala joS dva 
najavljena programa: Calendar za planiranje 
vremena i ugovaranje sastanaka (pandan Mi- 
crosoft Outlooku) i Autoadmin koji olakSava 
konfigurisanje Communicaiorovih komponena- 
ta. Zakljudak je da i Netscape odigledno tezi da 
napravi celovit paket Internet klijenata kojim bi 
naterao kupce da, 1 pored toga Sto uz Windows 
95 dobijaju Internet Explorer, ipak koriste Net- 
scape Communicator Irao nadmocniji. Sve to 
obecava, ali ipak treba sadekati pravu verziju jer 
je postojeca dosta nestabilna i samim tlm slabo 
upoirebljiva. 

Slobodan POPOVIC 
(spop@f.b3.ac.yu) 
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VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14 " SVGA KOLOR LOW RAD. 

MINI TOWER. TASTATURA. MIS 
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RAM 16Mb- 60ns EDO 
FD 1.44 Mb. HARD DISK 1.6 Gb 
KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCI SVGA 1Mb 
14" SVGA KOLORLOW RAD. 
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RAM 16Mb -60ns EDO 
FD1.44 Mb. HARD DISK 2.1 Gb 
KONTROLER PCI IDE 
VIDEO PCI S3V+ 1Mb 
14 " SVGA KOLOR LOW RAD. 
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> HAR0DISKIDE1.3Gh / 1.6Gb / 2.1 Gb / 2.5Gb 370/420/480/530 


3 HARD DISK SCSI 2.1 Gli / 2.1 Gb WIDE SCSI 740/860 

oo CD DRIVE: 8x IDE / lOx IDE / 8x SCSI PLEXTOR 200/230/540 

F=; F01.44Mh / I0MEGA2IP DRIVE lOOMh 50/360 


uj PCI486 DX5-133MH/,256Kh, EIDE + l/0 250 

PCI 586 PENTIUM TRITON. INTEL 133MHz, 256Kb, EIDE-H/0 650 

S PCI 586 PENTIUM TRITON, INTEL 166MHz, 256Kb, EIDE-H/O 890 

PCI586pPENTIUMPR0,INTEL200MHz, 512Kb, EIDE-t-l/O 1990 
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PCI SCSI adapFeC 2940 / 2940 ultra wide SCSI 390 / 590 

uu ETHERNET NE2000 / PCI NE2000 / PRINT SERVER 50/60/270 

3 (IK'ftibotiCS Sportster 336 INT / 336 EXT. / Win 336 340/360/280 

^ iiillhiikn 1 44 INT. / flK'HobotiCS 144 EXT 80/180 

cl SOUND BLASTER 1 0bit /44kHz stereo 70 

^ aktivnizvuCnici5ow/6ow 
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e/3 (SEH33 VIPER (2Mb|/VIRGE (4Mb) 260/300 
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«=c 

LaserJet 4V/4MV (A3) 

4170/5990 

O- 

EPSON 


<c 

Stylus COLOR Pro A4 
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INTERNET 


Sigurnost Mreze 

Nekada se pomocu „lovca” moglo otkriti sa kog tdefonskog broja zove „uljez", 
ali Internet je na to stavio tacku - sa bilo kog mesta na svetu moze se pristupiti 

svakom kompjuteru 


O d kada su komp|uteri u stanju da 
razmenjuju podatke putem telefo- 
na i mreza, javila se bojazan da bi 
neovtaSdene osobe mo^e do njih 
da dodu. Poput drugih zlodna, 
mreini zlofin stvara histtriju. U 
svetlosti toga i publidttta koji prad hakerske 
akdvnosd (poput upada na web suanicu CIA-e), 
danas su tompanije u svecu sve zabrinutije za 
mogude premje. vinise i akdje nezadovoljnih 
sluibenilU koji bi hteli da se osvete brisanjem 
podataka na tompjuterima firme. 

Problem bezbe^osd podataka najizraieniji 
je ako kompjuier korisdmo u firmi koja ima lo- 
kalnu mreiu i prikljufena je na Internet. Mada 
to sa naSim finnama nije slu^, to de sva- 
kak> bid u bududiosti. 

Niko ne 2eli da mu nepoznate osobe koriste 
nalog na raSunaru, da dobije virus preko e* 
maila ill da mu neko pristupi radunaru i pre- 
gleda sadiiaj hard diste ili „pokupi’’ odredene 
fajlove. Sa druge strane, prednost povezanosd 
na Internet je takva da je se ne bismo mogli tek 
teko odre^i. Upravo zato je vaino da svako 
udni koliko god mo^ da zaSdd svoje podatke. 
a to se posdfe u prvom redu stalnim infomii* 
sanjem o problemima slgumosd radunarskih 
mre^. 

Najva&iija lekcija o mremoj bezbednosti gla- 
si: koristiti sto noviju verziju softera. Pretposta- 
vija se da nova verzija ispravlja bagove pretho- 
dne, koja moie da ima „rupe" kroz koje bi hake- 
ri mogu da steknu kononiu nad sistemom. Do 
iziaska nove verzije treba pratiti infonnadje o 
njima koje se brzo pro6iju preko Intemeta i ta* 
ko pr^upredid moguce upade. 

Muka sa serverima 
Kompjuterski sistemi se Cesto zaSdduju izv. 
Jvewa^m („vatrenira zidom") - sistemom koji 
spreSava neovlaS^i pristup mre2i. Medutim, 
web server! moraju da budu Siroko priscupachii 
da bi ljudi mo^ da po^edaju soanice koje 
administiiraju. Svaki sistem koji je otvoien na 
ovaj naCin potencijalno je ranjiv. 

Jedan od nafina adminstriranja web stianica 
je slanje novih stranica putem FTP-a. Medutim, 
FTP je dobar onoliko koliko korisnik dobro oda* 
bere SUhL Ako korisnid zapi§u svoju Siini ill 
odaberu neku koja je laka za pogadzmje, neko bi 
mogao dod do nje i ugrozid podatke. 

[)n^ pot^djalni problem je §to je zbog sve 
veceg publikovanja dokumenata na Intemetu, 
£esto deo hard diska servera proglasi javnim ta- 
ko da mu mogu pristupad svi danovi lokalne 
mie^. jednostavnosi t^og nadna rada je §to 
je ieljeni dokument potrebno samo snimid u 
odgovarajud direktorijum kao HTML fajl. Medu- 


dm, to posao dini jednosiavnijim i za hakere, jer 
oni ne moraju da se trude da dodu do priscupa 
web serveni, ved im je dovoljno da pristupe bilo 
kom kompjuteru lokalne mr^. Rizik je j^ ved 
ako zaposlenl (od kuife) koriste program za rad 
na udaljenom radunaru (koji je na poslu). Ta- 
kvim priscupom haker bi mogao da zaobi^ za* 
§titu posta^1janu na serveru. 

Web serveri takode mogu bid ranjivi. Postoje 
poznate rupe u nekim populamim Unix progra- 
mima za servere (NCSA http deamon verzija 1.5 
ili ranija i Apache veizija 1 .0.3 ili ranija) pomo- 
cu kojih hal^ri mogu da zadobije potpunu kon- 
trolu nad njim, korisied rupe u CGI-ju (koji omo- 
gudava web serveru da pokrede programe koji 
prave stxanlce „u lecu”), Ui u bazama podataka 
sa upidma. Ne samo §to bi hakeri mo^i da na- 
prave dzumbus medu web stranicama, ved i da 
kompromituje bilo §ta drugo na mrezi: Sifre, po- 
datke 0 poslovanju, poslovna pisma itd. Pro- 
blem se mo^ reSid prelaskom na noviju verziju 
servera. 

Bezbednost pre svega 

Mo^ najveda potencijalna premja bezbe- 
dnc^ti sistema proisdc^ iz mogudnosd pokreta- 
nja programa preko CGl-ja, preko kojeg se zada- 
ju komande programima i toji prika^je njihove 
izlazne rezultate. CGI je nadin na koji se mogu 
napasd NCSA { Apache serveri. ali je svaki server 
koji se oslanja na eksteme programe potencijal- 
no ranjiv. 

Neko bi pomislio da se reSenje krije u nekori- 
Sdenju UNDC-a ved nekog drugog operadvnog si- 
stema. Medutim, sem razlike u peiformansama, 
javljaju se i novi proWemi. Windows web serve- 
ri. poput onog od „Quarterdecka". jednostavno 
su resenje, ali tu postoji mogucnc^t da virus! na- 
padnu CGI programe. Sam Windows nema de- 
bar sigumosni sistem da bi obezbedio da kljume 
fajlove ne mo2e da zameni neko od korisnika na 
mreii. 

Da li je onda moguce bezbedno obavljanje bi- 
znisa preko Intemeta? Postoje sistemi, poput 
„Netscapeovog" Secure Socket Lc^era, koji su 
napravljeni da obezbede siguian pienos podata- 
ka preko Mre^e, poput slanja brojeva kieditnih 
kaitica. Oni kripeuju (§ifhiju) podatke tako da su 
svakom koji ih presreme nupotrebOjivi. Medu- 
tim, ranije verzije „Netscapeovog" softvera kori- 
sm jednostavniju enkripeiju van SAD-a, I takve 
Si£re se mogu „iazbiti". Sa druge strane. pridsak 
tiiiSca §irom sveta je takav da de ameridka vla- 
da verovamo poniSdd ovaj propis za ameritSte 
proizvoda& softvera. Gledajud dalje u budu- 
diost, slededa generaeija Internet prototola je- 
dnostavnije tt podiiavad punu enl^pclju poda- 
taka. 


Dmga solueija za firmu je da web soanice po- 
stavi kod nekog Internet provajdera, a sa dial-up 
vezama za osoblje koje bi halo da serfuje po In- 
Kmetu '^^Jirewalhm koji bi propuStao isWjud- 
vo transport web i e-mail podataka. Medutim. 
web soanice de bid sugume onoliko koliko je si- 
guran web server. Zato bi od provajdera trebalo 
saznad koji server softver koriste. a na Mrezi se 
raspitad da li ima poznadh problema u vezi sa 
dm softverom. To posebno v^ ako bi firma hte- 
la da se preko provajderovog web servera oba- 
vljaju poslovne transakeije. U svetu gde se pla- 
danje obavlja prenosom brojeva kredimih karti- 
ca, provajderi firmama daju garaneije da je nji- 
hovo osoblje od poveranja. 

„Sigumost’’ web i mail programa 

Donedavno je vladalo uverenje da je firewall 
koji $dti kompjuter tako Sto omogucava da se 
samo neki dpovi podataka primaju i salju sa ra- 
dunara. obicno mail i web podaci, sasvim do- 
dovljna zaSdta. Medutim. d do sada „bezbedni” 
podaci mogu imad i drugo lice. 

Svi novi mail programi omogudavaju veziva- 
nje datoteke uz poruku, Sto e-mail dini ranjMm. 
Potreban je samo klik miSem da bi se (potenci- 
jalno opasan) program akdvirao. ETeko e-malla 
mogu se prenosid i dokumend napravdjeni u 
programima koji imaju ugraden makio jezik 
(Word, Excxl). To je dodatna opasnost za kori- 
snike radunara, jer se pri otvaranju dokumenta 
moie aktivirad makro virus. 

Jedno od reSenja je da se korisd mail sistem, 
poput CZC-a. koji automatski skenira prikacene 
fajlove u potrazi za virusom. Druga zaSdta je da 
se za slanje poruka iskljucivo Salju fejlovi RTF 
formata, koji ne moie da prenese makro virus. 

telja za sve vedim unapredenjima dovela je 
do toga da Microsoft Internet Explorer i Netsca- 
pe Novigoar poboljSaju tako da automatski 
„pokupe" ekstra dodatke (programe) kad god to 
zatrazi web stranica, koristedi tehnologije poput 
/ave i ActtveXcL Sa poslednjim. koji korisd Win- 
dows OLE. mogude je napravid web stranicu ko- 
ja automatski downloaduje kod koji mo^ da re- 
setuje kompjuter nakon dega korisnik gubi sve 
nesnimljene podatke. 

Iz svega iznesenog mo^o bi se zakljuditi da je 
prikljudivanje na Internet opasno. To je tadno. 
ali sa neSto malo viSe znanja mogu se sa viSe 
uspeha zaSdtid podaci. Oni toji imaju va^e po- 
datke na Intemetu treba da prate web soanice 
sa natpisima iz ove oblasd; da izbegavaju naj- 
novije, manje sigume tehnologije poput A> 
tiveXo; da preduzmu uobidajene korake za za- 
Sdtu od virusa i da budu sigumi da se ljudi pa- 
ajivo odnose prema Siframa. 

Priredio >Mexander SWANWICK 
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Kako ubiti Internet? 


Sta bi trebalo da zna svako ko namerava da kontrolise ili suzbije Internet 


P okuSacemo da odgovoiimo na pitanje 
ko zapravo upia\dja ili poku$^ da 
upra\1ja Intemetom. Cilj oam je da, ma- 
k^ malo, demistifikujemo zablude i 
ubedenja pt^t ,.lnttniet niko ne pose- 
duje |er ga poseduju svl oni koji su na 
njega priklju&ni’’ kiu) i Jncemet niko ne moie 
da kontroUSe, |er je Internet tvorevlna nastaia 
dogovorom”. Tekst je nascao kao rezuliat auio- 
rovog traganja za (^govorom, uz konsultadju 
danaka u stranim Casopisima, razliddh doku- 
menaia, Internet konferendja i drugih izvora. 

Sama pomisao da neko kontroliSe Internet je 
za mnoge pobomike i zaljubljenike u Mre^ ne 
samo potpuno apsurdna, ved i • zastraSujuda. 
Duboko uverenje u nemoguaiost kontrole pod- 
va na ideji da je ovaj medij za komunlciranje 
osloboden hijeiarhijste kontrole: Internet je (U- 
stribuirana midta, gde je osnov demokiatsko 
natelo komunikadje. Uostalom, Internet je i 
projektovan take da se svaka kontrola dni ne- 
mogudom, zar ne? 

struktura Mreze 

Tehnolo^ja koja sada dni ^obalnu radmar- 
sku mrehi nastaia je od projekta povezivanja ra- 
duiara ameridtog Ministarstva odbrane (ARPA- 
net), koji je trebalo da odiii nivo komunikadje u 
sludiju evenmalnog nukleamog udara (bile su 
to sedamdesete, vreme hladnog rata). Kada se 
govori 0 nepostojanju centralizovane kontrole ili 
sposobnosd da se odize veze izmedu udaljenih 
centara pod vanrednim okolnt^dma, ne misli se 
samo na hardrversku konflguiadju Intemeta. 
Ono §to ga dni toiiko fldcsibiinim jeste mogu- 
diost postojanja ve^ broja puieva (staza) 
izmedu dve tadte (lokadje, mesta), kao i nadn 
na koji Internet tr^ira porulte kroz mreihi, omo- 
gu^vajud tzv. paketni prenos 
(padiet switching). 


Paketni prenos je. u suStini, veoma jednosia- 
van. Zamislimo da imate veoma vaino pismo 
koju ste u celosti {xedali poStaru da ga prenese 
iz jednog grada u drugi. Za weme puta, pre ispo- 
n^. p(^taru se deSava nezgoda (napadaju ga 
banditi misled da nosi penzije) i vasa poruka ne 
sdie na odiediSte. Na nesre^ kada saznate da 
poruka nije sti^, ved bude suviSe kasno. 

Sada, umesto davanja celog pisma, zamisli- 
mo da smo poniku podelili na par delova i dali 
ih vedem broju po^taia. jedino $to po§iari znaju, 
jeste odakle su krenuU 1 gde bi trebalo da ispo- 
nide po$tu, kao i koliko se poStara odekuje na 
mestu odrediSta i koji je redosled kojim bi tieba- 
lo spojid prispele delove poruke. Sv^ od poSta- 
ra mo^ id kojim god putem ieli da bi stigao do 
Itetiadnog odrediSta. Deljenjem poruke na vi^ 
delova, vide je verovatno da ce bar neki od poSta- 
ra koji nosi deo poruke uspeti da isporud po§tu, 
nego u sludaju da celu poruku prenosi samo je- 
dan poStar. Po$tari koji se ne budu piobili nosi- 
de samo deo poruke; oni koji se probiju kontakti- 
poSiljoca i zahtevati ponovno slanje delova 
po$te koja nije stigja na desdnadfu. Ovakvjm 
nadnom slanja je skoro zagarantovan sigumi 
prijem po$te u normalnim i ote^anim uslovima. 

Upravo ovako funkdoniSe paketni prenos: 
kada po^jete e-mail poruku, ona se lazbija na 
delove, a delovi se stavljaju u ^elekuonske omo- 
mice” koji se nazivaju paketi. Na paketima je. 
pored catalog, napisano ko §alje poruku, kome 
je upudena, predmet, ukupni broj paketa koji sa- 
dnjava poruku i redosled paketa kada se poru- 
ka bude slagala na odrediStu. 

Paketni prenos se odnosi na mreini hardver 
1 omogudava takvu razmenu paketa, kod koje je 
mogude da se jedna tadka (lokadja) na nu^ 
pove2e sa bilo kojom drugom tadkom. Pojedini 
radunaii (ruteri) mogu da promene smer (dire- 
keiju) prenosa paketa bula^o sa jednog voda 
na d]^. Tehnologija pakeme po$te omoguda- 
va svakom delu poruke da putuje razliditim pu- 
tem, a da ipak sdgne do istog odrediSta. EH- 
rektna linija ne mora uvek bid i najkrade 
rastojanje izmedu dve tadke, pose- 
bno ako se na njoj desio prekid. 



Obilazak prekida 

jo§ jedna veoma osobina Mre^e je re- 
dundantnosL Ovaj pojam odnosi se na dinjenicu 
da posUi^i viSe puteva izmedu dve tadke (lokad- 
je) na Mieii; u predelu gde je Mreia prekinuca 
(c^iedena), poruka se mo2e pieusmerid tako da 
putuje nekim od ostalih raspoloidvih puteva. 
Imajudi u vidu navedeno. nije dudno §to poruke 
na Intrenetu putuju zaista brzo, vremenom koje 
se meri (mili)sekundama, i to tako da se ne ose- 
da razlika da li poruka putuje iz Beograda za No- 
vi Sad ill pak. Timbuktu. Zbog brzine kojom po- 
ruka putuje. njeni delovi mogu idi onim putem 
na kojem je zagu^nje najmanje. kako bi ^ pre 
stigii sa j^e lokadje na dn^ bez obzira na 
geografsku rasprostranjenost Ako je direkmi 
kaU od Beograda do Zagreba iz nekog razloga 
preopteredan ill van pogona jer je ndtakav bager 
presekao vod. poruka ce ipak sddi - paketi de se 
rutirati preko Beda. dak i ako dode do proUema 
oko isporuke, poSUjalac de o lome bid obaveSten 
(sa jasnim razlogom neurudenja) i poruka de mu 
se ^^atiti. dinjenica da su poruke slobodne da 
putuju na ovaj nadin, stvara veliku nedoumicu 
za onoga ko ^11 da zaevori mre2u time Sto bi fi- 
zidki uniStio neki njen deo. 

KoriSdenjem pakemog prenc^a i redundand- 
je. Internet porukama se omogudava da obidu 
o§tedenje; to je upravo i razlog zbog dega mnogi 
korisnid veruju da da se Internet ne mo2e kon- 
irolisad. 

Novi koncept 

Organizadje, bilo da su driavne ili privatne, 
suodavaju se sa ozbiljnim problemom kada 
odreduju nadine kojima bi regulisali (kontrolisa- 
li) dak i mail deo intemeta. Prvi proWem je Siro- 
ka ^ografska zascupljenost Mr^; milioni ra- 
dunara Sirom Planete odavno su prikljudeni na 
Internet 

Drug! problem leii u dinjenid da je Mreia ge- 
ograEski neosetijiva - jednako je lako 
pov^ti se na radunar koji je na 
drugoj polulopti, koliko i na radu- 
nar koji se nalazi u susedstvu. 
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Va^a implikacija ove geografske neosedjivDsti 
)este da Mreia ne poStuje nacionalne i diiavne 
grantee. One se, bukvalno, ne mogu osetiti prili- 
kom koriS^nja Mreze. 

Korisnici Incemeta irve u sredinama koje 
imaju veoma razlifite zakone i politic slsteme. 
Nernogu^ je da se zakoni koji tretiraju jednu ge- 
ografskii oblast (di^\m) mediisobno supiotsta- 
vljaju na Intemetu, baS zbog tc^ §to je geogra* 
fija, ovako posmatrana, potpuno nebitna u saj- 
bCT-prostoru. 

Tre^e, svako ko ieli da kontroliSe Internet mo- 
ra se suofid sa prirodom komunikaeije na Inter- 
netu. Da bi se ovaj problem razumeo. Internet se 
mora uporediti sa drugim medijima. 

Tradicionalni mediji predsta^jaju model §ire- 
nja ponika koji se mo^ opisati kao njedan pre- 
ma vUe" (u jednom smeru se emituje poruka, a 


prima je veliki broj ljudt). Poruka putuje u je- 
dnom smeru. s izuzecima TV ili radio konc^ 
emisija. £ak i tada TV ili radio-stanica odlu^je 
ko 6e bit! uklju(!en u program, a ko ne. Sli&io je 
sa novinama i drugim Stampanim mamrijalom. 
Tdefon je dosta drugafiji vid komunikaeiji dvo- 
smeran je i tipa „jedan prema jednom”. lako da 
se koriS^jem tdefona telko prenose poruke 
vedoj populadji. 

Internet i pcKcbno World Wide Web, s druge 
strane, karakteriSu se dvosmemom komunika- 
eijom, tipa „viSe prema viSe". Ono §to razlikuje 
Internet od navedenih medija jeste daleko lakia 
mogudnosi za pojedinca da po^je poruku ce- 
lom svetu. Klasicni masmediji, posebno televizi- 
ja. su pasivni mediji • dovoljno je da ^edalac sa- 
mo uWjufi TV i udotmo se smesti, a magicna ku- 
tija mu sve red: o &mu da misli, §ta da kupu- 


je i kako da se ponaSa. Internet je aktivni medij: 
korisnik mora da zahteva informadje koje ieli 
da vtdi. Zapravo, naj^eSda ialba onih koji tek po- 
dnju da koriste Mre^ je da „ne znaju gde da 
idu”. saiga je vilo teSko jednom korisriiku Inter- 
neta „servirati” informadje, a jo$ te^ ih je Setkri- 
ti od nj^. Stega. onaj ko bi ieleo da kontioliSe 
Internet morao bi se suodti sa ogromnim brojem 
ljudi koji dne dostupnim svoje sadr^je celoj 
Mreid; uticati na milione Web stranica dni se 
neuporedivo tpTim nego kontrolisati izdavadoi 
kudi. 

Io§ jedna baiijera je tehnologija koja se nepre- 
stano menja. Internet je. u nesto drugadjem 
obliku. bio ptisutan u poslednje dve doertije. ali 
je doiiveo masovnost tek u poslednje tri Oi Ceti- 
ri godine (Intemetu se dogodio narod, fco bi mi 
rekli). Na pum iz uimerzitetskih laboratorija do 


Internet organizaeije 

Ko upravija Internetom? 

Ima li Internet vlasnika? Ko upravija njime? Koji cu centri odiucivanja? Da li su prava ista 
za sve? Ko zaraduje na njemu? Ko i kako pokusava da ga kontroliselt Hoce li se Internet, 

konacno, vratiti svom Tvorcu? 


M rezom upravija vi§e administrati- 
vnih oiganizadja dji zna£aj i udcaj 
raste s populamoSdi Intemeta Ne- 
koliko nevladinih organizaeija pose- 
duje izvesnu kontrolu nad pojedinim 
delovima Mre^ Neke od ovih organizadja su 
poznate, dok su druge prikrivene. ali donose 
odluke u vezi sa Internetom. Ovde ih, ukratko. 
predstavljamo. Za viSe informadja, u okwru 
objavljujemo znadajne adrese. 

InterNIC 

InterNIC bi mogao da se definite kao „par- 
tnerstvo”, zato §to se ne moze jasnim redma 
opisati §ta je zapravo ova o^anizadja. Na njibo- 
voj Web stranid stoji da oni oba\djaju „koopera- 
thme aktivnosti mxie&yx National SdenceFom- 
dation (NSF), Network Solutions Inc. (NSI) i 
kompanijeyl7I£7^. Prva funkdja ove nkooperad- 
vne aktbmosii” jeste upravljanje sisteraom adie- 
siianja na Intemem. Dru0m redma, AT&T po- 
kriva harder, dok se NSI stara za sofiver. 

Po^evSi od proSle godine, InterNIC je po£eo sa 
naplamm registradje domena, §to je do tada fi- 
nansirao Nacional Sdence Foundation. 
stradja domena je postupak kojim se firmi, or- 
ganizadji ili pojedincu dodeljuje konkremi na- 
ziv domena, kao Sto je microsofLcoin ill wfiite- 
house.gov . Za komerdjalne domene (zavrSava- 
ju sa .com od red commercial) mora se pladti 50 
USD godiSnje kako bi se ieljeno ime zadrJalo. 
NSF i dalje ^ansira univeizitetske (.edu - &iu- 
cational) i driavne (gpv - government) dome- 
ne. Ameridto ministarstvo odbrane finansira 
regjstradju vojnog (.mil - miUtaiy) domena. 


lako je ova naplata u domenu InterNlC-a, 
70% od sveukupne pretplate ide sledecim oiga- 
nizadjama i pojedindma: Network Solutions, i 
to posebnom odeljenju pod imenom Sdentx Ap- 
plications International Corp. (SAIQ, koje je u 
privatnom vlasniStvu („viasni§tvo zaposlenih”) 
i koje sa ameri^kom vojskom ima ugovor vre- 
dan dve milijarde dolara. Sem SAIC-u, novae od 
registradje koriste ameridta vojska, zakono- 
da^^cvo i obawstajne agendje! Suded prema 
Clanku iz casopisa „Wred” (februar 1996.), SA- 
IC-ov upravni odbor sadnjavaju nekadaSnji pr- 
vi Covek National Securiiy Assodation (NSA), 
zamenik direkmra CIA Robert Inman i nekada- 
snji Niksonov ministar odbrane Melvin Laird. 
Sem njih, tu je i Maks Turman koji je koman- 
dovao ameiiddro trupama prilikom invazije na 
Panamu, zatim Don tiiks, nekadaSnji na^elnik 
odeljenja za istraiivanje i razvoj .,Pentagona” 1 
Don Ker. nekadagnji predsednik Los Alamos 
National Laboratory (laboraterija koja radi za 
^Pentagon”, svoje^remeno udestvov^i u pra- 
vljenju atomslte bombe). Doskora, u odboru je 
bio i nekadaSnji direktor CIA Robert Gejts (Ga- 
tes) , zatim sadagnji direktor CIA Dzon DojC (De- 
utch) i sadagnji amerlSd ministar odbrane Vili- 
jem Peri. 

Prema podadma InterNIC-a, postoji vige od 
12 miiiona re^trovanih domena koji zavrsa- 
vaju sa ^.com”, „.net” ili n.org". Pogto 70 od- 
sto novea otpada na „Netwoik Solutions", pri- 
hodi NSI prelaze 443 miiiona dolara godignje. 

Aktivnosti InterNlC-a, kao vaznog dnioca ra- 
zvoja Intemeta, detaljnije demo prikazati u je- 
dnom od narednih brojeva. 


IETF 

Organizadja pod nazivom Internet Enginee- 
ring Task Forte (IETF) bavi se in&njerekim po- 
slovima razvoja Intemeta. Tekst sa nfihovog 
Web-a glasi: ^lETF je velika, otvorena, intemad- 
onalna zajednica u kojoj se nalaze projektand 
mreza, inienjeri, istra^vadi i operateri, koji ra- 
zvijaju arhitektum Intemeta i omogudavaju nje- 
govo normalno funkcionisanje. IETF je otvoren 
za svakog zainteresovanog pojedinca.” 

Poslednja redenica je veoma va^a i predsta- 
vija bit ftinkdonisanja organizadje IETF - do- 
slovno svako mote udestvovati u njenom radu. 
Ne postoji stalno dlanstvo, wd je IETF saanjen 
od volontera koji se srecu dva-tri puta godignje 
kako bi ispunili svoje zadatke. Da bi se priklju- 
die, svako zainteresovan treba da se prijavi i na- 
d de se na mail list! radne gmpe. gde je i gro de- 
gavanja. 

Mo^da vige od ma koje slidne organizadje, 
IETF je mesto gde se okupljaju ljudi koji vemju u 
Interitet i koji bi i^leli da u^snmju u donog^ju 
odluka vezanih za arhitektum Mreie. ETF-ov 
credo je „Mi ne piiznajemo kraljeve, predsedni- 
ke i ^asanje.” Odi^edno je da se ne pridaje po- 
seban znadaj proceduri iU pravilima debatova- 
nja, vec je usvojen slededi (nezvanidni) prindp: 
ako &lig da te ostali duju i da razmisle o predlo- 
gu koji sugerlseg, napravi program take da radi 
i ne donosi ga sve dok ne poka^eg da de raditi 
bolje od proizvoda koji je trenumo u upocrebi. 

Ako se bolje po^eda, u opticaju je nekoliko 
scandardnih protokola koji omogudavaju komu- 
nikadju, od kojih su najvaMji bazidni TCP/IP (o 
protokoHma Je nos list vec pisao). kao i FTP i 
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masovnog koriScenja on se neprekidno menja i 
evoluira, ako da niko ne zna kako ce Internet 
izgledati za pet godina, a jo§ manje za deset ili 
dvadeset godina. 

Komercijalizacija 

Ako ste male ^d§e krstarili WWW-om, sigur- 
no ste zapaziii dve stvari: vecinu najboljih Web 
prezentaeija imaju velike kompanije i ne mogu 
se iskoristiti sve moguenosti koje pruia mulu- 
timedija ako se pristupa puiem telefonske lini- 
je. 

Pre nego §to se neko od Citalaca uvredi zbog 
toga §to svoju Web stranicu vidi kao veoma do- 
bru i nadahnutu, hajde da o tome dobro razli- 
slimo: dizajniranje zaista kvalitetne. velike i 
opsime Web srranice sa svim elementima i 
uspe§nim grafickim reJenjem nije nimalo lako. 


HTTP koje koriste same aplikadje. Sem toga, 
IETF je zaduzen i za postavljanje standarda ve- 
zanih za HTML, jezik kojim se formiraju Web 
stranice i njihove veze (linkovi). Uprkos finjeni* 
ci da je jedino IETF nadiezan za revizije j^ika, 
pojavile su se samostalno razvijene varijaeije. 
Kompanije ^Netscape” i ..Microsoft” su, nezavi- 
sno jedna od druge, razvile ved broj tagova 
(HTML komandi za fonnatiranje) koje ostali 
Web dtad ne bi prepoznali ako bi se oslanjali na 
zvanidiu HTML specifikadju odobrenu od scra- 
ne lETF-a. Obe firme su prosledile sve svoje no- 
ve ekstenzije HTML jezite lETF-u na odobrava- 
nje. I ^Netscape” i ^Microsoft” su se obavezali da 
(& prihvatiti odluke lETF-a. 

Kako bi Internet nesmeiano funfoionisao na 
razlifitim platformama sa razlidtim hardverom. 
softverska pode§avanja moraju da omogude ko- 
munikadju jednog radinara sa drugim. To zna- 
d da svaki radunar na Intemetu mora „govoriti” 
istim jezikom (protokolom) koji mora biti prepo- 
znatljiv za sve ostale racunare koji se nalaze na 
Mrezi. Upravo je IETF taj koji bi morao da obe- 
zbedi tehnidku spedfikaeiju. 

Kako stoji na Web prezentadji lETF-a. to nije 
obicna organizaeija koja postavlja (usvaja) stan- 
darde, vec iznosi spedfitoeije koji bi tek trebalo 
da postanu standard!. Ove specifikaeije bi treba- 
lo da uvaii telo pod nazivom Internet Engine- 
ring Steering Croup (lESG) sa zahtevora koji se 
upudije Internet Architecture Boardu (lAB). 
Standard! se potom formuliSu i izdaju kao RFC 
(Request Jbr Comment) dokumenti. koje javno 
pro^a§ava Internet Society. Prema lETF-u. In- 


Web stranice obidio prave ljudi koji su dobri 
poznavaoci radinara. ali ne moraju biti dobri 
dizajneri i criadi. Drugim redma. ako neko Mi 
nesvakidasnju Web stranicu. sa dobrira dizaj- 
nom. „trCedm” slikama i zvucima. mora za nju 
dobro da plati: do 100 USD na sat u svetu, od- 
nosno najmanje 100 DEM po svakoj stranici 
kod nas. Onaj ko zeii da privuCe ved broj ljudi 
mora imati zaista \dzuelno sredenu prezentaci- 
ju sa zanimljivim sadizajem koji se desto me- 
nja. §to je isuviSe napoma i zcihtevna obaveza 
za jednog coveka ili manju grupaeiju. Aiurira- 
nje stranice je poput izdavanja novina: ne sme 
se posustati. 

Drugi problem je nedovoljna propusna mo^ 
sadasnjih telefonskih vodova i diave strutaure 
veza kojom se povezuju radmari unutar Mreze 
(ne radinajud ISDN koji de tek uzed maha). ta- 


temet Society je „udru^- 
nje profesionalaca koje je 
zaduieno za pracenje rasta 
i razvoja Intemeta. uvaza- 
vajud nadn na koji se Inte- 
rent danas koristi i na koji 
bi se mogao koristiti, kao i 
za sva druStvena, politiCka 
i tehnidka pitanja.” Clanovi 
su pojaiinci, korporadje. 
neprofitne organizadje i 
vladine organizaeije §irom 
sveta. Za sebe kazu da 
„prate disanje Intemeta” i 
navode oblasti kojima se 
have: podinju od ..razvoja, 
odriavanja i §irenja (obja- 
vljivanja) Internet standar- 
da”, pa do „obuke i istrazi- 
vanja tehnologije mreza i 
ujednadavanja akeija na 
intemacionalnom nivou". 

Dakle. Internet Sodety se 
postavlja kao kruna ispod 
koje se nalaze IETF, lESG i 
lAB koji, svako za sebe, 
uzivaju izvestan stepen au- 
tonomije i nezavisnosti. 

W3C 

Jos jedno telo koje je za- 
duzeno za standarde u vezi 
sa Intemetom je World 
Wide Wd? Consortium (W3CJ. „W3C postoji kako 
bi se iskoristilo pun poteneijal 
Weba", stoji na njihovoj stra- 
nid. Red je o industrijskoj or- 
ganizadji (konzordjumu) iza 
kojeg u Ameiici sto]eMITLab- 
oratoiy for Computer Sciene, 
a u Evropi French National 
Institute/or Research in Com- 
puter Science and Control (IN- 
RIA) i European Particle 
Physics Laboratoiy (CERN) 
gde je i napravljena prva Web 
stranica. 

lako bi svoje snage trebalo 
da fokusira na poboljSanje i 


ko da de neke implementacije, poput Video-on- 
Demand servisa, morati jo§ da s^ekaju. Una- 
predenje infrascukmre ce bid vodeno samo i 
iskljudivo ekonomskim interesima, odnosno jo§ 
vedom komerdjalizadjom Mreie, jer te§ko da se 
moze radunati na novae poreskih obveznika. Po- 
§to ce tek najvede korporadje modi da vr§e ova- 
kva ulaganja, ne bi se trebalo dudid njihovim 
mogudim udcajem na pojedine oblasd i posta- 
vljanju (drugadijih) hardvetskih zahteva i uspo- 
stavljanju novih softverskih protokola kao stan- 
dardnih. 

MiSijenja analitidara ukrStaju se pri svakom 
spominjanju bududnosti Mreze: mo2da je najbo- 
Ije koristid Internet odmah i sada. a putanje bu- 
dudnosd osta\1d „velikima” koji, ionako, o tome 
odavno odluduju. 

Ivan OBROVACKI 


unapredenje arhitekture intemeta (§to mu je 
osnovna delamost), W3C je \d§e zainteresovan 
za razvoj aplikaeija. Bez obzira 5to su mu dlano- 
vi pripadnid industrije, svi proizvodi W3C-a su 
besplami. 

Sta ce biti s kucom? 

Izgleda da onaj ko je napravio IntemeL ame- 
ridka vojska, polako namerava da ga priblizi k 
sebi, posto je celi svet ulozio milijarde dolara u 
infrastrukturu. Centri dono§enja (za sada samo 
administradvnih) odiuka sve tesnje saraduju sa 
whom diiave koja je, odito, izuzemo zaintereso- 
vana za mogudnost pradenja de§avanja na 
„Mreii svih mreia". 

Ivan OBROVAiKI 


Korisne WWW adrese 

Navodimo adrese Web stranica koje se pominju u tetetu. 

interNIC: rs.tnternic.net 

Network Solutions Inc: www.netsol.com 

Science Applications International Corp; www.saic.com 

Internet Ensieneerins Task force: www.ietf.cnri.reston.va.us 

Internet Ensineerins Steerins Group: www.ietf.cnri.reston.va.us/tesg.htmi 

Internet Architecture Board: www.iab.org/iab 

Internet Society: www.isoc.org 

Word Wide Web Consortium: www.w3c.org/pub/www 

Fed&al Communicatkxts Corrunision: www.fcc.gov 

Za viSe informaeija vezanih za podatke izrtete u tekstu videti clanak iz 

£asopisa .Wired’: www.botwlred.coni/wired/4.02/cyber.rights.titml 
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Ureduj« EMIN SMAJIC 


Matrox Mystique 

Zelite maksimum, a ne zalite novae - prava srafj6<a karta za vas 



P roteklih meseci. svaki put 
kada dobijemo neku ioie 
bolju karticu, ili neku ko)a 
bi shodno ceni i imenu pro- 
izvoda^ trebalo da je boija, morali 
smo da ulaiemo ogroman napor 
kako bismo pronaSli te njene 
ne” koje opravdavaju ulaganje viSe 
novea. Sa Matrox Mystiqueom je 
slu£aj upravo suprotan: iako spada 
u najskuplje grafiCke kartt koje PC 
trzisce poznaje, jer za nju treba da- 
ci i do osam puta viSe novea nego 
za neki Trio 64 V+, vredi svakog 
ulOi^nog dinara. Shodno come, po- 
stoji samo jedan raziog da superla- 
tivima kojima cemo je obasuti do- 
damo neznatnu kolifinu rezerve - 
^jenica da do sada nismo imali na tescu neke 
od njenih najvedh 3D konkurenata, kao i nove 
128'bitne m(^ele. 

Matrox Mystique nisu sklapaii ninali ^ti” - 
leC je 0 originalnom ameriOtom proizvodu. Sve 
je na njemu glamurozno. poCev od pakovanja, 
pedantne izrade same kartice, preko primCnika 
i priloiene gomile softvera na CD-ima. pa sve 
do naiina na koji to sve biva integrisano u vas 
kompjuter. Na kartici cete naci i 4 MB novog d- 
pa memorije kr§tenog kao SCRAM, koji po obli- 
ku liii na pipeline cache na Pentium ploCama, 
i verovatno ima bitnih zasluga u performansa- 
ma. Drajveri za Windows 3. 1 , 95 i NT, Direct X, 
Video for Mndows, MPEG plejer. Adobe Acro- 
bat Reader, kao i uputstvo nalaze se na insta- 
lacionom CD-u. Sera toga, dobijate i knjiiicu na 
vedem broju svetskih jezika, kao i Stampani 
priruenik za jednu od igara na CD-ima. Kako 
pritisnete power nakon umetanja kartice, pri- 
meddece fantasddnu sliku zasidenih boja i ja- 
kog kontrasta. Nakon $to zavrSice instalaciju 
Windows drajvera i podignete kompjuter u ne- 
ku viSu rezolueiju, piimedcete i fantasdenu 
ogtrinu slike. 


Instalacija drajvera i MCA Power Desk aplika- 
eqe u Windows 95 (96) protekli su glatko, bez 
ikakvih jiesporazuma" sa maSinom, s dm sio 
treba skrenuti paznju da Mystique zahteva svo- 
je diajvere sa CD-a, tj. ne moze da radi sa univer- 
zalnim Matrox drajverom koji se nalazi u sasta- 
vu Windowsa. MGA Power Desk ftinkcioni§e ta- 
ke §to vam u Display Properties doda MGA Set- 
tings. MGA Monitor i Color. MGA Settings vam 
daje moguenost da ukljudujete ili iskljudujete 
neku od brojnih 3D akceleratorskih fiinl^ja ko- 
jima kartica raspolaze, kao i da kontroli^ie di- 
menzije vircuelnog ekrana. Za razliku od „nor- 
malnih’' kartica, Matrox poseduje mogudnosc da 
povrSina va^ desktopa bude veca od rezolud- 
je u kojoj radite, pri demu de se ekran ^atko 
skrolovati kad god miSem stignete do Mce. Ve- 
oma zgodna opdja ukoliko ^lite da imate 
..uspravnu” stranicu pri surfovanju po inteme- 
tu: samo kliznete mi§em nani& i dtate dalje, 
bez potrebe da klikdete po skrolbaru. MCA Moni- 
®rvam nudi maksimalne moguenosti podesa- 
vanja slike, take da dak i od monitora za oepad 
poput Philipsa 14C moiete da dobijete upravo 
onoliku i onakvu sliku kakvu ste ieleli. Softver- 


skim putem se precizno reguliSe, 
kako poloiaj, take i dimenzije sli- 
ke. Naravno, raoiete odrediti i fte- 
kvendju osvezavanja za svaku re- 
zoludju ponaosob, ukljudujudi cak 
i interlace, kao i 56 Hz u 800x600 
za slabije 14 indne monitorc. Kada 
ste zadovoljni pode^vanjem u 
svim rezoludjama, moiett dobije- 
ne parametre da snimice kao defi- 
nidju svog monitora. S obzirom 
da Matrox Mystique ima nevero- 
vatan taspon vertikalnih frekven- 
dja koji dostiie dak 200 Hz u 
640x480, steta je ne uzeti uz nje- 
ga i neki kvalitetan monitor. Koja 
je ciljna grupa kojoj su u Matroxu 
naraenili ovaj proizvod, moze se 
naslutiti iz liste predefinisa^ monitora, gde 
dominiraju oni od 20 i 21 inda. Color'yt segment 
Display Propertiesa u kome moiete podesiti to- 
plinu boje, kao i intenzitet svake od osnovnih 
boja, gamu. 

Brzinski testovi pokazali su neke prosto neve- 
rovatne rezultate. Winiach je u rezoludji 
1024x768 u punom koloru dao ditavih 650 u 
ukupnom skoru, dok je vrednost CAD testa oti- 
§la preko 1400! I Graphics Winmark iz Winben- 
cha dao je cifre koje su ugiavnom skoro duplo 
bolje od konfekdjskih, pa dak i od nekih kartica 
koje to bas nisu (pogledajte priloienu tabelu). [e- 
dino polje na kome je neznatno podbacio u 
odnosu na svoje ton^ente iz iste kategorije 
(Diamond 3000, Hercules), mada jo§ uvek 
ostvaruje astronomske rezultate u poredenju sa 
konfekdjom, jeste brzina reprodukovanja MPEG 
zapisa. U Full Screen modu, vrednosti se krecu 
od 36.5 do 40 frejmova u sekundi, zavisno od re- 
zoludje i broja boja. DoduSe, informadje o vre- 
dnostima koje osevaruju konkurentske kartice 
su iz druge ruke, pa ih piimite s rezervom dok ih 
mi ne „propustimo kroz Sake”. 

Bez obzira na generalno izvanredne perfor- 
manse kartice. Matrox je implementadjora enor- 
mnog broja hardverskih 3D funkdja zeleo pre 
svega od nje da napravi najja^ takmaca u do- 
menu 3D igara, i kao da je u tome uspeo. Jedina 
kartica dija 3D akceleracija nadmasuje Matrox 
Mystique jeste Orchid Righteous 3D (joS uvek 
nevidena kod domacih dilera). Cinjenicu da se 
uz Mystique dobijaju 4 najnovije CD igre (De- 
struction Deity 2. Thunder Truck Rally, Scor- 
ched Planet i Mech Warrior 2), sa poboljSanjima 
spedjalno implementiranim za istoriSdenje nje- 
nih hardverskih mogudnosd. treba shvatiti kao 
logidnu posledicu ovakve orijentaeije. Matrox 
ide i kor^ dalje, otvarajudi internet sajt koji de 
se baviti iskijudivo igrama pisanim za Mystique, 
mozda pretendujudi da svoju karticu predscavi 
kao pandan Sony Playstationu u domenu PC-a. 

iskuseva igranja prilozenih igara imaju, naj- 
bla2e redeno, hipnoticko dejstvo, dok su se i dru- 
ge igre ponasale viSe nego savrSeno. Quake je 



U rubnd TEST DRIVE predstavijamo opremu kojaje dostupna na domadem radurtarskom tnbStu, Ako 
smatrate da i Vi u svojoj ponudi imate zanimljiv proizvod, Javite se (telefon^: 01 1/322-0552, 

T. Standesac, E. Smajid). Opremu demo uzeti na nekoliko dana i to je sve §to se tide usiova. 

Radunarske komponente keye prikazujemo u rubrid TEST DRIVE instaliramo i testiramo na osnovnoj 
konfisureeiji firme „SUTIJC GENIUS' (486 DX5, 1 33 MHz, 1 6 MB RAM, Philips 1 4-indni kolor monitor...). 
Zahvaljijemo se firmi .§UTUC G&JIUS" na sponzorstvu ove rubrike. 
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unapredio animaciju za 2-3 stepena (onu brzinu 
koju ste imali u 360x240 ranije, sa Mystiqueom 
^te imati u 360x480. dokvam maksimalna re- 
zolucija ska& na fltavih 800x600). a Formuii 1 
GP 2 je dovoljno samo da ..ide” na M}^tique-u da 
bi dobila nekoliko frejmova «fore”. Primeri su 


brojni. ali vam ne bih savetovao da se poigrace 
kod nekoga na ovoj kaitici ukoUko prethodno 
niste spremili novae. 

Ovo je sigumo kartica koja hili ka svojoj sve- 
cloj biulu6iosti, isk i na na^m titiScu, sa viso- 
kom cenom kao jedinom preprekom na tom pu- 


OL Ali. s obzirom da £ujemo najavu 2-me^baj- 
tnih varijanci iste. Io0^o se moie oi^kivati da 
de i bank cene brzo splasnuti, na radost l^ojnih 
igrada, surfera. pa cak i lendeiaSa. 

AleksandarVEUKOVK 
Protzvod ustupk) .Gama Electronic' 


ProVidia 9685 

Solidna 3 rafid<a kartica sa KTSC/PAL 
iziazom 



K onadno se pojavila SVGA kartica sa w- 
deo iziazom l^ja ne koSta koliko i novl 
Yu^. Momd iz „Tridenta" su se potru- 
dili da naprave jedan visoko int^risani 
grafiCki kontroler - TYident 9685. Ovaj dip u sebi 
objedinjuje VGA grafiku visoke rezoludje (1600 
X 1200). 24-bitni DAC sa 1 70 MHz kick geneia- 
torom, integrisani 64-bitni GUI ubtzivad. TYue 
Video i Direct 3D akcelerator. Uz sw to posedu- 
je i fiicker-ftee TV izlaz po PAL ili NTSC standar- 
du, sa hardverskom interpolactjom i skalira- 
njem. 

Kartica dolazi u OEM Izdanju zajedno sa 
dve diskete i CD-om. uputscvom za instalaciju 
na jednom llscu hartije i dugadkim kablom sa 
dindevima. Na kaitici se nalaze ditampen za 
izbor televizijskog sistema (PAL ili NTSC) i 
eventualno iskljudivanjc TV izlaza. Instalacija 
po P&P sistemu se odvijala besprekorno. a na 
CD-u smo jo§ naSli instalacije za Xing MPEG 
dekoder i nekoliko programa za testiranje 
kaitice. 

Posit nekoliko minuta rada u Windov^u 95 
mogli smo da osedmo ubizanje u odnosu na na- 
§u standardnu konfiguradju (S3 Trio 64), ali se 
nismo usudili da donostmo 
zakljudke bez detaljnijeg te- 
stiranja. Winbench 96 je 
pokazao da se kartica u 
standardnim grafldkim za- 
dadma Gno snalazi. a po- 
sebno u iscrtavnaju elipsi. 

Istim programom smo 
izmeiili ubizanje od 76% 1 
40% u odnosu na S3 
Trio64. odnosno S3 Virge 
JZ)/KYkarticu. U odnosu na 
128-bitnu STB Lightspeai 
kaiticu, ProVidia je u prose- 
ku 20% sporija. Kada smo 
se latili ^ddeo testova koji 
ukljuduju reprodukdju 
MPEG video klipova, bili 
smo potpuno odusevljeni! 

Po prvi put autor ovih redo- 
va nije imao nikakvih za- 
meiki na kvalitet reprodu- 
kdje u prozoru i siidiioni- 
zovanost zvuka sa slikom. 

Kada smo prozor Active 
Moviea razvukli preko o- 
log ekrana. u rezoludji 800 
x 600 u punom koloru. na- 
$em zadovoljstvu nije bilo 
kraja. Podriano TrueVideo 


skaliranje podrazu- 
meva horlzontalnu 
i vertikalnu interpo- 
ladjusapopra^dtom 
ivica koja je neo- 
phodnadasezamu- 
cenjem povr$ina 
bi izgubile njihove 
preezne ivice. 

Dalje smo se po- 
zabavlli isprobava- 
njem Clear TV mo- 
^idiosti. Na kom- 
pozitni video izlaz 
iz kardee prikljudli 
smo Philipsov 
PAL/NTSC video monitor. U okviru Display Pro- 
peniesa nalaze se dve nove table - Display De- 
vice i Television, izabiali smo rezim od 800 x 
600 u punom toloru 1 kliknuli na opdju TV u 
okvini Display Device table, istog oenutka po- 
javila se slika na PAL TV monitoru. Ko bi relmo 
da cemo ikada na Amiginom monitoru vided i 
sliku sa PC-a, premda je obmuto odavno mogu- 
6t. Kako se radi o interlejsov^om prikazu na 


manjem broju horizontalnih linija, sUka nezna- 
mo treperi. Opeijom Flicker r&iudon mogude je 
podesid nivo interpoladje m^ulinlja (vezano 
za pre^eteni nadn prika^vanja) i t^ gotovo 
eliminisad treperenje. U 3D igrama tipa Doom 
o^mkvo nitnranje slike samo korlsd igradu jer 
poboljSava iz^ed slike u niskoj rezoludji, koja 
na velildm „Sony" trinitronskim teievizorima 
deluje fantasddio. made podriano je prlkaziva- 
nje u overscan i underscan 
rezimima. U Windowsu su 
na raspolaganju rezoludje 
640 X 480 u NTSC i 800 x 
576 sa overscanom u PAL 
sistemu. U DOS-u je na ra- 
spolaganju samo niska re- 
zoludja (320 x 240) u kojoj 
radi v^ina popularnih DOS 
igara. 

ProVidia u startu dolazi 
sa jednim megabajtom gra- 
Gdke memorije. ali se stan- 
dardno mo2e proSirid na 2 
MB. Ciljno tr^te predsta- 
vljaju iiroke narodne ma- 
se, a kartica sa pravom pre- 
tenduje da postane stan- 
dardna graddka platforma 
za kuene Pentium PC siste- 
me. Imajuci u vidu perfor- 
manse koje su bolje od S3- 
jevih Viige3D kartica. te 
mogudnosd upotrebe u ku- 
dnoj video produkdji i za- 
bavi na velikim ekranima, 
kartid predstoji svetla bu- 
dudnost. 

Nikola STOJANOVIC 
Protzvod ustipio .Merit* 


Winbench 96 
(800x600x246) 
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ST6 Lightspeed 128 
rm S3 Vlrga 2MB 

1 ProVidia 9685 (2 MB) 
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Cirrus Logic GD-5446 

Graficka karta neopravdano zanemarena od 
domacih trsovaca 



P re ai^lume dominacije S3 pro- 
izvoda u kategoriji konfekdj- 
sidh grafiddh kartica (^. Trio 64 
V+) imali smo jedno vreme 
apsolutne dominacije „Cimis Logic" 
proizvoda. PoCev od ISA modela 5422 
i 5424. preko VLB 5426, 5428 i 5429. 
pa sve PCI varijanti koje su zapo&- 
le Alpine seriju modelom 5434. „Cir- 
nis” je uvek bio u sianju da ponudi br- 
bolje i jeftinije od svojih konkuie- 
naia. §to je rezuldialo nekadaSnjim 
ubedljivo prvim mestom u konfel^j- 
skoj klasi. Trenutak uspavanosd na 
lovorikama $a dugonajiiim foisira' 
njem modela 5434, S3 je iskoristio da 
preuzme piimat serijom dobrih. a jefti* 
nih fipova na kojima su bazirane Trio 
kartice. 

^Cirrus Logic" je nauflo lekdju, i pre 
nekih pola godine izbacio &p 5446, koji ne samo 
da je po performansama dostigao Trio 64 V+ , ne- 
go ga je i presc^o za nekih 4060% po svim te- 
stovima. Kada su se prvi primerci pojavUi na na- 
$em umoi, bill su baiem toliko i skuf^ji od kon- 
kurenta. pa se nije radilo o neko) narofitoj senza- 
dji. All ovih dana se CL 5446 ved moze nad po 
istoj ceni kao Trio 64 V+. Sto je dovoljan razlog 
da podie renesansa .Cirrus Logica" kod nas. 

Primeiak kartice koji smo testirali izaSao je iz 
po kvaiitetu, ako ne po imenu, Cuvenih pogona 
.PC Paitnera". Moze imati od 1 do 2 MB video 
memorije. s dm §io treba obradd painju da ne 
korisdte .Siemens" memoriju - iz nekih razloga 
sa njom ne ladi korekmo (sa uspehom prrobana 
.Hitachi", .Goldstar" i SEC memorija). Ako ima- 


te Wmdows 96. u njemu poscoje drajveri za CL 
5446. aii vam savetujemo da ne korisdte njih, 
vec one koje dobijete na disketama sa kardcom. 
U prodvnom. im^te drastidio loSije performan- 
se(i do 50%). 

Slika je c^trija i generalno kvalitetnija nego 
§to je slui^j kod starijih modela CL kaitica. a 
kvalitet ostaje ujednaden kroz ditav spektar re- 
zoludja i frekvendja osvciavanja (posdie rezo- 
ludje do 1600x1200 na 56-85 Hz. kao i interla- 
ce modove 87 i 96 Hz). Bez obzira na kvalitet 
monitora, pokazuje se kao odiidia kardca op$te 
namene. Da podsetimo. Trio 64 ima problema 
sa mnogim loSijim monitorima u rezoludji 
800x600. u vidu suiene i zatamnjene slike 
zbog nemogudiosti obaranja ftekvendje. Brzin- 


ski testovi sprovedeni kroz Wintach i Winbench 
(Graphics Winmark) pokazuju u proseku 50% 
poboljSanja u odnosu na V+, §to varira u zavi- 
snosd od broja boja i rezoludje. Konkretno, 
Wintach na F^ntiumu 166+ u rezoludji 
800x600 u 256 boja daje vrednost od 182 u 
ukupnom storu, §to je vrlo blizu 
.Matroxovom" rezultatu od 191, a 
znamo iznad rezultata od 138 koji 
daje Trio 64 (jedan od nmogih). 
Naravno. u true color modu se ni 
pribliino ne primiCe toliko kartica- 
ma iz visoke kategorije. aii je rezul- 
tat u odnosu na Trio 64 j^ uvek 
279:211. Ako Wintach laie (§to 
neki kaiu) Graphics Winmark to 
ne radi. a i propordje su pribliine 
(29.3:23.7, 13.1:7.13). Aii ono §to 
najviSe impresionira po pitanju 
performansi ove kartice, jeste nje- 
no ponajanje u MPEG-u, gde pre- 
sto led. Sa najnovijim Xing MPeg 
plejerom (v 3.0) u fdll screenu daje 
52.5 §to je ekvivalentno danas 
najbilim kardcama na triiStu! Po- 
redenja radi. Matrox Mysdque. 
kardca u potpuno drugoj klasi u 
odnosu na jeftini Cirrus 5446. na ovom testu 
daje samo 38-40 fps. 

Subjekdvni udsak nije niSta manje povoljan 
od brojki, £ak se u nekim 3D igrama sd& udsak 
da je rk 0 mnogo brzoj kardd nego §to zaista je- 
ste. Ovo je posebno neobidio s obzirom na finje- 
nicu da GD 5446 nije 5D dp. 

Nakon svega. mo2emo samo s nestrpljenjem 
o&kivaa pojavu laguna dpa (GD 546^5465), 
koji & bid Cirrusov 3D o^ovor na danaSnji 
trend 3D akceleradje. Dode. moiem slobodno CL 
5446 smatrati idealnom altemadvom graddtoj 
kartici kojoj u poslednje vreme. naizgled, nije bi- 
lo alternative. 

AleksandarVEUKOVK 
Proizvod ustupio .Rebel Soft* 


PrimeTime TV 

Problematican, all mocan TV tjuner 



Z a jefdnije TV kartice. medu koje spada i 
tesdrana Prime Time TV. poreklom iz Sin- 
gapura, uvek se mogu nad argumend za 
i prodv. Ovog puu bill smo u nedoumid 
da li da zgodne mogudiosd kartice kompromi- 
tujemo nekompadbilno^. 

PrimeTime TV svoje mogudiosd nudi u pro- 
zoru Windows. Takav koncepL iako teii za re- 
alizadju,. ve^ sam po sebi nudi preg^i 
mogudiosd koje nisu dostupne korisnidma 
.obidiih" TV ijuner kartica. kakva je Video 
Highway TV. U luksuznoj ambalaii nalaze se 
pored kartice i VGA feature konekiora i dve 
diskete. kaWovi za prespajanje zvuka i VGA 
grafike. Potreban vam je Slobodan ISA slot u 
punoj du&ii. §to je kod nas zahttvalo izvesnu 
premetadnu, s ob^om da se u produietku pr- 
vog slobodnog slota nalazio hladnjak procesora . 
Na kardd se nalaze kvalitemi .rtiilipsov” PAL 


tjuner. overiay dp 
za meSanje video 
slike sa komp^ter- 
skom grafikom i 1 
MB memorije 
brzine 70 ns. Pri- 
lotenim kablom 
treba povezad VGA 
feature konektor 
na tjuneru sa isdm 
konekiorom na 
grafldtoj kardd. U 
fx'oduietku se nalazi j konekior za teleiekst dje 
mogudiosd nismo mogii da isprobamo. Pre 
n^o se kompjuter ukljud potrebno je povezad 
izlaz za monitor sa graddte kartice sa ulazom za 
VGA sliku na kardd. te idaz za zvuk sa tjunera 
sa mikrofonskim ulazom na muzidtoj kartid. 
Ostaje jo§ prikljudvanje antene i softveiska in- 


staladja. Kardca ne koristi nikakve sistemske 
drajvere. pa je sve Sto se softverske podr§ke ti& 
nala7i na dve instaladone diskete. 

Za kontrolisnje svih funkdja TV tjunera ko- 
risti se grafiCko okruienje Windowsa i prozor u 
obliku daljinskog upravijaia. Pored numeri- 
dcog dela za promenu l^ala. tu se nalaze 
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kontrole TV slike (spekiar. zasicenost, osvetlje* 
nost i kontrast), te opcije vezane za celeteksi. 
Ispod su smeStene video koncroie za snimanje 
i reprodukciju video sekvenci (u AVI formatu). 
Kartica omogucava skidanje i prikaz videa u 
16 -bitnoj paleti, brzinama koje najvlSe zavise 
od performasi samog sistema (160 x 120. 15 
f/s). Kanica prihvata kompozicni video (S-Vi- 
deo) koji se jednim od priloienih kablova dovo- 
di u karticu sa kamkordera ili obiinog video 
plejera. 


Televizijske mogu6iosti kartice stvamo su za 
pohvalu. Kartica poseduje sve kontrole slike (pa 
i pozicioniranje u okvim komjuteske slike), 
trenumo menjanje kanala kojih moie biti do 
181 . Jedinstvena opdja je istovremeni prikaz 1 6 
kanala na ekranu, koji se smenjuju na svake dve 
^kunde. Ova opdja bi mogla biti i bolje realizo- 
vana. s obzirom da se pomeranjem miSa po 
ovom ^Sahovskom” polju kanaii trenumo pre- 
bacuju, a ako miS miruje gleda se nna smenu" 
jedan po j^lan kanal. 


U iemu je onda problem sa ovom karticom? U 
nekompatibilnosti kartice sa mnogim grafidum 
kanicama. Sa ATI karticama PrimeTime TV radi 
besprekomo u svim graflCkim modovima. dok je 
na naSoj S3 Trio 64 karri slika izostala u svim 
sem u 8-bimim modovima. istovema situadja 
ponovila se i sa Tridentom 9685, pa vam 
mozemo preporuCiti da karticu probate pre nego 
§10 se bdluCite na kupovinu. 

Nikola STOJANOVIC 
Protzvod ustupio >DA Computers'’ 


Video Highway TV 

TV tjuner kartica sa prikazom preko celog 
ekrana 



N ajjednostavnije resenje za gledanje lele- 
vizijskog programa na PC-u predstavlja 
kupovina TV ^er kartice. koja u sebi 
integriSe osobine klasiCnogTV prijemni- 
ka po desetostruko niioj ceni. Video Highway 
pre^tavlja najjednostavniju varijantu TV ^er 
kartice ali i varijanm koja vam donosi najmanje 
muka oko pode^vanja i kasnijeg kDn§^nja. 

U omanjoj kutiji dolazi kartica sa univerzal- 
nim adapterom, Imblom za prespajanje zvuka, 
disketom i uputstvom. U Slobodan S-bimi ISA 
slot potrebno je ubadti kaiticu. izlaz za zvuk iz 
kartice prespojiti na linijski ulaz na muzidcoj 
kartid i onda se pozabaviti unlverzalnim ada- 
pterom. jedan njegov kraj rreba povezati sa mo* 
nitorom, drugi sa grafidtom karticom, a preo* 
stali kraj iS-pinskog Sub-D konelaora treba pri- 
kljudti na samu TV tjuner karticu. Prikljudva- 
njem antene zavrJava se osnovna hardverska 
instaladja. Preosmli ienski dnCevi predstavlja* 
ju kompozimi video i audio ulaz, za povezivanje 
TV-tjuner kartice sa video plejerom, odnosno 
kamitorderom. 

Na disked se nalazi instaladoni program koji 
ce Windows 95 sistem opremiti alatom za seio- 
vanje kartice (TV Workshop), te dve aplikadje za 
gledanje TV programa i videa. Nikai^ pode§a* 
vanja nisu neophodna da bi kartica proradila i 
da bi se preko celog ekrana va§eg monitora uka- 
zao poznati beli §um. Ako znate raspored kana- 
la na na§em nebu. onda na numerifkoj tastatu- 


n, koja glumi ulogu daljin* 
skog upravljada, moiete 
otkucati broj kanala. „TV Pol- 
tika" se u Beogradu emituje 
na 43., 47. i 60. kanalu., a u 
Novom Sadu na 55. kanalu. 

Ako vam se ovakvo 2onglira- 
nje ne svida, najjednostavnije 
r^nje za vas je pokreianje 
AutoScan opcije u okvlru TV 
Preset Station table TV 
Workshop programa. Time ce 
se prvi „uhva&nl’’ kanal 
smestiti na pot^mu pozidju a 
svaki slede^i na prvu sledeai stanicu. Na zaje- 
dniCkom antenskom sisiemu (.interna kablov- 
ska T\n koji nam je dostupan u redakciji uspe- 
li smo da na ovaj nadn .uhvatimo" deset kana* 
la. od kojih su nekoliko bili samo razlitite fre* 
kvendje istih TV programa. Kako je intenzitec si- 
gnala satelitskog programa na na§oj .kablov- 
skoj” oslabio, omiljeni kanal smo ru^o dodali 
na mesto jedanaeste stanice. Ako ste se zarekli 
da kanale aranzirate po svojoj meri. napravite 
§emu kanala svih TV programa. budud da se 
sva podeSavanja obavljaju .naslepo". Pored du- 
gmeta AutoScan nalaze se i dve strelice i stilizo- 
vana numeriCka tastatura. Potrebno je izabrad 
stanicu klikom na njen broj. pa strelicama za ru* 
dio skeniranje kanala odd do teljenog kanala i 
sa&kati da se pojavi tekst .Tuned”. Onda treba 


opdju Save Channel i dok taj ged^t treperi kll* 
knuti na OK. 

Prilikom promene kanala na ekranu se prika- 
zuje broj kanala. koji nestaje posle par sekundi, 
ba§ kao na klasicnom TV prijemniku. Tokom 
gledanja TV programa, pritiskom na loirsorske 
tastere skokovito se podeSava jadna zvuka, a u 
kombinadji sa razmaknicom, tasteri menjaju in* 
tenzitet osvetljenosti, kontrastivnost i zasiceno- 
sd slike. 

Kvalitet slike je zadovoljavajud kada je an- 
tenski signal dovoljne jadne. ali se slika rapidno 
kvari kod iole lo§ijeg signaia."Sneg" se interpo- 
lira sa pravom slikom. §to rezultuje primetnim 
zamucenjera slike. Vidoi ulaz nismo isprobali. 

Nikola STOJANOVIC 
Protzvod ustupio ^temodata’ 


Acer View 

(56L) 

7156 

Fleksibilan 15-incni 
monitor sa digitalnim 
komandama 



S obzirom na to da se ni na kutiji, ni na pre- 
dnjoj maski nije mogla pronad nikakva 
ozn^, monitor koji je stigao u redakdju 
kao .15*inCni digitalni" u rubrid za proi- 
zvodaCa je zaveden kao .noname tajvanski". 
Medutim. autora ovog teksta je zainteresovao 
damm proizvodnje pa se zagledao u malenu na* 
lepnicu na poledini monitora i u dnu prodtao si- 
tnim slovima ispisan tekst .Acer Pheriperials" a 
na vrttu model 7156. 

Vec prvi pogled na wallpaper sliku obnazene 
silikonske lepotice ukazao nam je na .karakttr* 
istiku" monitora * subjektivno jad intenzitet ze- 
lene boje u odnosu na druge dve komponente 
slike. Odmah smo udtali test sliku i utvrdili da 
se taj nedostatak primedije i na sivim lonovlma. 
koji u jednom delu na tonskoj kard .vuku" na 
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zeleno. Izmerena gama monitora iznosi 1 .4 §co 
nije standardna vrednost, a znatno utiCe na ver- 
nost prikaza sivih tonova. SliKa |e ^dja od one 
na starom Philipsu 1 4C a moie se razvuci preko 
celog ekrana. 

Video mod i parametre geometrije slike mi- 
krokoncroler monitora aucomatski detektuje 
koristeci jedan od 9 ugradenih modova. Oscalih 
16 memorija se koriste za nestandardne modo- 
ve i pamte sve intervencije korisnika. Na raspo- 
laganju }e reset taster za vradanje parametara 


aktuelnog moda prikazivanja na fabriCke vre- 
dnosti. Posebno su realizovani dvojni tasteri za 
osvetijenje i kontiast, dok se ostaie ftinkije, 
medu kojima i podeSavanje jastuka. dobijaju sa 
druga dva dvojna tastera. Pet LED lampica slu- 
ie za indikaciju aktivne funkcije. 

U uputstvu smo pronaSli da se monitor de- 
klari§e kao FCC Class B. MPRIl, VESA DPMS 
power saving. Na kraju uputstva stoji da je 
najve6a vertikalna frelwencija 1 00 Hz a nave- 
dena Je i rezolucija 1024 x 768 na 76 Hz. Ko- 


na^no, dodosmo i do toga da je monitor non- 
interlaced, dakle bez preplitanja. U praksi to 
znadi da monitor radi i u rezoiuciji 1280 x 
1024 na frekvenciji od 60 Hz (bez preplitanja). 
Za pohvalu je to 5to monitor podnosi i najvisu 
rezoluciju od 1600 x 1200 (sa prepUtanjem), 
ali je slika ipak suvi§e sitna da bi duii rad 
imao smisla. 

Nikola STOJANOVIC 

Proizvod ustupio „BM" 


Creative CDD-820 

CD ROM bez imena boiji od vecine s imenom 



D anas, kada je na tiziStu CD ROM-ova te- 
§ko naleteti na kvalitet, gde ^ i najve- 
de febrike poput Sony-ja od serije do se- 
rije (^. od Nove Gvineje do Filipina i Taj- 
landa) znaju da podbace, jeltin model uJednaCe- 
nih. pa )o§ i visokih performansi je retka zverka 
koju creba dizati u zlatnom kavezu. Od poznatih 
proizvodaSa. jedino nam T&jc i Cddsazr omogu- 
^vaju da znamo ta£no §ta uzimamo. i da zna- 
mo da to jako zelimo. Ali §ta raditi kad nema ne- 
kog od ovih. Sio je naj&Sd sluCaj? Odgovor se 
krije u CD ROM*u koji ima puno razlifitih imena. 
ali jednu oznaku - CDD-820. Prepoznacete ga po 
karakteristidioj masci sa zaobljenim, stilizova- 
nim vratandma, velikom, Ispup&nom led dio- 
dom 1 dva Hinkdjska tastera, a kod nas u zemlji 
se poja>djivao do sada sa potpisima 3 razlidta 
Mproizvodaia": Creative, P^ps i Weames. Ori- 
ginal je. zapravo, Weamesov, Creative 1 Riilips 
samo angazuju ^molere" da im nafarbaju logo 
preko maske. 

Vecina dtalaca 6e verovatno odreagovati sa; 
Weames - §ta to beSe? tdk ni boiji poznavaoci 
tiliSta do skora nisu znali odgovor na to pita- 
nje. ali ga je ovaj model CD ROM-a ponudio. Kao 


prvo, radi se o modelu koji 
ima jednu od najvedh brzi- 
na transfera medu deklari- 
sanim 8-brzincima - dtavih 
1270 kb/s! Ostaie brojCane 
vrednosti ne odstupaju od 
proseka, ali je komplema 
izrada uredaja maksimaino 
pedantna. i konstruktori su 
se posebno potrudlli da ne- 
ma nijednu vidljivu manu. U 
principu je dSi u radu od ve- 
cine 8-brzinaca (narodto 
Sony-ja, Cijl motor u loSijim 
kudstima stvara rezonanci- 
ju od koje soba odjekuje), 
mehani^ solidan, a dobro podnosi sve vrste 
dislu3va, biio piratskih ili originalnih. Takode 
nema nikakvih problema sa multisession snim- 
cima. Toliko o ()itanju data zaplsa. §to se muzi- 
Ckog aspekta ti&, savrgenstvo je jo§ izrazenije. 
OCi^edno kvalitetan DA konvertor daje odliCnu 
boju zvuka, taster za puStanje muzike omogu- 
dava vam laku kontrolu ukoliko ga desto kori- 
stite u dotiCne svrhe, a Sto je najlepSe od svega, 


radi kvalitetnu digitalnu ekstrakciju u WAV for- 
mat. DoduSe, sporu (brzina negde na nivou 2x). 
ali besptekomu. 

Nadamo se da de vam ova preporuka ipak ma- 
lo olakSati izbor CD ROM-a. Ipak nisu dobri mo- 
dell baS toliko retki koliko se doskora dinilo. Sa- 
mo... ne tieba se bez razmiSljanja zaletad ka 
„zvudnim” imenima. 

AieksandarVEUKOVtC 


Pioneer DR-U1 OX SCSI 

SCSI ill IDE CD ROM? 


U danaSnje vreme postalo je gotovo uobi- 
dajeno imati IDE CD ROM. Retki su oni 
koji se odluduju da udine korak \a§e i da 
obogate svoju konfiguradju SCSI ureda- 
jem. Cena je, kao §to to uvek biva, odludujudi fa- 
ktor, tako da se tehnicki aspekti uopdte i ne ra- 
zmatraju. Naime, SCSI CD ROM-ovi su gotovo 
duplo skuplji za istu brzinu od uobicajenlh IDE, 
a s obzirom da vam je neophodan i poseban SC- 
SI kontroler, to jo§ povedava cenu. Ali u nekim 
specifidnim primenama SCSI uredaji igraju ne- 
zaobilaznu ulogu, kao §to je to slucaj sa presni- 
mavanjem CD-a. ZaSto? 

Poznato je da su svi CD snimadi SCSI. Shodno 
tome, jedino SCSI CD ROM-ovi sposobni su da 
kopiraju disk-to-dlsk u realnom vremenu, bez 
posrednog pravljenja liste fajlova. Ovo znadajno 
ubrzava rad i ^ini je nadin da realizujete brzi- 
nu koja se deklariSe u nekim o^asima kao „pre- 
snimavanje CD-a za I8 minuta". Ukoliko mode! 
ima i mogudnost CD-DA (digital audio) ekstra- 
kdje, ovo se odnosi i na diskove diji je jedan deo 
zapisa u distom audio formatu. Naravno, da bi 
ovo lunkcionisalo. nuzno je da CD ROM bude 


bar dvc^tniko brii od snimada, §to sa danaSnjim 
modelima nije nikakav problem. 

Za upotrebu CD snimada u principu je dovo- 
Ijan bilo kakav, pa i najjeftiniji ISA SCSI kontro- 
ler. kao §to su A^ptec 1520 ill 1522. Ali ako 2e- 
lite sistemu da dodate i neki brzi SCSI hard disk, 
jedini nadin da uodite njegove jasne prednosti u 
odnosu na danaSnje takode jato brze IDE disko- 
ve jeste da imate I najsavremeniji SCSI kontroler. 
Najnovija revizija A^pteca 2940, 78xx, je PCI 
P&P kartica koja 6e zadovoijiti i maksimalistidke 
zahteve. Primetili smo da se na nekim novijim 
dual Pentium i Pentium Pro plodama isd inten- 
se na plodu, §to ga znadajno poieftinjuje. 

Na naSem testu je. u kompletu sa A^ptecom 
2940 bio i CD ROM Pioneer DR-UlOX, SCSI dese- 
tobrzinac solidnih kaiakteristika. U ulozi „asi- 
stenta" CD snimadu, ovaj uredaj ponaSao se do- 


bro. uz izuzetak ekstrakcije CD audio zapisa di- 
rekmo iz programa za kopiranje, koja je bila pro- 
blematidna. Dodu^, trete uzeti u ob^r da smo 
od softvera za snimanje diskova, zbog Skripca s 
vremenom. probali samo Corel CD Creator 
2.00.65. tako da su i problem! vezani strogo za 
nj^. §to se spedjali^vanih programa za ek- 
stiakciju CD audio zapisa tide, oni su radili izvan- 
redno (npr. DAC 2.1). Ekstrakcija je vrSena pu- 
nom brzlnom (lOx), a da pritom u rezultujudm 
WAV fajloviina nije bilo nikakvih pucketanja ili 
izoUidenja, §to je sa mnogim modelima sludaj, 
pogotovo ukoliko ostvaruju vece btzine prenosa. 

CD ROM je. u svojoj osnovnoj flinkciji, a to je 
ditanje svih vrsta diskova. pokazao vanserijsl^ 
rezuliate. Sa transferom koji se pribliiava cifri 
od 1500 KB/S, uobidajenim za desetobrzince, u 
vremenu pristupa dao je zapanjujude dfte, koje 
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su za 30% bolje od najboljeg CD ROM-a koji smo 
do sada videli - oko 70 ms! Track to track vreme 
je, u poredenju s onim §to daju IDE uredaji viSe- 
scruto bolje, odnosno, gotovo zanemarijivo. Sve 
to dovodi do pona^ja u realnom ladu koje se. 
^edano 12 perepekdve korisnika, jedva moie ra- 
zlikovati u poi^enju sa hard diskom. Instalira- 
li smo neke nove, zahievne igre, u minimalno) 
instalaciji, pri &mu su sve sadiiaje vukle sa CD- 
a. Me samo da u£itavaiije nije tra^o dtavu ve- 
Cnost (§to je doskora bio slu^ u lakvira varijan- 
tama). vet je razUka u odnosu na preporu^u 
instalacifu biia minoma. §to se repiodukcije 
uvodnih animadja u igrama ti£e, bez uscezanja 
mogu red da je savrSena. Ni u jednom momen- 
cu nikakvog zastajkivanja nije bilo, $to se ina£e 
&sto uod, barem mesdinidio. £ak i na CD ROM- 
ovima koji se deklariSu sa veoma visokim brzi- 
nama. To oCito nije pitanje brzine transfera, vet 
viemena priscupa. 

Da li je superiomost u radu koju je DR-UlOX 
pokazao u o^osu na svoje IDE toiikuiente po- 
sledica SCSI interfejsa? Veiovatno. aii ostaje da 
vidimo isti model u IDE varijanti. pa da upoiedi- 
mo. Medudm. dnjenica je da SCSI tehnolo^ja 
ima jednu bimu {^ednost u odnosu na IDE - SC- 


SI kontroler fimkdo- 
nBe kao neka vrsta 
paialelnog proc^sora, 
odnosno. centraliu 
procesor se uopSte ne 
bavi operadjama ve- 
za nim za SCSI uieda- 
je. Samim dm, tienu- 
tno stanje opterede- 
nosd procesora ne 
mo2e imad nikakvog 
udcaja na funkdoni- 
sanje SCSI uFedaja, i 
ne moie izazivad ni- 
kakve zastoje. Vero- 
vatno u „tom grmu 
leii zee" po pitanju 
svih prednosd u radu 
koje smo na ovom CD ROM-u uodli. 

Mehanidd i estetski ^edano. Pioneer DR- 
UlOX cakode zasluiuje visoke ocene. Maska je 
ukusno dizajnirnirana. sa dodatnim tasterom 
za puStanje audio diskova. Vratanca su masivna 
I sporo se otvaraju. Pohvalno je §to je uredaj d§i 
u radu od vedne u a>j kategoriji. Kvalitet audio 
171373 za zvudiu karticu, dni se, mo^ bi bid 


bolji. [)odu^. poseduje i digitalni iziaz, ako ima- 
te kardcu sa a^kvatnim ulazom, njegov D/A 
konvertor dni nebitnim. 

Puno kvaliteta, za puno para. Da li vredi dh 
ulaganja za ono za §ca vama treba CD ROM, pro- 
suditesamL 

AleksandarVEUKOVk 
Proizvod ustupio .Rebel Soft* 



Motorola ModemSURFR 
28800 i Merz336 

Dva brza eksterna modema srednje kiase 


K lasa 14 400 modema dednidvno je depia- 
sirana jer brzi V.34(+) modemi lag^ 
popunjavaju sve kategorije cena i kvalite- 
ta, od jefdnih do vitiunskih. Dva ekster- 
na modema koja smo ovde tesdiali mogla bi se 
svrstad u solidnu srednju klasu ovih uiedaja. 

MotoTvia ModemSURFR (nije greSka, stvamo 
se piSe bez „E") je 28 800 b/s modem koji radi po 
V.34 standardu i naslednik je vet proverene se- 
rije Motorolinih 14400 modema, od kojih se vi- 


zueino razliku- 
je samo po oz- 
nakama na gor- 
njoj siranL U pi- 
tanju je lax/mo- 
dem bez Voice ka- 
rakierfsdka. Uz nje- 
ga se dobija dosta 
oskudno uputstvo u 
kome su dve tredne 


pro- 

stora posvece- 
ne instalaciji di^e- 
ra u Windows 95 ill 
Macintosh OS. a tek 
na kiaju se nalazi 
spisak podiianih AT 
komandi i S regisca- 
ra. Uz modem se do- 
bija i pretpiata na 
nekoliko stranih In- 
ternet provajdera, a 
ovo je prvi put da uz 
modem dobijemo i 
Doom (!) na CD-u. 

Merz336 je mo- 
don nepoznatog pro- 
izvodaiia, neSto ma- 
nji od Motorole i sa 


Voice podr$kom. $to ukljudije i prikljudce za mi- 
kiofon i siuSalice odnosno zvudiike. Radi po 
V34-h standardu, prvi put videnora kod USRo- 
bodcs modema. koji omogtova brzine do 33 
600 b/s sa modemima koji podilavaju dotidii 
protokol. Uz modem nismo do- 
bili uputstvo, txo smatramo 
ozbiijnom zamerkom koju 
ano isporudocu. 
§tojedo§lo vreme 
la korisnid mo- 
leme kupuju pr- 
venstveno zt^ 
povezivanja na 
Internet, odlu- 
dli smo da 
^avni deo te- 
stiranja obavi- 
mo pokuSajima 
da se iz na$e reda- 
kdje spojimo sa domadm 
provajderima. Mana ovakvog tesdra- 
nja je §u> nikada ne moiemo bid sigurni da zai- 
sta dovodimo modem do granica mogudiosd, 
jer bizina prenosa zavisi i od brzine provajdera, 
kao i od set^%ra sa koga se podad prenose, jedl- 
ni sludij kada moiemo bid gotovo sigurni da je 
modem iskoriS&n „do daske" je kada pozivamo 
iokalne prezentadje provajdera. all to se retko 
korisd u realnom radu. Stoga nam kao najmero- 
davnija cifia ostaje prosedia brzina prenosa, 
kao i brzina koju modem javija. a koja oslikava 
kvalitet telefonske veze izmedu korisnika (u 
ovom slu£aju nas) i provajderovlh ulaznih linija. 

Motorola se dosta dobro ponaSa u uslovirna 
naSih veza. S njom smo usp^ da uspostavimo 
stabilnu 28 800 vezu sa svim provajderima. uz 
prose^an piotok od 1,8 - 2 KB/s, Sto smatramo 
dosta dobrim rezultatom. Signal zauzete linije 
prepoznaje pouzdano i brzo, Sto je bitno ako ste 
u sicuadji da provajder poseduje malo linija, a 
puno korisnika. 
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Merz nas je malo razoCarao, jer tak i sa pro- 
vajderom koji je na na§oj centrali nismo uspeli 
da postignemo odekivanih 33 600 b/s. S dmge 
strane nalaziii su se USRobotics Courier mode- 
mi, poznati po svojoj sposobnosti odiiavanja br- 
zine TCze. tako da se moze refi da je krivica do 
Merz modema, a ne do kvaliteta Unija. Poveziva- 


nje na EUnet zavreilo se potpunim neuspehom, 
§to bi se mo^o izbed forsiranjem nize brzine. ali 
komanda za to pi5e u nepostojecem uputstvu. 
BeoTelNet nas je bolje posluiio, ali je bilo nekih 
problema prouzrokovanih. kako smo saznali, 
radovima na FIT mrezi. Signal zauz^ Merz je 
prepoznavao bez proWema. 


Sve u svemu. Motorola je modem koji moie- 
mo preporufiti ako vam je potreban debar pri- 
stup Internet provajderima. dok je Metz, iako 
formaino btii, sumnjivijeg kvaliteta. 

Slobodan POPOVIC 
Proizvode ustupila .Memodata" 


Turbo 1 230LC 

Isplativa ubrzivacka kartica za Amigu 1200 


N a kartici su predvidena dva mesta za 
matematiOd koprocesor. od kojih je sa- 
me jedno iskori^no. U letiStu se nala- 
zi ..Motorolin’* FPU (Floating Point Unit) 
MC68882FN33A koji radi na 25 MHz a sposo- 
ban je da podnese i radnu frekveneiju od 33 
MHz. Centralni procesor MC68030RC25A odgo- 
vara frekvendji od 25 MHz koju generiSe kristal 
zalemljen na kartid. Unapredivanje kartice sto- 
ga nije predvideno. pa niSta od jednostavne za- 
mene CPU-a i kristsda brzim vetzijama i jedno- 
stavnog predzampovanja kartice. Na kartid se 
nalazi i sat sa kalendarom. Utijumska baterija i 
nekoliko spreMh cipova. Centralno mesto zau- 
zima leziStt za 72-pinski SIMM kapadteta detiri 
ill osam m^bajta. Po sp^ifikadji proizvodada 


koji nas nije udostojio svog imena, memorija 
mora biti br^ od 80 nanosekundi. Nabavta 
ovakve memorije ne bi trebalo da predstavdja 
problem ni korisnidma koji kaiticu nabave bez 
memorije. Testirani model stigao je sa 8 MB EDO 
memorije brzine 70 ns. Sv'a memorija koja se po- 
mocu ove kartice dobije sacinjav-a jednu memo- 
rijsku banku. Kako je red o auioconfig memoriji, 
nije potrebna softverska zakrpa koja proziv’a no- 
vu memorijsku banku. ved se to automatski 
obavija prlikom butovanja. Status memorije se 
podeSava preko dva diampera - RAM i 4/8. 
Umesto dzampera RAM moze se ugraditi preki- 
dac, §to je zgodno za eventualno iskljudiv'anje 


TESTIRANI SISTEM vs 
A300(V25 
A403<V25 
A4000 

Bfizzard 123(V50 

memorije za potrebe testiianja i 
rada sa problematicnim starim 
softverom. Opdje v'ezane za 
mod rada glaroog procesora se 
podesav-aju softverski. Po priro- 
di stvari Amiga OS automatski 
ukljuduje samo insmikdjski 
keS (radi kompat^il- 
nosti) dok se ke§ za podatke 
ukljuduje ili komandom CPU 
(sa parametrima -cadie burst") 
ili sistemskom zakrpom SE- 
TPATOT. Parametrom ..fest- 


rom" komande CPU se ukljuduje MMU (Memoi>' 
Management Unit), a 512 KB ROM-a se kopira u 
poseban blok FAST memorije. Tom prilikom je 
vremenski dklus za ditanje j^e memorijske re- 
di 20.6% odnosno 24% kiadi kada se dita long- 
word. 

U konkretnom testiranju kartica firme .Pow- 
er Computing" je pokazala vreme pristupa od 
81,4 ns prilikom pomeranja sadiiaja registra. 
Propusna mod sistemske sabimice na reladji 
CPU - FAST memorija porasla je na 15,3 MB/s za 
ditanje, odnosno 2 1 .6 MB/s za pisanje. je 

po tom pitanju pokazao brojku od 5 1 4% koja ilu- 
struje brzinu na sabimid u odnosu na konven- 
donalnu Amigu 600 sa chip raemorijom. Reali- 
zujudi 5 MIPS-a za procesor i 0,71 MFLOPS-a za 
koprocesor, kartica je podigla nasu Amigu 1 200 
u rang Amige 4030^25. u odnosu na koju zna- 
tnije zaostaje samo u grafidkim operadjama i to 
nekih 15%. U tablid su prikazane performanse 


drugih Amiga u odnosu na testirani sistem, ko- 
jc smo izmerili pomodu ABB paketa. 

U ukupnom skoru kartica obezbeduje teevo- 
rostmko ubizanje standardne Amige 1200, sat 
sa baterijskim napajanjem. te komfomiju upo- 
trebu programa koji zahtevaju i viSe od 10 MB 
memorije (MMU i virtuelna memorija) a bespre- 
koran rad aplikadja koje koriste intenzivnu ma- 
tematiku sa pokremim zarezom. Iako su perfor- 
manse upola io§ije u odnosu na Blizzarde, eko- 
nomska cena je ono §to vas moze privudi. 

Nikola STOJANOVIC 
l>rcHzvod listipuo >mi3a Centar' 
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Amiga Mouse 

Kad mis zadrema u solarijumu 


d kako je jUni^ Technologies" svojevTe- 
meno pruzeo kormilo od pokojnog .(Tom- 
modorea". u naSe odaje stigla su ukupno 
detiri uredaja koja nose Amiga logo 
(Qdrtve CD, Monitori 1538 i 1 764LR). i miS ko- 
ji opisujemo. 

I U odnosu na prethodni model miSa koji se 
k isporudivao sa^i^m 1200. testirani mo- 
I del je vi§esmiko unapr^en. Ako ignoiiSe- 
r mo nj^ov ten koji je prilagoden prototipu 
' tostera prikazanog na nekoliko sajmova pod 


imenom Walker, odigledna su e^onomska i poboIjSanja u sme- 
ra kvaliteta optidko-mehanidkog mehanizma i tasiera. Po kva- 
litetu izrade Amiga miS tajvanskog porekla stoji tame uz rame 
sa .Geniusovim" Ea^Mouse miSevima. Stampane plodice pri- 
bliino su istih dimenzija, postoje slidnosti i u konstrukdji i 
upotrebljenim delovima. Amiga miS je pedantnije izrade. neSio 
je teii i stabilniji. Nije se stedelo u kablu. koji je tridesetak cen- 
timetara duzi, deblji i dvrSd od .CJeniusovog". Sam konektor je 
kompakmiji ufi. kradi i lakSi za manipuiadju. Zahv'aljujudi er- 
gonomskom obliku Amiga miS bolje lezi u rud - prsti se prakti- 
dno odmaraju na veiikim tasierima. od kojih levi ima udublje- 
nje za pozidju jagodice preta. Glavni oslonac je na korenu 
ke, m se prilikom intenzivnijeg rada ruka i manje zamaia. Ne- 
ma razioga da brinete kako de vas zadesiti savremena bolest - 
RSI (Repetative Stress Injury). 

Nikola STOJANOVk 

Proevod ustupto .Amiga Centar' 
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Ureduje TIHOMIR STANCEVIC 


CorelDRAW 7 

lako su nekakve kopije novog CorelDRAW-a pojavile na 
nasem trzistu, sacekali smo najavijeni original od samog 
proizvodaca da ga sa zadovoijstvom predstavimo 


K ada su u piianju programi za grafiSd di- 
zajn, postoje tri osnovne grupe ovih ala* 
ta: DTP programi. programi za rad sa bi- 
tmap slikama i programi za rad sa vektor- 
skim slikama. Na dve osnovne platforme. Ma- 
cintosh i PC. koje se svuda u svetu koriste za ovu 
namenu, u prve dve grupe programa na obe plat- 
forme suvereno vladaju isti paketi. Medutim. 
CorvlDRAW 'jt proteklih godina uspeo da se na 
PC platformi nametne kao prestiziii alat za rad 
sa vektorskim slikama (pretezno). lako zaljublje- 
nid u Macintosh i na PC-u vole Illustrator ili Fre- 
ehand, CorelDRAW % narodio na ovim prostori- 
ma. nezamenjivi alat svakog PC dizajnera. 

CorelDRAW je od verzije 6 prilicno preureden, 
preba&n u 32-bitni kod. dme je postao brzi i bi- 


tno precizniji. Pomislili bi da je masi mogucno- 
sti koje je vec posedovao. zaista tesko „sinisliti’’ 
neke nove, ali... No, idemo redom. 

Sadrzaj 

Originaini CorelDRAW paket sadili 3 CD-a i 
isto toliko prilidio debelih knjiga. Pivi CD sadrzi 
programs^ fajlove, fontove i sve ostalo Sto je 
potrebno za instaladju paketa. CorelDRAW pa- 
kei se sastoji od programa CorelDRAW, Corel 
PHOTOPAINT. Corel DREAM 3D. CorelDEPTH. 
CorelSCAN, Cord CAPTURE. Corel Color Mana- 
ger. Corel MULTIMEDIA MANAGER. Corel OCR- 
TRACE. Corel TEXTURE, a tu su i Corel BAR CO 
DE Wizard, Corel SCRIPT EDITOR Duplexing 
Wizard i, naravno. Uninstaller. U odnosu na 
prethodnu veiziju, „nestali” su Corel PRESENTS 
(sa Corel CHART-om i Corel MAP-om). Corel 
FONT MASTER 1 Corel MEMO. Najpopulamiji deo 
ovog paketa na naSem trziStu svakako je osno- 
vni program, CorelDRAW. U situadji kada ne tai- 
puju programe vec ih nabavljaju na piratskom 


trziStu, ovdaSnji korisnid mc^ sebi da dozvole 
luksuz da za druge delove „Corelovog” paketa 
nadu bolje zamene. 

Na druga dva CD-a nalazi se 52.000 vektor- 
skih slika, slidca i simbola, l.OOO fotografija i 
750 slobodnih („plutajucih", bez pozadine) bi- 
tmap objekata. 450 templejta za CorelDRAW, 
250 objekata za Corel DREAM 3D i jako mno- 
go tekstura itd. Tu se zaista moze naci sve §to 
vam padne na pamet. Na primer, medu stoti* 
nama crteza poznatih lidiosti nalazi se i neko- 
liko likova sa ovih prostora: S.M., Nikola Te- 
sla. Monika Seles. ).B. Tito, pa dak i Ante Mar- 
kovid (ako se sedate ko to bese). Slike su veo- 
ma lepo organizovane i tematski razvrstane, 
tako da je veoma lako naci potrebnu stvar. 

§to se tide litera- 
ture prilozene kom- 
pletu, prve dve 
knjige predstavlja- 
ju kompletno uput- 
stvo za programe u 
paketu, a rreca je 
svojevrsni katalog 
fontova i svega §io 
se nalazi na dru- 
gom i trecem CD-u. 

Moramo da na- 
glasimo da ce dalji 
tekst mnogo vise 
znaciti onima koji 
vec poznaju pro- 
grame CorelDRAW 
paketa, obzirom da 
demo se uglavnom 
baviti novitetima u 
odnosu na pretho- 
dnu verziju. 

CorelDRAW! 

od silnih inovadja koje CorelDRAW nudi u 
ovoj verziji, nabrojademo samo nel«, otprilike 
onim redom kojim su privukle painju autora 
ovog teksta. 

Proper^ Bar. Kao i svaki drug! toolbar, mo- 
ie biti u obliku „plutajuceg’' prozora, ili kao laj- 
sna ispod menija. Property Bar \t znadajna no- 
vina utoliko §to prikazuje sve podatke o sele- 
ktovanom objektu koji se. §to je napepSe, mo- 
gu menjati. Na primer, napokon je mogude 
ukucati brojku 90 za X dimenziju pravougaoni- 
ka umesto da ga razvladimo dok ne dostigne tu 
Sirinu. Isto. naravno, vaii i za sve ostale osobi- 
ne objekta. Sadriaj Property Bara menja se u 
za\Tsnosti od toga kog je tipa selektovani obje- 
kac Kada niSta nije selekiovano, na ovom me- 
stu se mogu podeSavati op§te osobine doku- 
menta (format stranice, Units, Grid. Snap..). 
Za vedinu potreba ova novina de eliminisati po- 
trebu da se mi§em maSimo menija. 
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Find Wizard. Ovom opcijom mogu da se sele- 
ktuju svi objekti sa odr^enim zajednidkim oso- 
binama. Na primer, mozete selekDovati sve §to je 
crveno i sa tonturom od 0,5 mm, kakav god ob- 
jeki bio u pitanju. Jo§ bolje, pronadenim objekti- 
ma mogu se promeniti osobine (Replace)-, na pri- 
mer, sve crvene tekstualne objekie iz fontaAria/ 
moiete pretvoriti u zelene iz loNtZi Bedrock. Pre- 
divna opdja koja de nam strahovito uStedeti vre- 
me i sacuvati iivce. 

Povedane su mogudnosti koiiSdenja drag & 
drop tehnike. Tako je. recimo, pritiskom desnog 
tastera miSa i prevladenjem sa jednog objekta na 
drugi, mogude sa prvog 'isYo^\rdr\fill\ outline. 

U skladu sa modemim trendovima, Corel- 
DRAW? ima snaznu podr§ku za one koje se ha- 
ve iziadom Internet prezentacija. Pre svega CDR 
fejl se moie snimiti u Corel Barista fotmatu, ko- 
ji omogudava da se vektorske slike prikazuju u 
nekom WWW brovi^ru, uz pomod odgovaraju- 
deg plug-ina. Kada smo ved kod browsera. po- 
stoje dve posebne kolome palete prilagodene 
Netscape Navigatoru i MS Internet Exploreru. 
Pri eksportovanju dokumenta u GIF i IPEG for- 
mate. poseban ala:enat dat je na parametre re- 
zultujude slike koji su bitni za objavljivanje ta- 
kvih slika na Intemetu: broja boja (paleta). tran- 
sparentnosi, dithering i anti-alias. 

Uop§te. rad sa bitmap slikama je mnogo kom- 
fomiji. U samom dokumentu. dakle nakon im- 
portovanja, na slid se mogu primeniti ugradeni 
filteri i plug-in moduli. Rug-in moduli su/Vioro- 
jAo/7-kompatlbilni tako da se, uz one koji stiiu 
sa programom (Kai’s Power Tools 3.0 SE, Intel- 
lihance, Digimarc Watermark. PhotoLab...), mo- 
^ dodati i bilo koji drugi. 

Odredene kolome osobine mogu se promeniti 
i vekmrskim i bitmap objektima: sveilina, kon- 
trast, intenzitet, negativ itd. isto vaii i za novu 
alatku Interactive Transpareruy koja na lieu 
mesta menja providnost objekata. 

Nova veizija donosi i dodatne mogudnosti ra- 
znih podeSavanja. Pored 
toga sto se izgl^ i pozi- 
dja toolbarova (too i 
sadrzaj menija i koman- 
de preko tastature) mo- 
gu potpuno proizvoljno 
promeniti, d^je mogu- 
ce i dodavati nove ikone 
i kreirati ih u posebnom 
IconEditxjru. Da bi kori- 
snik bio sigumiji §ta se 
de^va ili §ta se od nje- 
ga odekuje, tokom rada 
se oblik kursora menja 
zavisno od aktivne ala- 
tke. Novina je i Super 
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Nudge CCiri'-stielice) za pomeranje objek(a)ta 
^ puta puta vi§e nego Nudge (strelice), kao i 
postepeno pomeranje prikaza (‘Alt’-strelice). 

CorelDRAW sada ima cak pec vrsta preview 
reiima: Simple Wir^fame, Winsome. Draft. 
Normal i Enharuxd. Kod poslednjeg prikaza do: 
kiunent se prikazuje najbolje sto mo2e, uz „pe- 
^anje” ivica i anti-alias tehiiiku. 

Od novih opdja za kreiranje ol^kata izdvaja- 
mo: Interacaye Fit Text To Path, omc^dava da 
se tekst ukucava diiekmo po krivoj koju treba da 
prari; Bevd &ni da objekti Izgjedaju kao da Ima- 
juzako§eneivice;/laifemfia?5/fi7?<iy. poscepena 
transformacija objekata iz jednog u dmgl, sa 
promenom ^brzine" promene boje i promenom 
pozicije ol^ekta; Natural Pen, iscrcavanje linija 
sa promenljivom debljinom koje podrazumeva 
upocrebu gi^cke table osetljive na pritisak. 

Korisna opdja je i Document info koja u tek- 
scualnom oblil^ daje neverovatan broj podata- 
ka 0 dokumencu; koliko i kakvih objel^ca sa- 
dizi, format i drugi paramecri scranice i puno to- 
ga drugog. 

Olyea Manager ispisuje u obliku „stabla" sve 
stranice, slojeve i objekte dokumenca, sa njiho- 
vim osobinama 1 medusobnim odnosima, a 


mnogo funkdja vidtenih u dm^ progra- 
mima. Pomenimo sarao neke. 

Sada ..Coreiov" program ima jo§ vede 
mogudnosci rada sa objekrima i slojevima. 

Uz odredivanje transparentnosti i drugih 
parametara mogude je lako dodi do atrakti- 
vnih rezultata. Pomenutu transparenmosc 
mogude je menjaci i pojedinim delovima 
slike uz pomod nove aiatke O^ect Trans- 
parenty Brush. 

Za objavljivanje na Intemetu veoma je 
korisna opdja za definisanje tzv. „image 
map” setoje HTML fajla sto, na kraju, 
omogudava da se u WWW prezentadji po- 
dese linkovi koji se aktiviraju kliktanjem na od- 
redeni deo slike. 

Q}rd PHOTO-PAINT sada ima sopstveni si- 
stem baratanja prostorom na disku i u memori- 
ji. nezavisno od Windowsa. Rezultat je mogu- 
dnost baratanja sa zaista velikim slikama, kao i 
brze snimanje, udtavanje i druge memorijski za- 
htevne operadje sa dokumentima. Kao i u Cord- 
DRAW-u, 01 je Property Bar koji se menja u za- 
visnosd od wga sa dime se u tom trenutku radi, 
Status Bar sada prikazuje i dodame korisne in- 
formadje. Sada je bril i predpregled (preview) 
transformadja 
objekata koji de di- 
niti finalnu sliku. 
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omogudava i promenu s\ih tih podataka. 
Saxtpbook objedinjuje sve korisne dokumence 
koji mogu zatrebati: od dokumenata koje je kre- 
irao korisnik, do slicica sa priloienih a)-ova. 
Kori§denjemd/iz^<£ifr’o^ tehnike, oni se vrlo la- 
ko unose u radni dokument. Script Manager se 
na isti nadin bavi skriptovima (makroima) sni- 
mljenim tokom rada ill pisanim u Cord SCRIPT 
EDITOR-u. 

Color Syles su stUovi za boje. Njihovom upo- 
trebom na objektima, kasnija promena boje 
odnoside se na sve objekte sa tim stilom boje. 

Podetnicima, korisnicima sa manje iskustva, 
pa dak i onima koji godinama koriste Cord- 
DRAW, svakako preporudujemo da aktiviraju 
Online Hints i CordTUTOR, opdje koje korak po 
korak objaSnjavaju put kojim se moze dodi do 
zeljenog rezultata. 

Corel PHOTO-PAINT 

Stalno za petama j^dobeovom” Photoshopu i 
drugjm konkurentima, PHOW-PAINT sdAd. ima 


,t'^n'[y; nisi,iil aialfan » Si B 

Corel 
DREAM 3D 

Nedostatakpros- 
mra primorava nas 
da, i kada je ovaj 
program u picanju, 
samo telegrafski 
pomenemo novite- 
te: Scene Wizard sa 
predefinisanim pa- 
rametrima za logo- 
tipe, enterijere, ek- 
sterijere i foto-stu- 
dio; 3D modelira- 
nje koriSdenjem ta- 
kozvanih „splajno- 
va”; nove aiatke 
(freeform, wizard. 
3D tekst) i osnovni 3D objel^ (kupa, cilindar, 
sfera i ikosaedar); pregledniji hijerarhijski pre- 
gled objekata u sceni; poboljSane mogudnosci 
deformacije, povezivanja i mapiranja objeka- 
ta; vede mogudnosci rada sa sveclom i karera- 
ma; poboljSan rendering (sa ray-tracingom) i 
„rendanje" izabranog dela scene; podrska za 
plug-in module drugih proizvodada, eksport 
fajlova u VRML format za Internet... i puno to- 
ga drugog. 

Corel TEXTURE 

Cord TEXTURE je izuzetno modna, pa dak i 
zabavna, alatka za izradu raznih tekscura: dr- 
vo, mermer, oblaci, kamen, metal... Definisa- 
njem iz nekoliko slojeva, sa podedavanjem vrste 
(fraktalskog?) algoritma. transparentnosti, bo- 
je i nekoliko drugih parametara, mogu se posti- 
di veoma, veoma r^ilistidne teksture. Posebna 
opcija ovog programa je podesavanje teksture 
za takozvani ..tajling”, odnosno umnozavanje 
jedne manje slidice na vedoj povr§ini (kao kera- 


midke plodice), tako da se ne vide „sastavi” i di- 
tava povrSina izgleda homogeno. 

Ostalo 

Moida ne u tolikoj meri kao do sada pobroja- 
ni, ali i ostali programi CorelDRAW paketa su 
precrpeli izmene i poboIjSanja. Podseddemo se 
samo njihove namene. 

Cord OCR-TRACE. poznato je, konvertuje 
(skeniranu) bitmap grafiku u vektorsku za ufi- 
tavanje u CordDRAW ili OCR metodom u tekst 

QoidSCAN wizard se oslanja na va§ postojedi 
program za skeniranje, all omogudava pod^a- 
vanje razliditih opcija i osnovnu obradu skenlra- 
nih slika. Osnovna namena je automatizovanje 
kasnij^ procesiranja istih tipova slika. 

Cord MULTIMEDIA MANAGER sluii za vizu- 
elnu o^anizadju svih vasih fajlova, narodito za 
silne clipart slidice i fotografije. 

Corel DEPTH na brz i lak nadin dodaje tredu 
dimenziju, uz svetio i senke, slikama i crteiima 
koji mu se „poture”. Nastali crtei se moie dalje 
koristiti uZ?/L4M'-w, na primer. 

Cord CAPTURE snima u fajl sadrzaj ekrana, 
aktivnog prozora, menija, „rasklapajudih” me- 
nija ili proizvoljnog dela ekrana. 

Opravdana ocekivanja? 

Kao i obicno. na kraju se namede pitanje da li 
je verzija 7 donela dovoijno novog? ftema na- 
§em skromnom milljenju, bilo bi dovoijno da 
CordDRAW, kao okosnica ovog paketa, ima i sa- 
mo te dve prve opdje koje smo naveli, pa da se 
odiudimo za prel^k na noviju verziju. Koliko je 
nama poznato, mno0 sa slabijim masinama ni- 
su ni prelazili na „§escicu", vec i dalje rade na 
„pecid" ili dak ndetvoria”. Njihovi (tuzni) razlozi 
v^ i za ovu, najnoviju verziju. 

Uzgred, sti^jei 

Corel VENTURA 7. 
0 tome sledeci put 

TihomlrSTANCEVIC 


Ori^nalnj softver 
dobiii smo 
od proizvodada 
.Corel Corporation" 
iz Kanade 


TIP: Paket programa za ^aficfc dizajn 
PlATTOIlMA: PC, Windows 95 

MEOU: 1 CD-a (phis 2C D-a sadodadma) 



I internet pro^ireiya; do- I 
I voijno novih opdja; isti | 
I koncept defova paketa; a 
I Tutor i Hints; teksUre... \ 


I Glomazan i spor; filteri, 
I cint se, i dalje probie- 
I maticni; eemu insistira- 
I nje na DREAM-u? 
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Longman Interactive 
English Dictionary 

Izuzetno dobar reoiik ensleskog jezika, neizostavni detalj 
svake jezicke uaonice 

U ^)e stranog jezika uvek 
|e ^^o napoian, kompli* 
kovan i, iznad svega, du- 
goaajan posao. Klasi&ii 
metodi u^|a nekog jezika kao 
bilo koje dru^ materije odavno 
su napuiteni i jo§ ranih sedam* 
desetih godina (sedte se da li£nih 
rai^unara onda nije bilo), napra- 
vljeni su pivi koraci ka muldme- 
dijalnim mecodama. Uvedeni su 
obavezni £asovi sluSanja stranog 
jezika. To su u^vnom bili uobi- 
(^jeni dijalozi, snimljeni na kase* 
tama i magnetofonima sa pravU- 
nim izgovorom, kao i populame 
melodije sa prigodnim cel^iom. 

Mo^a su se prvl interakdvni 
udzbenid i pojavili baS na tom 
polju, zbog toga sio se inovadje u 
procesu u£enja stianih jezika 
uvode ve^ dosta dugo, pa nije bi- 
lo scandaidnog konzeivativnog ocpora. 

Neizostavni (tetalj svake jeziOce uCionice sva- 
kako je rediik stranog jezika koji se izu^va. 

Zbog to^ vam ovoga puta i pr^tavijamo je- 
dan Izuzeoio dobar refeik en^kog j^ika. Ali 
to nikako nije obiCan re&iik, ved pravo rnalo re- 
mek-delo, na koje svakako treba obcadci painju 
ako se en^esktm bavite na bilo koji nadrn. 

Papima izdanja rednika su posle dugog niza 
godina dose^ svoj vrhunac i shodno s tim po- 
lako odiaze u zaslukenu penziju. Njih nasleduju 
lednid koji dolaze na mnogo brzem mediju, koji 
su u isto vreme i mnogo detaljniji i mnogo atra- 
ktivnijl a i daleko azumiji, jer je za izdavanje 
elektronskog rednika potrebno daleko krade vie- 
me nego za izdavanje pai^og. 
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nLongman” je in^ vilo cenjeno papimo 
izdanje rednika, take da njegov kv^icet i u elek- 
tronskom izdanju uopSte ne iznenaduje. Lon- 
gman IntemctbK En^sh Diaicmcay • k^ 
si puno ime i piezime ovog odlicnog recnika za- 
uzima ceo CD (svih 650 MB) i kicat je tekstom. 
stikama, zvudma, a ima i AVI filmova. lake bi 
po naslovu izdanja dovek mogao da zakljudi ka- 
■ko je u pitanju samo rednik, to ipak nije sasvim 
tadno. jer unutar ovog odlidnog izdanja se mogu 
pronaci i veoma detaljna gramatidka objaSnje- 
nja 0 mnogim ledima, §to (tvo elektronsko izda- 
nje dini izuzemom dopunom klasidnih (pa i inte- 
lakdvnih) udibenika. 

Od konkretnih podataka u Longman /ncera- 
ctive Engiish Diaionaiy mozeie nad. pre svega. 


sam rednik veoma detaljan i vdo iserpan, zatim 
skradenu gramaeiku ei^eskog jezika sa 16 
oblasd koje se veoma lake Mkonzumiraju” i pre- 
traiuju. U sastav ovog sjajnog recnika ulazi i je- 
dna novost, bar kad su r^nid u pitanju, a to je 
„Longmanov” rednik uobidajenih greSaka, koji 
je veoma korisna stvar, i do sada nije vldeno ni- 
§ca sUdno. Pored svega ovoga, u ovom rdSniku 
mozete pronad i slike raznih pojmova, kao i ne- 
koliko inteiesanmih AVI dimova. U redniku po- 
stoji ugraden i tzv. izgovor, dija 
je fonedka dopunjena i piavim 
digitalizovanim izgovorom. 

Na kraju pomenimo i nekoli- 
ko mana koje ovaj rednik pose- 
duje. Pre svega iako je veoma 
detaljan, stide se uti^ da je 
650 MB pFostor koji treba mno- 
go radonalnije koristlti. lake su 
slike veoma interesanme, one 
su u^vnom cmn-bele i u BMP 
formatu. Takve slike zauzimaju 
gotovo isto toliko mesta kao i 
slike u punom koloru u JPG ill u 
nekom fiaktainom formatu. 
Ista stvar se mole red i za AVI 
filmove, kao i za zvuk koji sam 
zauzima oko 500 MB. Da )e ovaj 
materijal kompresovan mnogo 
toga bi se mo^o jo§ ubadd na 
taj jedan CD od 650 MB, pa bi 
mnogo viSe redi iraalo sniinljen 
izgovor, nego sto je to sada slu- 
daj. Ako se ovo izuzme sve oscalo je sasvim u re- 
du. Koncepdja samog rednika je dobra, jedno- 
stavna za kori^nje i nema zbunjujucih detalja. 
Malo smo bili iznenadenl da je inscaladja, i^ 
veoma brza i jedva primetna, ipak bila na fran- 
cuskom jeziloi, kao i readme fejiovi. Sve u sve* 
mu, za prvo izdanje. kvalitet je odllcan, ali i[:^ 
odekujemo da de sledeca veizija bid joS detaljni- 
ja, sa^ajnija, ali 1 tehnlcki doteranija sa pra- 
vim Windov^ 95 izgiedom. 

Stevan JOSIMOMC 

CD-ftOM ustupk) >Aedia City” 



TIP: Interaktivni recrak engleskog.eziKa^ 
PWTTORMA; PC, Windows 
•MEDU;1CD.,.. 
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Longman The Grammar ROM 

Interaktivni udzbenik ensleske sramatike 


G ramadka je vrlo ozbiljan deo nauke o je- 
zUoi. Sitne gramadi^ gieSke koje se, 
najde§de prave u govoru mogu na naj- 
gori nadln da iskomp^mitulu doveka i 
sruSe mu autoritet Mo^ zl^ toga, a mo^ i 
zato Sto je njoio udenje i usvajanje njenih piavi- 
la toliko sloien i pipav posao, tek gramadka se 
smaoa vrlo ozbiljnom sevari i piavim testom 
znanja nekog jezil^ U (Mh nekoliko redova po- 
kuSe^mo da vam predstavimo jedan od pr^ 
interakdvnih udzbenika za giamadku en^e- 
skog jezika, pod nazivom TTk Grammar ROM. 
Ovaj udzbenik gramatike je kao i r»hiik koji smo 


opisall delo kude ^Longman”. Za razllku od re- 
cnika The Grammar ROM je pravi primer u kome 
bi crebalo da se razvijaju interakdvni udibenid. 
Korisnidki interfejs je veoma dop^jiv i pre Udi 
na neku igni nego na udibenik. Ono Sto je jako 
dobro kod TTw Grammar ROM-a je to da ism in- 
staladju ovog udibenika mcd£ da korisd viSe 
udenika, jer se svaki od njih prijavljuje svojim 
imenom ili nadimkom na podetloi programa, a 
za njega se pamte i rezultad koje je posdgao i 
po^avlja koja je proditao. The Grammar RJDM 
nudi 13 razlidt^ olHasti iz gramatike. Za svaku 
oblast moiete videti njen teorijski sadr^j, upo- 


trebu odgovarajucih konstrukdja, zadm prove- 
ibad te konstrukdje na sjajno ociabranim prime* 
rima i na kraju odradid test iz m oblasd koji ce 
vam na kraju red koUko ste imaU greSaka, gde 
ste ih pravili i koji su bili tadni odgovori. Sve vre- 
me dok vezbate, udite ili se tesdrate u pozadini 
se duje neuiralna muzika koja de vas lasteredti 
i otklonid udsak primoranosd koji se ja\dja kod 
svih udenika i studenata. Neobavezni karakter 
korisnlckog interfejsa doprinosi da se informad- 
je usvajaju mnogo biie, Sto na prvi pogled mo^ 
iz^edad naivno, ali psihologija Ijudi koji se obu* 
davaju i obrazuju je komplikovana, pa se ra- 
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di posdzanja §to boljih rezultata vredi malo viSe 
pomuCici. Ovo pogotovii ako je u<!enje ubizano i 
do nekoliko puta. Sto )e £esto slu£aj sa novim in- 
teraktivnim udibeniciina. 

lako The Crammca- ROM garantuje da ce uCe- 
nici koji jednom produ oblasti koje nudi, defini- 
tivno i naudti te oblasti. mora se primetiti da |e 
bro) oblasti realtivno mail, narotito ako se 
uzrae u obzir da se 7^^ Grammar ROM raspro- 
stire na dva CD-a. ToUki prostor jeste Ispunjen 
izuzetno atrakchnim i korisnim materljalom. 
all kao i kod „Longmanovog" interaktivnog re- 
^ika. mora se pnmetiti da se prostor na medi- 
ju nije Stedeo. Algoritmi za kompresiju su da- 
nas veoma razvijeni i Cesto su u upotrebi. Zbog 
Sega se u „Lx>nginanu” ne primenjuju veoma je 
nejasno. Upotrebom ovih aJgoritama. veoma bi 
se povedao kvantitet znanja na ovim diskovl- 
ma, a time i kvalitet celog proizvoda. koji je ve- 
rovamo jedinsts'en na crziStu. Mogude je da se u 
komplikovanije projekte „Longman" tek spre- 
ma. a da su „Longmanov" interaktivni rediiik i 
The Grammar ROM tek bojailjivo ispitivanje tr- 
ii§ta. Ako je tako uskoro treba odekivati viio 
kvalitetne proizvode ove kuce. a moida bi do- 


bra ideja bila oba ova proi- 
zvoda integrisati u jednu veli- 
ku jezidku laboratoriju engle- 
skc^ jezika, gde de prosedni 
korisnik personalnog raduna- 
ra sam modi da naudi engle- 
ski Ui neki drug! jezik. i to za 
rekordno kratko vreme. po ce- 
ni daleko manjoj od cene pro- 
sednogkursa. 

Ako ielite da za kratko 
vreme dopunite I usavrSite 
svoje znanje engleskog, bez 
razmiSljanja probajte The 
Grammar ROM. Pruiice vam 
sate dobrog vremena. od ko- 
jeg dete imaii samo koristi. 
Ovaj program, zajedno sa 
nLongmanovim" interakti- 
vnim rednikom, bez problema 
moze da konkuriSe za eduka- 
tivni softver godine koja je za 
nama. 

Stevan iOSiMOVIC 
CD-ROM ustupio .JAedia Qty* 
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Janko’s Keyboard Generator 

Potpuno resenje za raspored slova na tastaturi pod Win95 


P odrSka za naSa slova postoji u svakoj ver- 
ziji Windowsa 95. Instaiiranje se obavlja 
ulaskom u Control Panel. Add/Remove 
Programs. WUu^s Setup, Multilangua- 
ge Support i odabiranjem podrSke za centralnu 
Evropu i dirilicu. Time su instaliiani sv\ potrebni 
foniovi za oba na$a pisma. Sledeci koiak je in- 
staliranje odgovarajudeg rasporeda slova na ta- 
staturi preko Keyboard opcije Control Paneta. Tu 
nailazimo na prvi problem, USA verzija Win- 
dowsa ne podriava direkmo srpski raspored, pa 
je za dirilicu potrebno birati bugarsku tastaturu. 
a za latinicu slovenadku Oi hrvatsku. Kod PEE 
veizije je situacija neSto bolja jer je direkmo po- 
driana srpska tastatura. kod nas postoji 
mnoStvo kodnih rasporeda pa i rasporeda siova 



na tastaturi veliki broj ljudi nije zadovoljan nije- 
dnim ponudenim reSenjem. „Slova sa kvadica- 
ma” se obidno nalaze na lasterima koji se inade 
ne koriste za slova na§eg alfebeta, a Windows 
95 ne poditava proizvoljno menjanje tastatur- 
nog rasporeda. 

jankov generator tastatura ispravlja upravo 
taj nedostatak. Koristeci vec inst^iiane tastatu- 
re. menja ih shodno vaSim potrebama i naSa slo- 
va siavija na odgovarajude tasiere. Koriste se 
•-KBD fejlovi koji se nalaze u windows/^stem 
direktorijumu pa je potrebno prodi ceo navedeni 
proces instaliranja naSih slova i tastatura. Naj- 
pogodnije je instalirati bugarsku tastaturu za di- 
rilicu i slovenadku tastaturu za latinicu, ako 
imaie USA verziju Wmdowsa. 

Nakon startovanja 
Jankovog generatora na- 
di dete se u izuzemo pre- 
glednom i fuiikdonal- 
nom programu. U gor- 
njoj polc^ini prozora na- 
lazi se iscrtana tastatu- 
ra. a u donjem je ispisan 
ceo skup karakiera u 
odabranom fonm. Pre 
nego kreneie u kreiianje 
tastacure, uditajtc v^ 
napraWjen ‘.KSD fajl iz 
windows/^stem dire- 
ktorijuma. 

Za pra\1jenje cirilidne 
tastature uditajte bugar- 
ski *.KBD fap i odaberite 
dirilicnu verziju nekog 
fonta (Times, Arial, Cou- 


rier}. Svaki taster moze sadizati vile ka- 
rakiera u zavisnosti od toga koji pomo- 
cni taster je pritisnut: ‘Shift’. ’AliGr’ (de- 
snl ‘Alt’), ^normal" ili „ANSr. Poieljno je 
za svaki od njlh deftnisati sve karal^re. 
Raspored se pravi jednostavno. 
drag&drop prindpom. Uhvati se slovo iz 
prikazanog fonta i prevude na ciljni taster. Dvo- 
klik na taster otvara novi meni prozor sa prika- 
zom svih vezanih karaktera i virtuelnim kodom. 
Mogude je odrediti i da li taster menja karakter 
u zavisnosti od pritisnutog ‘Caps Lock’ prekidad- 
tastera. 

Polto ste se uverili da su sva slova na odgo- 
varajucim tasterima snimite *.KBD fap preko ra- 
nije uditanog. Snimite isti fap i pod drugadijim 
imenom, kao rezcrvu. Postupeik ponovite za la- 
tinidnu tastaturu ovog puta uditavajudi i menja- 
jud slovenadku tastaturu. Da bi ceo proces bio 
registrovan od stiane Wmdowsa resetujte si- 
stem. Od tog tienutka, korildenjem sistemskog 
relcnja tj. pritiskom na ‘Alt-Shift’ menjadete i ta- 
staturu i font pa je melanje latinice i dirilice izu- 
zetno jednostavno. vile o tome pogledajte u 
Help sistemu samog Windowsa. 

Ovaj izuzemo koristan program relava nalu 
potrebu za rezidentnim remaperima tastature i 
tako obezbeduje pouzdanost na nivou samog si- 
siema. Jankov generator je shareware, pladanje 
je obavezno ukoliko se koristi u komercijalnom 
okruJenju. Aurora moiete kontaktirati preko te- 
lefona: -h38l 1 1 142 343 ili e-maila janfco@eu- 
netyu . Postoji i WWW prezentadja na serveru 
nEUnei Yugoslavia". 

Damir COLAK 
(dcotak@fon.foab3.acyu) 


1 TIP: Editor cfrajvera za tasti 

iRjr 

u 

MPUTFORMA: pc, Wndc 


95 

medium: I dsketa 



Izuzetno bczo > lako 
irdrai^ tastatura, ko- 
riste sc sistemska 
^3 rcscn^. 

1 Nedostac: 

m 
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TEST RUN 


yUEdit 

Domaci editor teksta, ali i mnogo vise od toga 



D a li Srbi znaju da progra* 
miraju? Piianje moie za- 
zvuiati ironiciiio svakom 
onom ko je bacio makar 
i pogled na domade 

programe. ZaSto se onda ljudi 
koji su medti najcenjeni- 
jim stru^ijacima (kada 
odu na Zapad) ne potru- 
de malo da pi§u progra- 
me na na§em jeziku? Ne 
mislimo pritom na sitne 
uslu^ne prc^me, ve^ 
na mnogo ozbiljnije po- 
duhvate - pakete za 
obradu teksta, grafiku, 
baze podataka. Problem 
je verovatno u onome 
§to bi birokrate nazvale 
„materijalne mogu6io- 
sti" - drugim recima: ni- 
ko nema vremena (i ii- 
vaca) na bacanje da pi§e 
kod za besplatno (p^to 
je piraterija ovde vrlo 
unosna) kada to isto 
moze da radi i na Zapadu. za debele pare. 

Znajufi sve ovo, n^li smo se u prilifnoj diie- 
mi kada je do nas scigao program pod nazivom 
YUEDIT. Vec nakon prvog startovanja bilo je ja- 
sno da program ne bi trebalo da se zove YUEdit. 
vec YUWord, YUQuick ili iak YUKick. Pored ne- 
kih opcija koje imaju samo ^ozbiljni” procesori 
teksta i editori. u ovom programu dobicete i 
adresar, podsemik, kalkulator i kalendar. Sve 
na naSem jeziku. podrskom za oba pisma (za ta- 
stacuru, ekran i §tampa£) i. spiemite se za k>k. 
sa odlifno uradenim Helpom. 

Uvodni ekran podsetide vas na Norton Editor. 
Na vrhu je statusna linija sa imenom dokumen- 
ta i markerima za razne ukijudenje opcije pro- 
grama (pora\mavanje ivice, formatiranje pasusa 
i si.). Na dnu je druga statusna linija sa pokazi- 
vadima trenutnog poloiaja u okvlru stranice. 
broja stranice i vrste pisma. Ako ste navikli na 
Word, moiete ukljuditi lenjir (Osaxlo, Lenjir. 
Ukljucen) da biste videli maikere tabulatora i 
maigine i uvladenje prvog reda u pasusu. 

U menije se ulazi preko tastature (‘Esc*) ili pri- 
tiskom na desno dugme miSa. Na donjoj statu- 
snoj liniji prikazade se obja^jenje za trenumo 
osvetljenu komandu menija i tasterska „skrace- 
nica” za njeno direkmo pozivanje. Pritiskom na 
‘FI ■ aktrvira se tzv. Context Sensitive Help sa de* 
taljnim informacijama o doddnoj opciji. 

VFtpl meniju. pored klasidnih opcija za udita- 
vanje i snimanje dokumenata n^aze se i ko- 
mande za biranje vrste pisma (diiUica/Iatinica), 
koje ne samo da de aktivirati odgovarajudi 
ekranski drajver za VGA karticu, ved de prepo- 
znati i slova ^Nj”, „Lj" i nDz" i „prevesti” ih. Tu 
su i opcije za izbor kodnog rasporeda. Podrzani 
su svi poznadji YU rasporedi (CP1250. YUSQI. 
CusiomZ...) • praktidno vam nede trebati zase- 
ban program za konvertovanje domadih kodnih 
rasporeda. Podriana je i mogucnost uditavanja 
nfajla u fejl”. 

U meniju Slova, vr§i se izbor pisma. Na raspo- 
laganju su zadebljana, iskoSena, podvude- 
na, uvedana, umanjena i kondenzovana slova. 


kao i slova za eksponente i indekse (superscript, 
subscript). Jedna od korisnih opcija za one toji 
pisu digicom je opcija „Latinica u dirilid" kojom 
se mogu u okviru cirilidnog teksta uneti velika 
latinidna slova. 

U meniju Stamptp treba prvo podesiti vrstu 
scampada i port na koji je povezan. Vidi se da 
autori poznaju ovdaSnje prilike - odabrali su 
najstandardnije modele: EPSON FX (9-pinci), 
EPSON LQ (24-pinci) i HP Userjet (laseri). U 
Opcijama stampe podesite vrstu papira, gomju 
i donju maiginu, l^alitet Stampe. stranice koje 
se Stampaju, broj kopija i si. Opcijom Pregled 
program de predi u grafidki reiim da biste vide- 
li kako de vaS dokument izgledati na papim 
{print preview). Mo^ete odabrati i samo §tam- 
panje obele^enog teksta. Podrtane su i latinica 
i cirilica. 

Obelezavanje teksta vrsi sc iz menija A'o*. Pr- 
vo odaberite vrstu obeleiavanja - po linijama ili 
po kolonania(!). Potom odaberite Blok 

mozete kopirati. preraestiti („iseci”) pa ..zalepi- 
d" ili ga snimiti u poseban fajl. Ako ste odabra- 
li vertikalno markiranje (po tolonama). kolonu 
moiete sortirati. ili iziadunati zbir broje\’a u ko- 
loni. Redosled soitiranja i format brojeva menja 
se u meniju Opcye. Razno, Format brojeva i Re- 
dosled sortinuya. 

U meniju Pasus nalaze se opcije koje program 
YUEdit piibillzavaju tekst-procesoru. Ukoliko je 
ukljuden Reiim pasusa. kada tekst u liniji dosti- 
gne vrednost desne margine, cela red de bid pre- 
badena u naredni red (Word Wrap). Dok je ovaj 
rezim ukljuden. mo2e se aktivirati i poravnava- 
nje desne rvice teksta. Opcijom Formatinp. na- 
kon promene vrednosti leve iAli desne margine, 
pasus se uskladuje sa novim vrednostima. Po* 
slednja opcija u meniju sluzi za postavljanje 
markera za kraj strane (hard page break). 

U meniju Tekst nalaze se komande za razlidi- 
te operacije sa redovima - brisanje, umetanje, 
centriranje, i jalna od veoma korisnih opcija • 
Pon^ti izmene za „povradaj u prethodno stanje" 
(Undo) sa 100(1) mogucih toraka u nazad. U is- 


tom meniju nalaze se i opcije za 
crtanje linija (slidna onoj u MS 
Wordu ili WordPqfectu) i jedna 
od opcija koja moMa ne spada u 
ovaj meni Snimanje makwa. 

U meniju Nadi" su opcije za 
pronala^nje nekog tek- 
sta. zamenu teksta ne- 
kim drugim. skok na ne- 
ku stranicu, kao i opcija 
za markiranje nekog me- 
sta u tekstu (bookmark). 

Iz menija Ostalo pozi- 
vaju se potprogrami (ad- 
resar. kalendar, imenik. 
podsemik) i podeSavaju 
se parametri vezani za 
rad programa (boje odre- 
denih delova ekrana, ta- 
statura. tabulator!...). 

Adresar ce vam poslu- 
iiti da napravite minija- 
tumu bazu podataka sa- 
dinjenu od imena i adre- 
sa (nazalost. ne i brojeva 
telefona). Vediti kalen- 
dar podriava godine pode\' od 1. godine nove 
ere. pa sve do 4.999 godine. Kalkulator podrza- 
va samo osnovne operadje sio de vara u progra- 
mu za obradu teksta bin sasvim dovoljno. a pod- 
setnik de vcim pomoci oko organizacije vaSih 
obaveza. 

§to se tide opcija vezanih za lad samog pro- 
grama, izdvojicemo opciju za prebacivanje ugra- 
denog drajvera za tasiaturu sa ameridkog na 
YUSCH raspored (koji inade program korisd). Za- 
to pre ulc^ka u program obavezno iskljudite 
drajver za tastaturu koji korisate, ili prebacite 
na ameridki raspored. P^to program veoma do- 
bro saraduje sa VGA kaiticom. tu je i opcija za 
udvostrudavanje broja vidljivih redova ita ekra- 
nu (50). 

U meniju Opcije pod opcijom Razno mozete 
odabrad vremenski interval za auiomatsko sni- 
manje teksta na disk i za aktivlranje Screen Sa- 
vera. Btzopletima de koiistin opcija za piavljenje 
rezeivne kopije starog fajla pri snimanju izmena. 

Autori programa YU Edit su gospoda Milutin 
Smiljanid i Vladan Milivojevic. Mozete ga pre- 
uzeri sa nekog od BBS-ova i uzivari u odlidnom 
programu koji bi mogao ozbiljno da uzdrma po- 
zicije DOS programa (Wordl^rfea, Word, Quick 
Editor, Norton Editor). 

Na disku zauzima malo vi^ od 1 .5 MB, a mi- 
nimalna konfiguracija za rad je 286 sa VGA kar- 
dcom, a od stampada EPSON sa mogudno§cu 
definisanja karaktera od 32-128 (ASCII), ugra- 
denim EPROM-om sa rasporedom CP852/855. 
ili IBM-ov Stampad sa ovim kodnim stranicama. 
Od lasera, podiian je Laserjet rv (i svi kompad- 
bilni). sto ga dinl prihvatljivim za vedinu §tam- 
pada. 

Momir RADIC 

B I drilica i lotkiiCA; rmoi- 
tvo koiisnih opc^; ide* 
alan pc oy^ za one 
kcyi ne zn^ en^eski. 



ISi Autori bi mogfi da 
razmisle da istu stvar 
I naprave za M^mdows. 
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Art Studio 2.0 

Zanimljiv program za konvertovanje j manipulaciju slika 



R azvoj programskog paketa/lrf 
Studio je napredovao od 
jednog skoro beznacajnog 
programa do kvalitetnog 
grafickog pomagala. Nova veizija 
donosi pregrst novina kao i kontrolu 
jednostavnim klikom na modemo 
dizajniranom grafi^kom interfejsu. 

Na samom po&tku rada neophod- 
no je kreiranje datoteke u koju se 
smeStaju slike koje ce se konveito- 
vaci i obradivati. Preko opcije Cata- 
logue/New formirace se tzv. katalog 
sa svim podacima o slid koja se uCi- 
tava i obraduje. Opcija Scamp Size je 
velidna slike koja se prikazuje u os- 
novnom prozoru i usko je po\^zana 
sa opcijom Colours, koja omogudava kolomo 
prikazivanje slike ill u nijansama sive 
(grayscale). Ukoliko radite sa Amigom sa ECS 
dipovima bez graftdke kartice moguce je raditi sa 
samo 16 nijansi sive ill u HAM6 (Hold And Mod- 
modu. Velidina ekrana je 640x256 i sa opci- 
jom autoscroU. Osnovna prednost ovog progra- 


ma nad ostalim sliCnim je prepoznavanje 25 for- 
mata slika i njihovo konvertovanje u neki oftci- 
jalni format. Preko opcije Universal u Pr^er- 
ences meniju svaka udteina slika se auromatski 
prepoznaje i priprema za obradu konvertovan- 
jem. Opcija Tree Scan iz istog menlja omoguda- 
va udicavanje kompleme liste slika sa bilo l«5g 


medijuma (hard disk, CD-ROM, flopi disk itd.). 
Setovi podataka (katalozi) se mogu sortirati na 
osam razliditih nacina. Pomocu ove opcije 
motete udtati svoj katalog sa svim prethodno 
odredenim parametrima i nastaviti rad sa 
drugim slikama. Gledanje slika se vrSi preko Im- 
ages/Zoom opcije. Iscnavanje slika. kao sto je 
ved navedeno. umnogome zavisi od kolidine 
memorije i jadine masine sa kojom radite. Slika 
se uveceva do detiri puta i prek) o^\\t Zoom/All 
moze se videti 24-bitna u True Colour Ovo 
ce izvesti samo oni koji poseduju karticu sa cy- 
^r(2^standardom. 

Korisiedi/ytecrskriptove mozeie stvoriti sop- 
stvene makroe i raditi sa programom preko 
prethodno definisanih funkcijskih tasiera. Efek- 
ti koje motete koristiti pri konverziji slike su 
brojni. Najvise se isddu Motion Blur. Sharpen i 
Mirroring efekd. Sem svih mogucnosti koje ovaj 
zanimljiv program pruza izdvajaju se i kreiranje 
sopstvenih alatki za gledanje ili konvertovanje 
slika direktno iz CU-a ili Workbencha. 

Branislav BABOVIC 



H TML editori napreduju slidno kao tekst 
procesori pre desetak godina. Od obi- 
cnih tekst editora, preko tekst proceso- 
ra i WYSIWYG principa obrada teksca 
je uznapredovala do kompletnih DTP progra- 
ma. Web publikovanje je zapocelo sa makro 
komandama u nekim tetet editorima, zatim se 
^\a\\o Netscape Navigator (Sold sa pristojnim 
editorom skromnih mc^dnosti, a 
potom je usledio niz programa koji 
poma^ u izradi web stranica. mapi- 
ranju GIF slika i raznoraznih konver- 
tera koji bas ne obavljaju svoj posao 
na zadovoljavajudi nadin. 

Pravi WYSIWYG Web DTP progra- 
mi su jo§ uvek samo u planovima i 
najavama, a jedna od njih dolazi od 
„Ni^tSpeed Softwarea" odnosno do- 
veka koji se zove Dion Tajler (John 
HLB TMer) i odnosi se na Amiga ver- 
ziju. Red je o patent koji de nositi na- 
ziv Arachne. Red je o kompletnom 
Web DTP softveru teji radi po principu WYSI- 
WYM („Yhat You See Is What You Meant”). Bu- 
dudi korisnik/4r<zcAnea nede morati da zna ni je- 
dnu komandu HTML-a i sve op«racije, sem uno- 
sa teksta, obavljade miSem. Arachne je zami- 
sljen kao niz od desetak modula od kojih je sva- 
ki zaduzen za poseban aspekt kreiranja HTML 
stranica. Modul sam po sebi nede predscavljati 
neSto preterano korisno pri izradi Web stranica, 
ali svi oni zajedno, uz koriScenje drag & drop 
principa. dinice sjajan razvojni patet za kreira- 
nje Web stranica. 

Arachne de modi da edituje vise stranica odje- 
dnom, da prostim klikom importuje tekst, grafi- 
ku i linkove, da proverava mrtve linkove. Ukoli- 
ko se radi pod OS ZyiArachne de modi da udita 


Ptolemy 

Image map editor za Amigu 
u stvari je deo neceg mnogo 
veceg i mocnijeg 


veliki broj razliditih grafickih formata. Takode, 
bide podilani i svi MIME tipovi, a posiojace i alat 
za mapiranje slika. M Arachne de bid ugraden i 
spell choker, a uz garanciju da de sve HTML 
stranice koje Arachne napravi biti bez greSte, 
postojace i mogudnost da rudno pisane HTML 
strane budu propustene kroz filter i na taj nadin 
oslobodene svih gresaka. Zanimljrvo je da de 
Arachne modi da edituje stranice direktno na 
serveru bez potrete pra^jenja kopija svih fajlo- 
va na lokalnom disku (naravno, ukoliko je va§ 
radunar mreino povezan sa serverom). 

Uz sve ove smele najave, autor programa po- 
minje rok za beta testiranje za april, a konacnu 
verziju za avgust ove godine. jedini nadin da se 
dode do ovih programa kao 1 informadja vezanih 


za njih je Web stranica na URL-u http:// 
www.jcls.net/—njghtspd/ . Za sada je moguce do- 
di samo do verzije 1 .0 alata za mapiranje slika 
pod nazivom Ptolemy (i ovaj naziv je kao i 
Arachne antidkog porekla 1 o tome se moze vi- 
se saznati na gomjoj adresi). Ovaj program je 
shareware i registradja koSta 10 USD. Svi koji 
plate registradju dobijaju pristup Web stranici 
sa koje je moguce skinuti verziju 2.0 
ovog programa. Inade, svaka kopija 
programa je kodirana posebnim in- 
temim kodom koji sluii za pracenje 
eventualnih piratskih kopija, a zbog 
toga je pre slddanja programa potre- 
bno popuniti gomilu upitnika. 

Ukoliko imate OS 3.x i konacno se 
dokopatt ovog programa. dobijaie 
simpaddnu alatku za mapiranje sli- 
ka. Ptolemy je ojganizovan tako da 
se komandne ikone nalaze u jednom 
prozoru, a slika koja se mapira u dru- 
gom. I to je deo koncepta uklapanja 
sa ostalim modulima Web DTP pateta. Pokreti- 
ma mi^ moguce je oznaditi da: slike na vlSe na- 
dina (krug. pravou^onik i ostali koje HTML po- 
drzava) i u poseban gediet upisati link. Pcol^ 
podriava HTML kod za servere koji se najfeSde 
srecu; NCSA, Apache \Clientside. 

Ptolemy je koristan alat i, ukolito se ostvare 
obedanja o Arachneu, mogao bi postati vrlo bi- 
tna karika u Web DTP lancu koji s nestrpljenjem 
odekujemo. 

Dusan DINGARAC 
(clin30@galeb.etf.bg.ac.yu) 


TIP; HTML image map editor 
li PIA TK3RMA: An^a, OS 3.x 
MEDU: 1 disked 
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Priprema NIKOLA STOJANOVIC 


AMI Window 
Manager 


G rafi^ko okruienje X/ / (X Windows) na Unix sistemima ima 
sijaset jedinstvenih mogudiosti. Takva je moguaiost razli- 
Stih window menadiera pod istim^// serverom. NaLinux 
SlackwareJ.l distrubiciji grafidd objekti su prilagodeni da 
u potpunosti podsecaju na one sa Wndowsa 95, a uz pomod/bnmTn 
window managera va^XIl server moie iz^edati kao^t^ Work- 
bench Jjc. Na Linux Slackware 2.0 sistemu kompajliranje je proSlo 
bez pFoblema, dok je auior isprobao amivm na vedni Unix sistema. 
Na Linuxu seXIl server startuje saxinit iza £ega treba navesti path 
samog amiwm binamog fejla. Odredena podeSavanja menadiera ve- 
zana za iokaciju ikona, boja sistema, p^eta ikona, fontova i doda- 
vanja komandi u Tools meni, moguce je obavid .cmiwmrc ili , 9 ^- 
cem.<miwTnn: fojlova u direktohjumu na koji pokazuje $HOME. 

Ako ste ispravno iskompajlirali i stanovali amivm, na ekranu va- 
§e stanice pojavide se poznad Workbench screen. Desno dugme akd- 
vira meni, dupli klik na levo otvara ikonu... Ako de vam ovaj iz^ed 
pomod da psiholoSki pregurate prodaju svoje prijateljice onda ga ko- 
ristite. Primedli smo minoran bag u vidu neJeljenog rikvestera. Po- 
amiwm na httpy/tysator.liu.se/~maraJs/amiwmJi^ 
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TIP: Window menadier 

fc lNF0; Unix, X1 1 (AMIWM.G2, 74 KB) 

I VEIl0.l9pl28 REGISTKAOJANypredvidena 


Duian 

DINGARAC 



Icon Player 


ored velikog broja modui plejera ko- 
I ji se nalaze na svetskom ctziltu svo- 
”jom funkcionalnosdu se zasigumo 
izdvaja Icon Pl(^er. Koristan je zato 
j sto zaobilazi proceduru pokrecanja progra- 
ma. prolaz kroz^nekolito rikvestera, izbor 
» opcije za pustanje kroz 
— sistem menija ili g^d 2 e- 
iliat do ;ou uanl to do ? ta, a sve to ^ bi se Cuo 

I a t r I f i samo jcdan modul. KB' 
Jl£j dasestanuie./a 7 «/to- 
er otvara Applcon na 

Workbench prozoru. Rad sa programom se sastoj! u spuStanju ik^ce mo- 
dula na Applcon plejera (tzv. Diag’n’Drop sismm). Aktuelni modui se „vr- 
d” dok se na ikonicu plejera ne ^spusd” drug! modui. Dvostruki klik na 
ikoncu plejera daje upimik preko koga pauzirace ili prekidate modui, te 
iziazite iz programa. je Iconl^ayer izuzetno kratak, zauzima male 

memorije (2 KB Chip i 
41 KB ost^e), mo2e se 
smesdd u WBStartup. 
B. BABOVIC 


Cartoon Studio 



R eejeo; 
zovanr 
odnosi 
ertane 


e£ je o pravom WI^IWYG animadonom paketu spedjali- 
I zovanom za pravljenje ertanih fUmova. Program radi u 32, 
^ odnosno 16 boja zavisno od rezoludje, $to je dovoljno za 
ine dlmove. Svakom ftejmu IFF Anim 5 animaeije na- 
pravijene uz porno^ vaS^ omiljenog programa, mo^te doda- 
ti niz video i zvudiih efekata. Od zvudiih formata podrzan je 
IFF format za semplove, te SoundTracker, NoiseTracker i Pro- 
Tracker za mod^e. Pomenimo joS precizno tajmovanje 
fiejmova, ’ Fade- 
inATut i efekte 
sa paletom. Go- 
tove animaeije 
mogu& je gje- 








TIP; Animacioni paket 

INFO; Workbench 2.x (CS130.LHA, 121 KB) 
.VER 1 I .3 REGISTARC[JA:Nfjeneophodna,10USD 


dad pomodi Cartoon 
Hayera ili kreirati pose- 
ban disk sa koga de se 
automatski startovad. 

D. DINGARAC 


MakeCD 



M akeCD sluzi za kreiranje sopstvenih CD-ROM izdanja. sigumosnih topija va§ih hard 
diskova i muziddh kompUadja. Kako se posebno odreduju dtvajs za dtanje i upisi- 
vanje nije neophodno posedovad CD pisa£ da bi se kod kude izvrSOa priprema Ima- 
ge fajla po ISO 9660 standardu. MakeCD podrzava asinhrono snimanje CD-a, Sto 
znad da vam nije n^phodan gigabajt na hardu za smeStaj priviemnih imid 2 fajlova. Ato se 
radi sa velikim brojem sitnih fajlova koji se sa hard diska prenose na CD-R, moie dodi do za- 
guSenja kod sporijih sistema. Povecavanjem bafera za citanje i smanjivanjem brzine upisa 
ovaj problem se moie prevazidi. Za kopiranje audio crekova sa dva uredaja, potrebno je da 
oba rade istom brzinom. Ako se korsiti privremeni imidz fajl, audio trekove je moguce sluda- 
ti pomocu CD-ROM ditaCa. 

Za sada je ovo jedini program koji Ami^ne specitidnosti poput zaStitinih bitova i komen- 
tara uz fajlove uspeSno prenosi na snimljeni CD. Tja tu svrhu potreban je AmiCDFS Ui Cac- 
heCDFS. MakeCD za svoj grafifki interfejs korisd triton.library za koju je potrebna registrad- 

ja. Program sadiii detaljan Guide i on li- 

ne pomoc koja se prikazuje u obladidima, 
a mozete ga naci na http://www.uni- 
karisruhe.cle/~un60/MakeCO.html. 


TIP: CD mastering 

INFO: Workbench 3x, MUI, (MAKECD.LHA, 285 KB) 
. VER;1-2 REGISTRACUA: PoieIjna, 5 DEM 
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CVET KOMPJUTERA 


VKiVI O BILU 


NA INTERNETU SMO 
NASLI DO$TA SJAJNIH 
VKEVA O BILU AEJTtU 
- PRENOSIMO 
NAJSMESNIJE 


CEJTtU 





SU TAiNO# AU BBKORItNO 

Pilot je upravijao malim avionom u kojem su 
se nalazUe veoma vaine osobe. Trebalo je da sle- 
ci na aerodrom u Sijetlu (tamo je sedi§te ,^cro- 
softa"). all je zbog ma^e vldiljivost bfla manja od 
deset metara, a instrumend nisu radUi. Posle sat 
vremena panifnog i bezuspeSnog kruienja, sa 
male preostalog gortva i uzbudenlm pumicima. 
primetio je zgradu i Coveka kako radi na petom 
spratu. Pilot otvoii prozor i viknu mu; 

- Hejl Gde se nalaztm? 

-Visteu avionu! - odgovorio mu je Covek. 

POot je zatvorio prozor, okrenuo se za 275 ste- 
peni, bez problema stigao do aerodroma udalje- 
nog sedam kilometara i prizemio se. Bal kad je 
sleteo, nesiala je i poslednja kap goriva. Zbunje- 
ni i zadivljeni putnici piiali su ga kako je uspeo. 

- Jednostamo - re& pOot -piaxrye koje scan 

postavio onom Je bilo jednostamo. Dao 

mi je potpuno tadaxu ali potpuno beskorisan 
od^jvor, stoznadidajeshtibenikJdicros(jiave’' 
SluzbepodrSkekorisnidma.aodtezgradesebr- 

zo I Uxko dolazi do aerodroma. 





4> MCROSOFT tUALKA 

Pitanje: Koliko je potiekio Bllija Gejtsa da 
bi se promenila sijalica? 

O^ovor: jedan. On drii sijalicu i pusd da 
se svet okre& oko njega. 

Pitanje: Koliko je potrebno „MiciDSoftotnh" 
sluibenika za promenu sijalice? 

O^ovor: Ne vidi se potreba za deinstalaci- 
jom i u skladu s dm nema razloga da se sijali- 
ca ukloni. 

Pitanje: Koliko je potrebno ^^aosoftovih" 
slufbenika tehniCke podrSke za piomenu sija- 
Uce? 

Odgovor: Cetiri. jedan da bi pitao Jtojije 
re^stradoni brqj syalice?", drugj da bi pitao 
Jkz li ste probad da je r^ajete?”, treci za 
J)a li ste prdxdi da je deinstalirate? " i &cvrti 
za „ Veruvatno je u pitanju hardver, poSte sija- 
lica u mqjqj kanedargi sasvim lepo radi" . 


JJ 


6 * Dobra i loIa veit 

Bog se pojavio u jedinstvenom snu koji su 
ismviemeno sanjali Papa, Klinion i Gejts. B<^ im 
jeiekao: 

- Imam dobre i loSe ^testi. Dobra vestje daja 
zaista postijim. LoSa vestje da du nadniti smak 
sveta za trideset dona. 

Papa odmah budi svoje osoWje i kaie im: 

“ Imam dve dobre ytesti. Dobra vestje da smo 
sve vmme bili u pravu. Bog zbilja postqji. Druga 
dobra vest je da idemo urcjza mesec dona. 

Bil Klinton takode budi svoje osoblje i obrada 
imse: 

- Imam dobra i loSu vest Dobra vestje daje 
Bog na naSoj stranL Loia vestje da deseZemlja 
raspasd za trideset detna. 

Bil Gejts takode budi Ijude i kaie im: 

-Imam dobre ijimtasiidne vestL Dobra ytestje 
da Bog misli da sam vazan dovek. Famasddna 
vestje da visenedemo morati da razmatramopri- 
tuibe ktje stizu u vezi sa Windowsom 95. 



(T 


7. UmHueni Bo« 

Dugo je nesredii sluibenik cmfio pri 
izgiadnji Gejtsove nove kuce. jadni ar- 
hitekta koristio je Macintosh I trpeo 
o§tre poglede koje mu je Bil upudivao. 
Zapravo, nesredni &vek bio je toliko 
upiaSen miSlju da moie bid primoran 
da pod Windowsom koristi programe 
za trodimenaonalno projektovanje, da 
je jednog dana sebi oduzeo 2ivot. 

Pojavljuje se na viadma raja i vidi 
Svetog Petia kako sedi sa bele^com u 
rukama. 

-Ah - re& Sved Petar -tisi onqjja- 
dnik kqjije patio u Cgtsovim rukama? 
Niita ne biini. Soda si u trju. Sveje a 
redu. 

-Ako niSta drugo - reCe nesredii ar- 
hitekta - morate mi obedad da se Bil 
Ggts ovde rutte pojavitL 

-Nebrini. siiito - nastavd Sved Pe- 
tar - mi svi ovde koristimo Madntoshe. 

Odjednom se iza kapije raja ukazao 
poznad lik. Arhitekta samo §to nije jo§ 
jednom pieminuo: 

- Bekli ste mi daga avde nikada ne- 
du videti. Evoga, tuje' 

Sved Petar se okrenuo. po^edao i 
nasmeSio: 

-A, nesinko. tojeBog, a on umiSlja 
daje Bil G^ts. 




Priredio tvan OBROVACKI 
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Svet kompjutera 
(I/O PORT) 
Makedonska 31 
IIOOOBeosrad 


I/O PORT 

Ureduje EMIN SMAJIC 


Cao nema vise 

Zdravo, piSem vam prvi 
put 1 da vas ne hvalim i bez 
toga see najbolji casopis u 
YU. Nego. hajde da odmah 
predemo na stvar. Hteo 
bih da kupim neki radunar pa bih vas 
molio da odgovorite na netolik) mo- 
jih pitanja. 

1. §ia mislite o PC-u 486/100 MHz, 
4MB RAM. 

2. Gde i za koju cenu bih mogao da 
ga kupim? 

3. Koji §tampaf mi preporudujete. a 
da nije mnogo skup? 

Ivan 

1. Vreme 486 jeproslo (pogotovo na 
lOOMhz), i ako soda kupujes racu- 
nar, to hi trdxtlo da bade Pentium. 
Razlike u cent skoro i da nemo, a ra- 
zlike u perfbrmansama su vrio 
uoepive. 

2. Pogledqj oglase u nasem broju, bar 
njih ima napretek. 

3. Posco nisi naveo za koju svrhu tije 
potreban. precpostavljamo da se radi 
oscamapacuzakuenu potrebu. BiceS 
zadovoljan sa nekim maaicnim sta- 
mapadem, na primer Epson LQ 100. 

Nova sarnitura 

PiSem vam po treci pul sa 
ieljom da moje pismo bu- 
de objavljeno. Zeleo bih da 
vam prvi ^estitam mali ju- 
bilej (150. broj). 

Skoro dve godlne sam vlasnik ko- 
mpjutera 486DX2 -80MHz, 16MB 
RAM-a, HDD 850 MB, CD-ROM 4x. 
Na stolu se nalazi jo§ i siampac HP 
Laser Jet 5L. 

1 . 2eleo bih da nabavim zvoiftau kar- 
ticu. Koju mi preporuftijete? 

2. ielim da zamenim „scari” Win- 
dows 3.1. Sta da uzmem: Win 95 ili 
Win NT (za Win NT koliko treba me- 
morije)? 

3. Cuo sam da Windows 95 ima ba- 
gove. Dalijetota6no? 

4. Zasto SK ne izlazi Cesce (na svake 
dve nedelje, npr.) . i sta je bilo sa „Sve- 
tom igara"? 

Milos 

Cuprija 

/. Uzmi neku J^nu, n&^ pogreSi- 
ti, na primer ESS Audio drive. Ali 
c^ravezno izbegavqj OPTlzvucne kar- 
tice. 

2. PreporudufemQ ti da postq/eci Win- 
dows zamenis Windowsom 95 (rug- 
novya verzya sa Inremet Ex- 
plorerom). 

3. Svi operativi sistemi imegu po ne- 
ki bag pa i devedeset petica, ali Co ni- 
je niSca kapitalno. 

4. Okolnosti, okolnosti! 



ST Virusi 

Znate. u mnogim dobrim 
igrama zaustavi me neki 
virus. Uglavnom to je DC- 
Squish (brrr, naje^im se na 
samo ime)! Kada proradi: 
dve-cri bombice i gotovo - reset... Ako 
ude u hard disK nabaci mi robijaSke 
resetke preko ekrana, i gotovo... A 
lek koji ste vi u ranijim brojevima 
preporuCili (UVK) je kod mene tako- 
de zarazen ovim DCSq.bmr cako da 
ga ni on ne moie ockloniti! Evo pita- 
nja; 

1 . U koji deo diskete se virus najcesce 
ubacuje? 

2. Ko li ga pravi? 

3. Kako ja mogu na ST-u oevoriti ovaj 
virus i ufiniti ga bespomocnim, do- 
kiore!? 

Dootzky 

1. Najcesce u BOOT sektor diskete. ali 
je i vezivarge za izvrSne /(glove pod- 
jednako omiljeno mesco. 

2. Virusopisac, neko ko dc^ro pozna- 
je kompjuter i programirarge, i ne 
zna ira ce stim. 

3. To je ceza vcoyanca (ukotiko pod 
ocvccraryem podrazumevas analizu i 
promenu koda). lakse je nabaviti vi- 
rus killer, program koji stuzi za od- 
strargivanje vtrusa. Virus kilere za 
ST moze$ poaaiiti na nekom BBS-u. 

Ima neka tajna veza 

Kupio sam nedavno mo- 
dem PROUNK 14400 V.32 
extemi. i poSto zovem BBS 
(ne sa male udaljenosti). 
javljaju mi se problemi. 
oko download-a i ponekad kao da mi 
se sve ‘zaglavi'. §lo ne verujem da je 
problem kod njih. Sta je uzrok tome? 
Kako da podesim opeiju flow control. 
Koristim Telemaie for Wmdows 
2.01 . Koji biste mi vi drug! softver za 
tak\'e stvari preporudli? Ako leka za 
ovo nema vraticu se na programira- 
nje, Sto se moje konfiguraeije dCe, 
posedujem 486 na 80 MHz, sa 4 MB 
RAM-a (verovamo je bezimeni). Da li 
konfiguraeija utiSe na rad modema? 
Dodao bih jo§ nesto RAM-a. odnosno 
od kog proizvodaSa da uzmem? Odu- 
vek me je zanimalo koliko 95-ica 
(Windows) 'pejede' prostora na hard 
disku? Zasto je vas telefon BBS-Poli- 
tike sialno zauzet? 

A sada malo da vas h\’aUmo. Nesu- 
mnjivo je da SK ima najveci tirai Ca- 
sopisa te vrste. Ostali su svi ispod 
(nadam se da du zbog ovog dobiti ne- 
ki popust na pretplacu - §alim se). 

Za kraj. pozdravijam sve u redakeiji i 
mnogo srece i uspeha u daljem radu. 

Marko 

C/zrok zccglavjmayu su rugce^ce lose 
celefbnske veze i protiv njih nema le- 
ka. Upueno bi bilo da zaves BBS ka- 






da su marge opterecene linije, 
popodne ili rano ujutro (5-6). 

U Windowsu 3joc sve parametre pa i 
Flow control podesavas iz komunika- 
cionog programa prilikom instalaci- 
je modema. Sto se komunikacionog 
programa tide mi smo nekako viseza 
DOS varijancu. Koristimo Telemate 
420 i on korektno radi i pod Win- 
dowsom 3. 1 i Windowsom 95. 

se dogradrge tide, trebedo bi da 
dodos jos rama pa da ukupno ima 
16. Pmizvodad bi trebalo da bude 
NEC. SIMENS. TOSHIBA ... Korifigu- 
raeija radunara ne utide bitno na 
sam rad modema ali zato moze dra- 
sticno usporiti odnosno ubrzati rad 
komunikacionog progreema pogoto- 
vo pod Windowsom. 

je Windows 95 u pitanju zau- 
zece prostora na hard disku zavisi od 
instaliranih komponenti. Minimalna 
kor/iguraeija (Compact) zauzuma 
44.6 MB na hard disku. 

Tel^n BBS Politika je stalno zauzet 
jer korisnici stalno pozxvqju. Ovcg 
problem bio bi ublazen uvodergem joS 
neke tel^onske linge, ali K> nece bid 
moguce u skorijoj bududnosc. 


Koji model? 

I Imam sledecu konfiguraci- 
ju: 486 na 100 MHz sa 16 
MB RAM-a i 540 MB har- 
da. Imam jedinstvenu pri- 
liku da dobijem i modem 
za rodendan (10.01.1997. de mi bid 
15). Ali tu podinje moj problem. Ta- 
man sam mislio da kupim 14400. ali 



Kraj telefona 
011 / 3 !! OS 5S(direl<tan)i 
011 / 3 !! 41 91 (lol(al369) 
dezuraju nasi 
strueni saradnici. 
Pitanja moiete ostaviti 
i na BBS-u Politika. 
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pojavio se 28800 i ne samo to, 
vec i neki modem od 33600; 
ja hocu na Internet, pa vas mo- 
lim da mi preporudite koji od 
modema da kupim a da mogu 
normalno da tomuniciram sa 
svetom (da ne bude ono „Iaoo- 
oo! sine, pa trebalo je da kupim 
36600. a ja vec potrosio pare za 
244000, zato nema zvucne kar- 
tice do 2400. godine). 

Scvamo mi je hica, pa vas molim 
za saradnju sa mnom, a ne sa 
RECUCLE BIN 
Unapred hvala! 

Predrag Milic 
Beosrad 

Predraze sream ti rodendan sa 
zakasnjeryem. cvqja dUemaJe 
na mestu, ali pomiri se sa dm da 
nikad necei kupiti nqjnovyu i 
ncglx^u komponentu za racu- 
nar, Jer za mesec dona pqjavice 
se nnesto bolje i navye. 

Elem da bi bio zadovoljan pri- 
stupom na Internet nije dovolj- 
na samo brzina. Bitna Je nZila- 
vost" modema, odnosno njego- 
va sposobnost da i na kata- 
strqfalnim limjama drii vezu. I 
bitna Je sposobnost prepozna- 
vanja signala zauzeca, Jer su 
po pravilu svi brojevi zauzed 
ka^ su potrebni. I posle dese- 
tog rucnog aktiviraiya proce- 
dure Redial shvatidete kojaje 
to muka. Na trecem mestu bi 
bila brzina. 

Modemi koJi provereno odgova- 
rqju ovirn zahtevima su US RO- 
BOTIC moddi, a za nos budzet 
ncg podesnyi su modeli Sportser 
14400 odnosno 33600. Ukoliko 
imas novca nemoj mnogo ra- 
zmi^Jati. Nabavi US ROBOTIC 
SPORTSER 33600. 
lako si time maksimalno obe- 
zbedio kvalitet veze na reladji d 
i pravqjder, ali cesta su zaguse- 
nja same mreze (Intemeta). a 
samim dm i usporerya protoka 
in/brniacija. Lek za ovaj problem 
Je izbegavanje koris^rya inter- 
neta u vreme kada to radeAme- 
rikanci (a oni to rode od 12-13 
cascn^a pa do ranih JutamJih sa- 
d po nasem vremenu). Mi ti pre- 
porucujemo da za to vreme kr- 
static po domacim stytovima. 


3229-148 

non-stop 



INTEL vs AMD S> CYRIX 


Primili stno dosta pitanja na temu, 
koji Je Pentium procesor bolji , 
odnosno o cemu se zapravo radi, 
kada su u pitanju Intel, AMD i Cyrix. 
Na sva pitanja nas koiega pokusao Je 
da da zbirni odgovor, baziran na 
svojim iskustvima u reainom radu 
i kontaktu sa trzistem. 

- 0 tome koji i (Hji proizvod je bolji, ved je dosta 
pisano i kod nas i u svetu. Rezultati koje je 
I sproveo ZD Labs, kao i dmgi, mogu se nadi 
na Intemetu. Sve se svodi na to da je „lnte- 
lov” Pentium, preciznije P54C koji se kod nas 
jedino i moze naci u velikom rasponu taktova, Cisto ba- 
canje para. Pritom je potrebno naglasiti da na na§em tr- 
zistu preovladuju remarkirani ,.Inter’ procesori - oko 80 
procenata. AMD K5 PR133 je procesor koji je po perfor- 
mansama adekvama zamena za Intel P133, a cena mu 
je golovo duplo niza (190:340). Nikakvi problemi sa 
kompatibilnogcu ne postoje. Ipak, najbolji procesoru toj 
klasisvakakoje Cyrix 6x86 l33+,braobrira§K)onza- 
pravo radi na 1 1 0 MHz. Red je o procesoru koji je slicm- 
ji Pendumu Pro nego klasidnom Pentiumu, pa zbog to- 
ga na niiem mkto ostvamje bolje rezultate. Oni kojima 
je, iz meni nepoznatih razloga, stale da negiraju kvali- 
tet ovog procesora, uzimaju kao glavni argument ne- 
srazmemo spot FPU (matematidki koprocesor). Tadno 
je da njegov FPU nije u rangu oznake 
pod kojom se procesor deklariSe, ali je 
podbadaj daleko manji nego sto se to 
predsla\dja. 

Uporedimo Qnrix 166+, koji radi na 
133 MHz, i Intel Pentium 133, koji ta- 
kode radi na 133 MHz. Cyrix je uvek je- 
ftiniji za nekfli 80 maraka. Primm se 
brzina nj^ovog FPU-a apsolutno mo- 
le meriti sa pomenutim Intelom, dok je 
u svim osralim elementima rada za vi- 
de od dve klase bolji, odnosno prema- 
suje Intel Pentium 1 66 MHz, dija je ce- 
na na nadem trzistu oko 550 maraka 
(skoro 300 DEM skuplji). To potvrduju 
i Winstons tesmvi, toji su jedino ade- 
kvamo merilo za efik^nost procesora 
u realnim Windows aplikadjama. Ako 
tu tvrdnju razlolimo na sastavne delo- 
ve, to konkretno znaS da je C^rix na 
1 33 MHz primetno jad po pitanju isko- 
r^cenja graficke kartice od Intela 166, 
pa £ak ni transfer diska niraalo ne za- 
ostaje. Generalho se mole konstatova- 
ti da je C^nrix bolje prilagoden multime- 
dijalnom okrulenju i da dobro saradu- 
je sa komponentama. 

Pitanja kompatibilnosti 
i stabilnosti 

Kako Cyrix, take i AMD pokazuju dale- 
ko vedu stabiinost sistema, pogotovu u 
drajveriraa izuzedio opterecenom Win- 
dowsu 95, nego sto je to slu5aj sa Inte- 
lovlm procesorima. Cuo sam da su 
mno^ (oci^edno imajudi lo5, remarki- 


rani Intel) konfiguraeiju upomo vracali prodaveu lale- 
di se da Windows 95 staino puca. Prodavac nije mogao 
nista da ucini, sem da obori brzinu procesora, nakon de- 
ga bi ovaj „naprasno” pioradio nesto stabiinije. Take 
nesto se sa Cyrixom ili AMD-om jednostavno nije desi- 
lo, cak ni u slucajevima kada bi procesor bio overclocko- 
van (§to Qrix izvaniedno dobro podnosi, tako da, reci- 
mo 150-i-bezozbiljnogrizikamoleteteratikao 166-I-). 
Mnogi prodavci tvrde da Cyrix zapravo nije Pentium, s 
oteirom da ga neki test-progtami, kao i igre pri detekei- 
ji prijavljuju kao 486 na nekih 300-500 MHz. To samo 
svedoCi 0 nekompetentnosti onih koji su pisali te apli- 
kaeije za detekeiju hardvera, a nema nik^og n^ati- 
vnog odraza na performanse. Ill, molda treba reel da 
Qmx zaista nije Pentium: on je „§estium”, Sto znadi, 
slededa stepenica. 

Softverskih inkompatibilnosti nema, odnosno ako ih i 
ima sa nekim starim softverom one su veoma jednosta- 
vno reSrve. Sve informaeije o reSenjima eventualnih 
problema mogu se nadi na Cyrixovom Internet sajtu 
www.cyrix.com. 

1 za kraj, neSto lidno: trenutak kada sam smogao hra- 
brosti da izvadim iz maSine Intel 133 i zamenim ga 
Cyrixom 166-I-, ispostavilo se vremenom, doneo mi je 
jednu od najkvalitetnijih hardverskih nadogradnji, 
zbog koje se nijednog trenutka nisam pokajao. Probaj- 
te i Vi - zagarantovani su i zarada i zadovoljstvo a 
uvek de biti onih koji hoce da plate debelo za vas sta- 


rt Intel 


AleksandarVEUKOVlC 


radio emisija 


svakog utorka 
od 21 do 24 casa 




(bar kada se radi o kompjuterima) 

telefon: 346-084 

JU RADIO 

100.4 MHz FM STEREO 


www.romiram.co.yu 
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M4JGA CENTAR 


® 011/ 628-648 


SOFTWARE 


Posedujemo najved izbor programa 
preko 10.000 naslova, igara, uslu2nih. 

Na^ovQi hitovi: 

Tiny Troc^ps, Chaos Engine n, WOTms n, 
Urc^a 2, DouUe Ageirt, Genetic Species, 
SensiUe World *97, Pilot, Gfa. Khan II 
Najnov^ utilhy: 

WtH-ld Craistmctimi Set, Light Wave v5h 
Light Walker, Real 3D v3.0. Draw Studio, 
Miami v2.0, .<4Veb v23, W>yager vL5 


SNIMITE mS BACKUP 
NA NAS CD 
DIREKTNO NA AMIGI 
po ceni od 120 dinara 


AMIGA 1200 


AMIGA 1200 ESCCAl 850.- 

AMIGA 1200 800,- 

AMKjA 1200 koriSCeoa od SSO,- 

RAM 4/8MB + clock 190/230,- 

ApoUo 1230/25MHZ 4/8MB S0/36a- 

Apollo 1230/5tVS0 8/16MB 600680,- 

Viper 030/28MHZ, 4/8MB 350/390,- 

Viper 030/42MHZ, 4/8MB 430/480,- 

Blizzard 1230 5(V50 8/16MB 720/780,- 

Blizzard 1240T ERC SneMB 950^050,- 

Biizzard 1260 

incL FPU. 16MB RM4-a ... 1500.- 

Blizzard SCSI kit 280,- 

BOzzard SCSI kit sa 16MB RAM 400,- 
FPU 68882 33/50 80/200,- 

HDD sa AT BUS kablom; 

2.5" 40MB 70,- 25* 170MB 200,- 

2.5" 80MB 120.- 2.5" S40MB 350,- 


AMIGA 4000 


AMIGA 4000/030 

- IBMB RAM 72 pina 

- 1.3GB HDD Seagate 
-8xCD ROM SONY 

... 2500 .- 


AMIGA 4000/060 

- ISMB RAM 72 pina 

- 1.7GB HDD Seagate 
- 12 X CD ROM TEAC 

... 4400 .- 


A-1200 ZORRO BOARD Z-1 
$x ZORRO II, 3x PC ISA slot 
RAM socket, 72 pin SIMM 
... 680 .- 


— 5000 modula — 10000 slika Opu oH. ham) 
Programe snimamo na vaSim ili naSim 
disketama proverene i 100% bez virusa ! 
Preko 1000 zadovoynih korisnika su 
garancya kvalitetne, jeftine i hrze usluge 


Video mooitor mCK'EX od 250,- 

Video monitor 1084S od 300.- 

MuWsyDC 14" PHILIPS 460,- 

Multisyoc I'T Amiga M 1438S • 

Multisync 15" Amiga M 1S38S • 

Multisync 17" KFC -f* VGA adapter w 


CYBERSTOtM (06a/80MIPS/2%iFLOPS).. fl 

V-LAB MOTION i 

V-LAB MaXAUZATCai a 

TOCCATA 16bit/8 kanala fl 


CYBER VISKW 64bit (35 VIRGE... 
PKXXXX) SD 6^ - 


Programe i igre Sayemo i poStom 
EXPRESS 
u ridcu od 48 sati 


GENLOCK 

HAMA 290 

Sirius 1 

.„1400,- 


Inter^ za PC tastaturu za A1200 T 160,— 
Intcr^ SCSI Squirrel PCMCIA A1200 180,- 
VGA MULTISYNC adapter MICRONIC 45,- 
HT© kabal 2,5” na 2,5” 20,- 

HT© kabal 2,5” na 3,5” 30,- 

HDD kabal 2,5” na 2x 34" (TOcm) 50,- 

Trafo za Genlock 1200niA/12V 35,- 


OSTALA OPREMA 


Dodatni flopi 880 KB od 60,— 
Dodatni flqpi 1.76 MB 200,— 

Inlemi flopi 880 KB od 60,— 

Intemi flopi 1.76 MB 180,— 

Mis Alfa Data 280 dpi 40,— 

Mis Alfa Data 400 4>i 50,— 

Modem ESCOM 14400 + kabl 140,- 


( Genlock 

\ 

ED PAL, PRO GEN plus 

650,- 

ED YC new 

900,- 

ED PLUTO Alpha 

1150,- 

ED NEPTUN Alpha 

1600,- 

SIRIUS 

noo,- 

^^SIRIUS n Alpha TBC 

2600,- j 


modulator 
insformator 4A 

od 70,- 
od 90.- 

IB Robotics 14400 FAX+kabl 210, 
US Robotics 28800 FAX+kabl « 

^ Digitalizatori slike 

V— LAB Par Real Time 

>1 


^ Mc^udnost dogradiye uz doplatu ^ 
vaSeg sistema na jadi: 

extemi, 24 bita 

..BOOr 


RAM karta -> TURBO karta 

DigiTIGER ni 

...750r 


HI© mai^ -> HI© vedi 

IfypCT Grab RT 24 bita 

...750r 


HE© 2.5 ->Hr»33 

GRAFTTO 24 

...650r 


Video monitor -> Mulisync 

VPro GRAB 24RT 

..400rJ 


^ Trafo 3A -> 44A } 


Memory A500 512KB+clock od 60,- 

MIDI a In, 3 Out, 1 Thrid 120,- 

TuiboTechsound II d.zvuka 120,— 

Aura I2bit PCMCIA sandier 260,— 

Ken^tston Pro, Blue Star od 40,— 

Quick Joy od 15,— 

Zipstick 60,— 

Con^>etition CD 32 game pad 60,— 

Aktivni zvuCnici od 40,— 


jlSERVISm 

'' ■ svih modela " 

AMIGA raCunara i ugradnja 
svih dodataka 

\ ^ 


vomv ■ voiviv ■ voinv ■ voinv ■ voimv ■ voiiw m vdihv ■ vomv ■ vomv 


RAD. DANOM (» 11-19“ SUBOTOM C® 11 DO 15“ 
NEDEUOM I HiAZNICIMA NE RADIMO 


■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMI 










AMIGA 500, 600, 1200, monitori... 
prodaja. Otkup. Snimanje igara. ank 
mljen CO za Amigu 70 u Amiginom 
formatu. T«l: 011/512-366. 

OTKUPLJUJEMO polovne diskete. 
Najbolje placamo. Tal: 013/817- 
640. 

NAJBOLJI program! za Amigu. Po- 
zovite M: 011/661-564 Hi 011/545- 
207. 

PROD/UEM programs i Igre za 
Amigu. Snimanje same 1 dirtar. Tol: 
011/515-653 Pada. 

SNIMAM programs i igrs za svs 
Amiga. Tel: 176-54-34, Boiidar. 

PRODAJEM Amigu 500 (lMb). ko- 
lor monitor, dodatns programs. TsI: 
021/366-495. 

AMIGA Power • diskstns igrs i pro- 
gram!. Pouzscam ili licno. &zo, kva- 
Irtatno, povoijno. Novi Sad, ul. Bai- 
zakova 36, tel: 021/371-899. 

ASTROSOFT • snimanja igra i pro- 
grams na diskste, hard disk, CD. 
Najpovoijnija. Tel: 021/314-994. 

PROD/UEM Amigu 500 sa opra- 
mom. Tel: 021/364-514. 

AMIGA 500, prodaja-sarviskanje i 
otkup. Kupujem 1 neispravna Amiga 
ra6unare. Tel: 024/52-164, traziti 
Danijela. 


HARDWARE za Amigu: ekstemi 00 
flop! (8Q. digHaJizator zvuka (55). 
midi interfejs (4^, intemo prosirenja 
512K (45) , kabi adapter za 3.5* HDD 
(25). VGA adapter (20). vidao bekap 
(22). skart kabI (15), adaptar za cati- 
ri dioistika (12). Tel: 021/392-996. 

PRODAJEM Amigu 500 i Amigu 
1200 vrio povoijno. Tel: 021/392- 
996. 

Ml POWER - snimanja disketa 2 di- 
nars. CD komplati Ui po izboru. §a- 
Ijamo postom. Povoijno transforma- 
tori i akstemi flopi. Tel: 011/4898- 
654. 



AMIGA Faktor • sarvisiranje, otkup i 
prodaja: Amiga 500/600/1200 i 
Commodore 64/126. Tel: 016/326- 
347. 

AMIGIN hardver: diojstid, drajv 
(dodatni, intomi), proSirenja mamo- 
rije, mis, dipovi, kon^ctori, najjeftini- 
je. Tel: 011/595-505. 

AMIGA 500 sa uputstvom. progra- 
mi. kolor monitor, stampac za C64, 
jeftino. Tel: 632-318. 



Kajmakcalanska 42 , 421-203 : 155-294 


AMIGA & COMODORE 

IMMOA (500/900/1^) 

2. C0MHI0D0R£B4/12a 

3. DISK 1S41/1S41 U/ISTX 
4MARD I FLOPY DISK ZA AMKSU 
SMONfTORI COLOR/MONO 
e^AMPACI 
TMASCTOfON! 

DODATNA OPREMA 

XFUJERI STAKIZNI I MREZASTI 
2JUSKETE 3,S^SS^S" HD I DO 
3J(imJE ZA DISKETE 3,5” I S^ST 

4. PODLOOE ZA MtSA 
SJIF MODUiATORI 
S^OSIREMM S12KB 
TJOYSTIK (VEUK IZBOR) 


MODUUnukOSOJwio 2002 1 AXmR) 
inoui2(rwU)7S0,Arimit,Di* tut loai ) 
Dkk tmt eofiiifim202^ 
klOOUL3(TlJtio250filmM’$ BASK f ARnt) 
MOM/L4(7Mo250,7'urte tape l,Spcc tet, ) 
ARmutMomtor 4SiS2^ 



SOFTVARE 

VELIKI IZBOR 
KASETNIH I DISKETNIH IGARA 


SVU ROBU SALJEMO POSTOM 


CENE OGLASA 


Tekst malog oglasa koji nam §aljete traba da bude (itko otkucan, sa 
prebrojanim rebima (rabunaju se i adresa i telefon) i naznakom 
mbrike (Amiga, PC I Razno). Uz tekst treba priloiiti jedan ptimerak 
uplatnice (odginal, ne kopiju) uplabene na odgovarajubl Iznos. 
Adresa: Svel kampjutera (mali oglasi), 

Makedonska 31i 11000 Beograd 
Novae treba uplatiti na NOVI ZiRO RACUN: 
.^oaoi -eo3-g-.^-y2so 

sa naznakom: Kompanija PoiiSka, mali oglas za ,Svet kompjutera" 
Cena obibnog malog oglasa do 10 rebi • 15,0 DIN., svaka sledeba reb 
- 1,5 DIN. Na ukupnu sumu dodab 10% poreza + 3% laksa. 

Za irrfonnaclie o oglasima vebim od navedenih, obrabte se redakeiji na 
teldax: 011/3224552. 


Oglase za 03/97 primamo do 21.02.1997. 



i VE^f OGLASI 1 


1/2 (V) 
(95)(275mm) 
1100 NDIN 

1/4 

{95x135mm) 

700N.0tN 

1/2 (H) 

(195x135mm) 

1100 N.DIN 


1/8 

I 1 1/16 (V)(9S)e0n*n) 

1 1/16m 1 

1/S2 

(dSaOnirTO -■ 

WHOM ■ 


(95x65mm) 

350Ni)IN 

-miriadapxapi^no' 1 



AMIGA PANSER’ 


soimoflie progTMM I igora M 



MMUcite deto^ kotolog 


s (Oil) 17 60 180 s 


*mAMIGA 500 i 1200«** 

BUVACOPY 

SOFTWARE A HARDWARE 

Snimanje: 

ICRE 1.00 

PHOGRAMI 2.00 

Isponika postom 
Tel: 76-80-70 od 16-22 
Radnule Rajkovic 8 
N.Groblje 

Ruzveltova / ^ 

■ ■ otin r 

Radmile Rajkovic 8 < — ' [_ 
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Rocunari se isponj6aju ot insItiWranim < 3 l ^ g |iyjaMfej ia^om {Window; 95, Windows !^, 
protecim soffy«iom j(aitiiveri, sdftverom po \«^EM IZBORU. 

Zdboraxnte prdb)eit;».^ instalacijarrtia siS^q^^Sr^era, rdznih uedaja. Prepustitp to 
Bdma.j preuBj^rg^i^pdpS^f^^^Sjf.aate'^Xiwtc# i kao PlugYi'Play ). . 


lOOMHZTISSMHz. Pentium klon, male sporiji u 
4 odn<»u no 'otiginar, mnogo jeftiniji! 




133MHZ/1 66MHz. 'Original’ Intel 
Pentium, za ljubitelje brzine! 


200MHz. Same za 
'prefesionalce'l 


K5 i Pentium !orrfigu(gc^S©'ispc»«ijiU so. SHUTTLE plocama (Spocewalker - VX/HX), 
Pentium Pro se JspcJRJfStjie sa ^tlSI^HUTTLE/QUANTUM piocama (po izboru, i 
mogygjjostfna)! 16MByEDO RAM-a'jg minimum u svim konfiguraeijama, Mozete 
b.irdTi iznj^u 1 ProView, DTK), 1 5* (Comp|Bjjjjj||^ili 1 7" (Philips) monitora. 

irtalseMa-jejOGW..3Gb do TZ.SGb. Izbor je n^amaSve ostalo )e no noma, 


zbor 



Najveci izbor originala u Subotici! 


DiaLlo 

NBA Han^ Time 
Blam! Mackinekead 
Orion Burger 
Tom Clancy SSN 
Super Buksy 


Rokotron X 
Do^>^ti In Tke Bumps 
Iron X‘0 Manowar 
Magic: Tke Gatkering 
Captain Quazar 
Samurai Spirits 


NBA Live 97 

WWT In Your House 

Batman Forever 

Killing Time 

Star General 

kao I svi stariii naslovi! 


Mi Vam takode nudimo i kompletan ’disketni’ softver, ukijucujuci 
najnovije igre i usiuzne programe. Katalog mozete preuzeti i 
modemom. Snimamo ISKUUCIVO na kvalitetnim CD medijima. 


CD+snimanje/Original 
CD + igre po izboru 
CD+usluzni po izboru 


1 024 / 25-671 

“ Petra Lekovica 5/1, 24000 Subotica 






Grckoskolska 3 
21000 Novi Sad 


• Diablo 

- Samurai Spirits 

- Magic: The Gathering 

• Robotron X 

• Super Bubsy 

- Down In The Dumps 

- Tom Clancy SSN 

- Captain Quazar 

- iron \-0 Manowar 

- NBA Hang Time 

* Batman Forever 

• WWF In Your House 

- Privateer 2 

- Star General 

- Battleship 

- Duke Nukem 3D Pint. 

- Killing Time 

- Destruction Derby 2 

- Titanic 

- Drowned God 
• Death Rally 

- Alien Trilogy 

- Phantasmi^oria 2 
- 1 MNOGO DRUGIH!!! 

■ 

III 

cc 

2 


- Total Multimedia 

- MS FoxPro Pro Edit. 

- Corel Click & Create 

^ 1 

- World Books 

- Windows 96 

- MS Greeting Work. 

< 

- MS Picture It 

- Corel Draw! 7 

• Cooking: Pizzas 

< 

- Euro Dictionary 

- Web Explosion 

- MS Windows NT 4.0 

tt 

- Norton Utilities 2.0 

- 3D World Atlas 

- WinProbe 95 


- MS Office 97 Pro 

- MS Creative Writer 2 

- Bryce 2 

0 

- MS Exchange Server 

- After Dark Deluxe 

- Windows Draw 5.0 

XL 

- MS Java Pro Edition 

- Ultimate Boily 

- 1 MNOGO DBUGIHH! 





/^DOD€ P/4G€M/1K€R VI6.5 41H-D, MKITW Sf STUDIO f OR WIM95 Qh+D, ZOO M3.04 1WD, MUSIC P/ISSPORT 
f OR WIM95 7h+D, WORLD COMSTRUCTIOM S€T VIQ.Q 3QhfD, P^RTITIOli M4GIC 3 1H-D, SCULPTOR IP/1S 
fOR 3DS M1.36 3I4D, P/4GIS PRO 97 46WD, SURf/4C€ €ff€CTORS 1I4D, PR/1CT4L D€SIGri €XPReS10PI 
LUD-Q im IM/tGine 1Q8 VIQ.IS 31+D, R4VDR€/1M D€SIGn€R VJ4.13 7HD, SPI4 S6RM® ^13.0 Q5I+D, 
4D4PT€C CD CR€/ITOR MQ.O 7L+D, COD€WRlGHT PRO '44.0e Q5HD, K€YC/1D PRO M16 QOh+D. WIPi 
COMM/mXR VJ3.01 11+D, C€R6 SOUMDSTUDIO Q.O Ql+D, SOfT SVr(TH-€SIZ€R S-VGQO QL+D, 

PBCROGR/lfM 4BC aOWCH/IRT® 6.0 151+D, RCMOVICHT V13.0Q QHD, I MMOGO DRUGIH. 




riM\ f+^MGTIMC 341+D /GT IPIT€R/ICTIVJG, LO+TS OUT 3D 24^5 /TIG€R IPITQMCTIViG, WORMS UmT® 
81+D /Te/IM 17/, W4R DI/1RY 10I+D /TRIGGER SOPT/, TROPL+Y B4SS 2 46H-D /SI€RR4/, PRN4T6® 2 44HCi 
/ORIGIW, SCORCH-€R 7aD /GTI/, ROBOTROM X 6HD /GT IIiT€R4CTN€/, Tl+€ IPICR®IBLe HULK 10HD 
/€lDOS/, P/iriZ€R DR4GOOM 18H-D ISiCAl, MTAi PURY 3 7HD /SMK/, UOM KlhG POR Wn95 3I4D 
/VJIRGIW, CM2 IT/1LMM L€/1GU€ 96/97 5HD /GDOS/, B/1LDIPS DOS 22HD /P/IMSOPUC/, iriT®n/lTIOPI4L 
PRO RUGBY 12HD /4LT€RPI/fTNe/. VIRTUAL GOLDCIT €Y® 44H0. GP M4PI/1G® 2 lOHD /MICROPROSG, 
DPSTRUCTIOn DPRBY 2 61+D /PSYGHOSIS/, D€4TH R/^LLY 9H-D //1POGPG, I MMOGO DDRUGIH. 



i dalje radi, i snima za Amigu, 
Kotdlog mozete dobiti na disketi, ill 
putem modema (e-maila). 


hodno vreme, rodninn dontmo 0?-16, subotom 10-16. nedeljom ME bADIMOl 







MS WINDOWS 9S, COREL DRAW 6.0, 

MS OFFICE 95, ACCESS 7.0« PH.SHOP 3.05, 
llWlN FAX PRO 7.0, LIGHTWAVE, MICROSTATION 95, FRATCAL 4.0 . . 

WINDOWS 95V4.1, COREL XARA, FREEH AND' 
, — — ORCAD 4.1, PHOTO PAINT 4.0, KAI POWER, 
;| tRUESPACE 95, ADOBE ACROBAT 2.1, DELRINA COMM ^UITE . . 

fAUTOCAO 13 C4, DELPHI ±.0, PAHADOX 7.0, 

I NETSCAPE NAVIGATOR, REMOVE IT 95, 

I ADOBE PREMIER 4.2, MIDI SOFT STUDIO, ENVOY, F-PROT 95 . . . 


WiN95-Br.1 


SUPER MIX A1 


VISUAL BASIC 4.0 FOR W95, MECHANICAL 

, ENGEENERING 7.0, PHOTO WORKS, 

I POW.BUILDER 5.0, POWER POINT7.0, HOT JAVA 95, DESIGN CAD 3D .. 

_.i . . pEipHi2.bCLIENT/SERVER,VISUALC++4.1, 

, MS WINDOWS NT 4.0, NT 3.51 JMAOINO, 

I mOTION pixels, DASHBOARD 95, EXCEED, AMBIENTE, SIDEKICK . . . 

i 3D STUDIO MAX, COREL VISUAL CAD 2.01, 
COREL W.PERFECT SUITE 7.0,80R.C>I>4 5.6, 
NORTON COMMANDER FOR W95, VISUAL FOX PRO 3.0 .. . 

I COREL DRAW 7.0, MS OFFICE 97, 

AO.PHOTO SHOP 4.0, ALIEN SKIN, 
MS WINDOWS 97, VIS.FOX PRO 5.0, VISUAL C^^^f 4.2, LIGHTWAVE 5.O.. 


WIN 95-Br.4 


FIFA 94, NEED FOR SPEED, 

INOYCAR RACING 2, CAESAR 2, 
SCREAMER, WORMS. WARKRAFT2, CIVILIZATIONS. 


SUPER MIX A2 


SETTLERS 2, TOP GUN 2, 

RAYMAN, ROBOCOP 3, 

DUKE NUKEM 3D, MECH WARIOR 2, WARHAMmIr... 
iillJd*# F0RMUU1GP2, 

C A4M l k lUlf 4 l « r iEUK0 96, QUAKE, NORMALITY, 
RISE OF THE ROBOTS 2, CY8ERIA 2, Z,aVll WAR 2. . . 


SUPER MIX A4 


NOVOlWIN95-Br.7 


RED ALERT. NEED FOR SPEED 2, 

1 NHL 97, TOMB RAIDER, DRUID. 

NASCAR RACING 2, BAD MOJO, TIME COMMANbo... 


I6REZAWIN95 


IOOOM2. WARHAMER, LOCUS. 

IaRCADE USA, SU-27 fLaNKER, 

CHESS MASTER 4000. 30 PINBALL, OOLf 2.0, PIT FAU.. 


« CD: CAD I PROJEKTOVANJE « CD: PROGRAMI ZA ELEKTRONIKU 


ACAD 10,12.13, ARCH ICAO , AOCAO AUTO ARCHina. ARCHITECT LT 
ACAD d60AC1. DESIGN CAD 30, 30 HOME DESIGNER. VISUAL CAD. . 


ORCAD 4.2, ORCAD 6.0, PCAD 6.0, 8.5, PSPICT, PfiOTEL, SUSSIE CAD, 
a. WORKBENCH 4.0, TANG02.n, EAGLE, KATAL06 ELEMENATA ... 


® CD: ANIMACIJA I VIDEO ^ CD: OBRAZOVNi PROGRAM! 

30STUDI04.0,DODACI,DISNtY ANIMATION, ANIMATORSTUOIO, WORLD ATIAS, UNDER SEA. BODY WORKS, OXfORDDICT 
REAL 30, CAllOARI, DIREKTQJ , RAZOR , VOOEO STUDIO .. . ENGUSH TUTOR, HISTORY 6 f WEAPONS, /ISTROIOGY, RECnICI . . . 

^ CD: MUZICKI PROGRAMI ^ CD: PROGRAMI ZA INTERNET 

SiDISWo'o\5o!^S^WDrsVE^STArdstoKOD^^ H!^CTOW«'‘pRo!!lrf.CTAM^6VwOC^^ 


NOVO I CD KOMPLET ZA GRAFIKU I STONO IZDAVASTVO 


COREL DRAW 5.0. 7.^ ADOBE PHOTO SHOP 4.0. PROORAMI ZA PRINTERE. OBRAOA TEKSTA I SUKE, 
QUARKXPRESS. VENTURA S.O. MS PUBLISHER. PAGE MAKER. CALAMUS. FONTOVI. UTILITY. CUP ARTOVI... 

I CENE SVIH NAVEDENIM CD KOA/IRl^TAs 


PUN CD PROGRAMA PO VA§EM IZBORU: 35.- 


MS WINDOWS 97 
COREL DRAW 7.0 
MS OFFICE 97 PRO 
PER.ORACLE 7.3 W95/NT 
MS ENCARTA 97 
ENCARTA 97 W. ATLAS 
MS VISUAL C++ 4.2 
BRITANNICA 2.0 
30 STUDIO MAX W95/NT 
OS/2 4.0 - MERLIN 
COREL ART GALERY 2.0 
SCO UNIX 3.0 ( 2 CD-a ) 
ORACLE 7.0 FOR UNIX 


WIN NT 3.51, 4.0 
MS CINEMANIA 97 
2000 FONTS 
POWER BUILDER 4.0 
COREL DRAW 5.0, 6.0 
WINDOWS 95 
OXFORD DICTIONARY 
TIMELIFE ASTROLOGY 
OS/2 3.0 - WARP 
LINUX 3.0 (2 CD-a) 
W.DISNEY WORLD EX. 
MS OFFICE 95 PRO 
MS DOGS. MS OCEAN.. 


NBA 1997 
FIFA 1997 
RED ALERT 
QUAKE 
NBA LIVE 1996 
FIFA 96 V.STADIUM 
FORMULA 1 G.PRIX 2 
NEED FOR SPEED 
NEED FOR SPEED 2 
MEGA RACE 2 (2 CD-a) 
WARCKRAFT 2 
RISE OF THE ROBOTS 2 


CAESAR 2 
REBEL CHESS BASE 
MS FLIGHT SIMULATOR 
WING COMMANDER 4 
SCREAMER 
INDY CAR RACER 2 
MECHWARIOR 2 
CIVIL WAR 
Z 

CIVILIZATION 2 
DUKE NUKEM 3D 


BESPLATAN KOMPLETAN KATALOG NARUCITE POSTOAA ILI MODEMOM 
• ■# ^ CENTRA ' ROK ISPORUKE - 24 h. 
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Raxno 



PRODAJEM vrio povoijno Commo- 
dore 64 SB pratecom opremom. Tel: 
011/759-255. 

AMSTRAD CPC 464 program! iigre. 
Katalog bespiatan. Tel: 010/23-287. 


s; 

koHZoie 
igre 

oprewa 
011/1776-129 


NAJNIZE CCN £ !!! 



L.S. • eoft; igre, program!, original! 
za C 64/128 (kaseta - disk). T^: 
018/69-711, 336-517. 

AMIGA Factor • servisiranje. otkup ! 
prodaja; Amiga 500/600/1200 1 Com- 
modore 64/128. Tel: 018/326-347. 

PRODAJEM Atari 520 ST sa opre- 
mom (150 DM). Tel: 011/789-113. 

ATARI 520 STF prodajem sa moni- 
torom, misem, dzojstikom i 15 dl- 
sketa. Tel: 032/831-729, Rajkovic. 

PRODAJEM ‘Schneider* personal 
“CPC 464" sa zelenim monitorom. 
Tel: 026/761-425. 


C 64 , 128 , CP/M 

UsIuinI pfogroml I Igre na dlski 
i hoseti (pojedinocno [ u komplebj). 
Uputstn. Kotolog. 


tel: 021/611-903 





• Naistariji kofnpjuter klub u YU - 

ikiiiiictik. 

Preko 20.000 igara i usiuinih programa 
Milana Raki^a 28 Beograd 
(011)424-744 

OPSTAJU SAMO NA)80L)I )ER POUZDANOST I KVALITFT NEMAjU CENU 1 


Samo kod nas dobijate vise originala na 
ied Mmih^C .c-d rdm-ii. Snimjinje pozleije i 
setui^^lireR'tno sa PLUGe^PLAY cd-§ 

(Tiiake Normality~Womis 
ukenf^ Conquest of-thg new~vwrrdi 
Rayman Warcra^lt 2. FI GP2' 


an - NrLlElu fe9^ ^e''of Rpps . 
giBBie . sma.ikM.. 

otjSuer. Atl^l^Aii'en ' 




art 

outer 

space 

Emisija o multi 

medijalnoj zabavi 

Najnovije 

Edukativna 

CD igre 

multimedija 

CD berza 

Novosti 

ART TV 


TERMINI 

SUBOTA 16:30 

repriza 

AS 

NEDEUA 14:30 



BE^6NI mikrofon (“baby sitter‘) do- 
meta 100 metara za prisluskivanje 
beba u drugoj sobi ili kuci. Cena 20 
Dem u dinarima. Tel: 010/23-287. 

PC style - igre I programi, asnima- 
nje na diskete, CD. Tel: 021/843- 
140. 


PC konfiguracije I komponente. No- 
vo, povolino. Tel: 011/444-44-26 
Sail, 494-072 6o)an. 

POTREBAN program "Scala MM - 
100" original verzija I softver za rad 
strimera “Iomega Ditto 800“ 023/41- 
335; 35-354. 


IVIIDI 

acJapter za PC 

-o» [>saD Cto 0 0 



<^ccess denied 

PC „ cO 

Tel: 021/555-16 


DIELEiaRA 


prodaia-nadoeradnia-servis 
KONFIGURRCUE: 
-Pentium 1 00/1 33/1 50/1 66 MHz 
-486DX4-X5/133 MHz 

EPSON: HP: 

-LX-300/LQ-100 -5L/6P/6MP 

-Stylus 200/1 000 OKI: 

-Stylus color 200/500 •4v//600 

KOMPONENTE: 

-SIMM memorija 4/8/16/32 Mb 
-Fax modem 14400/33600 (int/ext) 
•Sound blaster 16/32 bita 
-Aictivni zvuCnici 60/150 W 
I -Monitori, video kartlce 1 dr. 

[HotefSfbljQ"! 0-1 6h 


489-04-04 lok215 


NS games. Novo! Nageftinije konli- 
guracije i komponente. besplatna 
ugradnja. Na}isplativije snimanje na 
diskete. hardove i CD-ove. Cedete- 
ka. Tel: 021/365-713 1 021/315-225. 

MrBackup Backup Vaseg/ih siste- 
ma (CD/lraka). KabI za seriiski/pa- 
ralelni prmos podataka. vecina 
operativnih sistema. pozivi; 13-16h 
011/475-050. 

OTKUP polovnog hardvera, prodaja 
komponenata, konfiguracija, nado- 
gradnja sistema. Odriavanja ra6u- 
nara, spasavanje podataka. Tel: 
011/776-079. 
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• Opet nove igre i enciKlopedije * 

• Dinarsko plac'anje * 

• Ma moze i cekom i preko racuna * 

* Ako hoces poslac'emo ti i postom * 

• Ma dodi u klub i vidi * 

639 121 




KNJIGA ’PC za pocetnike’ sa preko 
50 ilustacija i puno razumljevog tek- 
sta, opisuje sav postojeci hardver, 
osnove DOSa, obradu i stampanje 
teksta i upotrebu nekoliko najpopu- 
iarnijlh programa za PC. Prirucnik je 
namenjen ljudima koji nikada nisu 
radill sa racunahma t apsolutnim 
pocetnicima, bez obzlra na uzrast i 
stepen obrazovanja. Prirucnik jefor- 
mata B5 sa kolor. piastificiranim ko- 
ricama a cena 10 Dm u dinarima. 
Tel: 010/23-287. 

ADAPTER za prikljucivan)e digital- 
nih dzojstika na PC. Vrlo povoijno. 

Tel: 021/392-998. 


omnia 

10-20h 


gotot MIX 15.- 1 
CDkopije 20.- 
gotov- MLX 25.- 
CD faibor 30.- 


I narucite kataiog na disketi sa najno\'jjim 
I programima i igrama (direct CD-insiaii) 



VRANJE - prodaja otkup PC racu* 
nara i pratece opreme. Tel: 017/85- 
552. 

ASTROSOFT - snimanje igara i pro- 
grama na diskete , hadr disk, CO. 
Cedeteka. Tel: 021/314-994. 

INTERFEJS za povezivanje Casio 
adresara sa PC-jem, Vrlo povoijno. 

Tel; 021/392-998. 


Siimijg ini'! po iibini 25 
Silnule iilio tl'i 25 

IGRb 50 para. PROGRAM! 1 din. 

Rasinska 2, Petlovo brdo 


PC Box! Prebacite vasu animaciju 
ill sliku sa racunara na videorekor- 
der. poseduje kompozlbii S-VHS i 
RGB iziaz. Tel: 023/41-335, 35- 
354. 

PRODAJEM HD diskete ’noname’ 
za 7 DM kutija. Tel: 477-132. 


DINA 


Suimai^e na diskete ill hard 
PBKXiRAMI 0,8 din 

FWiloiab* ^ 

' ■ po dlslati 






342-723 

3242-723 


DrDragoalsvB 
^ Ppportiia 10. iNSmiRAMO 

sdnhguriSemo 
OFnMIZUJEMO 

obuCavamo 


I Xtodlte za sve sto Vam treba! 

DpM^IMO I KOD VAS ! 



Posie svokog petog CD-o 
jedno snimanje besplatno 


650MBpo AM 
izboru + CD: AsiS 


Snimanje nr ininalarZOlgi 

iBSOft 10-22^ 

181:021/54-676 
Kraljevica Marka 11/1 



NAJJEFTINIJE IGRE 

Domaci progromi za: 

- nekretnine 

- turistidke agencije 

- TV servis 


OTKUP I PRODAJA 
RACUNARSKE OPREME 

Sastavijamo 
konfiguraciie ^ 
po ieiji Jmmk 

SNIMAMONACDROM 

BBS Oil/ 163-452 (22-07h) 


Informacije: 662-546, Bulevar JNA 70/stan3 


Kornpletna^oiyida softwera IsninoaipjaCD 


' ROMPiLAcari'zs- 


GM COMPUTERS 


4 ^U!^/ 1 ^JIVIh^ 8 IVIb 1180 

Pentium iJtSMhz/l 6 IVIb 1 S 70 

AMD K 5 / 100 Mhz/ 16 Mh 1370 


KOr-jti' 

\/G/\ 


iQLjrcacij^: 

T rvlto PCI. “ 


Kloca 486DX4/133 UMC 

Ploca Pentium 100-166Mhz od3 
FDD 3 5" 1 .44Mb Mitsumi 
C'^ 8X IDE MIRAGE, SANYO 1 

Software CD komplet 10-12CDod 
CD MEDIA blanko 74mn TDK 
VGAlMbPCiALICAT/S3-64+od . 
VGA 2Mb PCI Diamond/S3Vir odl 
FM Radio karta/antena 
SURE I'OISAVESALB od 
Menorija 4-16Mb 60ns EDO od 35 
SOJ Ram 1 Mb za VGA karte 


IJ) I I-UjU) 3.B" 

CCOLOR 1 rv 1 ir~ti. IN^Is 


Ki.:ni Skene- C'B KOLOR odlSO 

Zvucna karta SB'o Komp 55 

Mis INFORMA'I’E, GENIUS od lO 
Zvucnici za SB 4*,20W,60W od 20 
Fax.'Moderr '44 V(JICE inl/ext od 70 
Fax'Moaeir. 286 VOICE intern IVQ 
Joystick QUICKSHOT i SAlTEKod 30 
Diskete 3.5' 1 44Mb CDCOM 10 
E-NET 16/32bi: PCI UMC od 35 
DISK RACK i'lokazaH D) 40 
DATA SWITCHi‘2 to 1 , 1 to 2) od 20 

LJD I ....... I... \yi ' 04 A 


MEfflM/48«7-l6;MotiTel:ri,'432-197 


KCa ratsLirma, 
tel. 011/7'77'-309, 

CDTEICA 

ORIGINAL. A 

:l Isbor CO-A, MuittmACtIjA. Ertei*cloi»Adij A i ig 


AMD PCNTIUM 
100 MHZ 


LRNI COIXin MONITOR 




QUEEN 

computers 

tel:011/B45-770 

Batkanska 46 


P€NTIUIV\-133+ 


PHIIPS 14-CVB tS-Air 




KARTICE 


tMTELVX 

LRiwcoion 

HAnODISKt.l 


PtfllPS I*-! 
0A£W001<-S/X IS- 
PTOVOV !«• 
SAMSUNG IS- ir 




OAAtONOlMS 


DISKOVI 

1.1, 1.3. 1,7, 2,1, 2.5 GB 

^^^ODEMI 


KARTICE 

SS-’GO.ta THOENT 

133.150. Cinnus LOGIC 

lesioo ss 

(^^NE PLOCE ^^^RIJA 


wra 

SPACE WAuen 
QAHURICANE 


SB 16 POO KOMP 
SB 16PMTUIIER 
SBVtBRA 
AWESi 
S8 32PNT 


.B.16.32 MB SIMM ■H»g:P A 
1,16,32 MB £00 
FOKUS MITSUMI KEYBOARDS 6X.10X 

MINl.MtDI, BIG TOY^R SONI TEAC 

j-i GOLD STAS 
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siORIGINAUII 


GAMES MANIA • 29 IQARA • CENA: 20* * 

2 Fast 4 Vou • Actua Soccer • Alien Virus • Beryon • 

Battle Beast • Beavee & Butthead ■ Stupldy /Win • 
CtvlIUation 2 CD /Win • Conqueror 1086AD • Destruction 
Derby • DuKe Nukem 3D • ECCO /Win • EarthWorm Jim 
/Win'95 • Garnett II. • GrandMastar Chess • I have no 
mouth • l.M.Meon • Ocean Trader • PC Rally • Quake • 
jRayman • Screamer Rally CD • Separation Anxiety /Win'95 
I • Timoo & PImbaa's Jungle /Win • Turrlcan • WterHammar 
J/Win • Wtercraft 2 • Beyond The Dark Portal * NEW • • 
^Wayne Gretzky NHLPA • Wrestlirtg Mania . 



CAmiS ?1AXIA !H, 



I ULTIMATE GAME COLLECTtON 8 • 39 lOARA • CENA; 20* 

I Assault Rigs • Advanced Tactical Fighter • Batman Forever • 
Bermuda Syndrome /\Mn « Big Red Racing • Chronicles of 
the Sword • Cross-Word v.2.0 /Win'95 • Crusade i The fight 
for power • Farm /Win • Fields of Battle v.1.03 /Win • 

Rsher Price Castle /Win'95 • Humans III • Jazz Jai^Rabbtt 
CO • Kid Works Deluxe /Win • Klik'n'Play /Win • Laser Math 
. Racing /Win Living Pinball • Moscow Kremlin (Rus) • 

I Networks • New Order /Win'95 • Paddle Books: The Ue 
5 /Win • Pinball Wizard 2000 • Return of Arcade /Win • 

IMMI* nil I l-r-lfiv Ringwo-rld • Starball • Toy Story /Win • YObl's 

liAnt LIILIJ.U I III.X 0 spelling Tricks /Win ... 

IjuL'HMATE GAME COLLECTION 9 • 33 IQRE • CENA: 20* 
f Arcade America • Card Game Classic /Win • Challa-nge Pack 
I /Win • Championship Pool /Win • ^rtl Cyperpunk • Family 
* Card Games /Win • Funky Bubbles Puzz * Intema-tionai 
Tennis • Klr^doms at War • Legend of Pong Lxmng Fighter • 
Logos BiOle Crosswords /Win • Math Blaster; in Search Of 
«• Spot /Win • Mayo Clinic Family Pharmacist /Win • Milo /Win 

• NBA Uve *96 • Operation; Micro Space /\Mn • 
Outnumbered! CD /Win • Power Pir>ocble /Win • S.T.O.R.M 

• Scooter • Sea Leger>ds • Seek & Destroy • Stardate 

iMur rni t fn- inw Crusade in Space /Win • Strip Poker Pro • Vigilance 

linilt. lilll.i.Mi I IliiX u of Taios V. • Webster's Concise Encyclopedle /Win ... 




IIULTIMATE GAME COLLECTION lO > 54 IGARA • CENA: 20* 

3 VCR Pinball • Caveman Volleyball • College Slam • Corv 
Iquest of the New World • Descent II. • Duke Nukem 3D • 
lEarth Worm Jim II. • EarthSiege 2 /Win '95 • Fantasy 
iGeneral • Rrewind * Havoc /Win'95 • Indiana Jor>es and 
^Desktop Adventure /Win • Jud-ge Dredd • Kid Pack 2 Deluxe 
J/Win • Lemmings Paintball /Win‘9S • Revolution X • 

■ sensible Golf • Settlers 1l: Veni, Vidi. Vicl • Star Quest I. • 

■ Super Star Oust • Super Star wars • Twisted Mini Golf /Win 

• UERA Champions League • Virtual Chess /W1n’95 • Virtual 
ntui* nrti it-imv Snooker • Welcome to the Future /Win • Wild Cards /Win • 
(lAni. COLLlIuliUn lU wingstar • Witchhaven II. • Worms: Reinforcement ... 

IpC games • 40 IGARA • CENA: 20* 

^Battle Arena Toshinden • Command & Conquer • Caesars 
• Collie Slam • Commanche II.: Werewolf • Conquest 
lof the New World • Dark Foroes new rrtfssions • Duke 
I Nukem 3D • Fade to Black • Fantasy General • Fight of 
I Destiny • Heroes of Might & Magic • Lemmings 3D • 
iMortsi Kombat III. * NBA Jam • Need for Speed • Quake • 
Iseek & Destroy • Sensible World of Soccer • Settlers H. • 
Istient Hunter • Smon Oie Sorcerer il. • Super Stardust '96 

• Super Star Wars • Super Street Fighter M. Turbo • The 
41^^ Incredible Machine II. • Track Attack • UEFA Champions 

I'C liAilKo *lli League ‘96 • Warlord 11. • Worms Plus • Witchaven II. ... 


X-TREME 3D ARCADE • 13. CEUH CD IGARA • CENA: 20’ 
Assault Rigs (Pucadka) • Blood - shareware version (Arkada) 
Desoant II. (PucaCka) • Doom Wad Levels (Dodad za 
Doom) • Duke Nukem 30 (Pucacka) • Powerslave • 
shareware version (Lavirintske) • Radix: Beyond the Void 
(Pucacka) • Quake (pucacka) • strife (Lavirintska) • 
Terminator Future Shock (PucaCka) • Wlichaven II. 
(Lavirintske) . 




IQAMES CRAZY COLLECTION LB • 24 IGARA • 20* 

lAtterlife v.1.0 • American Civil War /Win • Chessmaster 
5CXX> /Win95 • Crusader 2; No Regret • Deadlock; Piane- 
|tary Conquest /Wln95 • (sone Wars • Grand Prlx il • In 
Pursuit of Greed * Indiana Jortes and his Desktop /Win • 
Lemmings Paintball /NVin95 • Power Dolls v.a.2 • Quest for 
Glory 1 SVGA • Quest for Glory 2 • Sim Ci^ 2000 Network 
Edit. /Win95 • Sliders /NMn95 • Speed Rage • Stnfo v.1.2 
Upgrade • Terminator II Jixxa /Win • Triple Pl^ Basebaii‘97 
• Virtua Rghter PC • Z ... 


SOFT MANIA '97 • L2 IGARA • 36 PROGRAMA • 20* 

Death Rally • Duke Nukem 3D NEW • Earthworm Jim 2 • 
Espa NBA Airborne • Kick off 96 • Quake NEW • Speed 
Haste • SU-27 Flanker • Waroraft 11 Beyond The Dark Portal 
NEW • Adobe Photo Deluxe v.1.0 /Win • Adobe Photo Shop 
v.4.0 /Win • Adobe Premiere v.4.2 /Win • Autocad LT 3 • 
[cubase Audio XT v.3.0 /Win • Cubase Score v.3.0 * Fractal 
Design Poser v.l.O /Win95 • Light-Wave 3D v.5.0 /Win95 

• Lotus Organizer 97 /Vifln95 • MS Office v.7.0 /Win95 • 
MS PtusI /Wln95 • MS Windows 95 Pan European Upgrade 

• MS-Oos v.6.22 • Norton Commander v.5.0 • Norton 
snri MANIA •1)7 Utilities V.6.0 • Windows NT v.4.0 Workstation ... 

I • OAON ■ OAON • OAON • OAON • OAON • OAON • OAON • OAON • OAON • (MON • (MON • OAON • (MON • (MC 



DISKOin # 


ISUPER MIX 1 • 159 IGARA • 27 PROGRAMA • CENA: 20' 

Icivilization • Doom I. • Dune I. • Right Simulator v.5.0. • Increiflble Machine • 
Indiana Jones III. * Indianaoolis 500 • Kick Off II. • Lemmings I. • Lethal 
[weapon • IwkKtal Kombat I. • Operation WoK • Pinball Dreams 1. 1 II. • Police 
Quest III. • Predaor II. • Prirwe of Persia I. • RobcMop HI. • Secret of Monkey 
' Islarxl I. • Sim City /Win • Super Heng on • Syndicate • Terminator II. • Test 
Drive III. • Tristan • Wing CXimmandef 1. 1 II. • Xenon II. • Fox Pro v.2.6. • 
Lotus 123V.3.4. • MS Basic PiDftesl-nal «.7.1. • MS Publl^rti2.0. • MS 
Word v.6.0. • MS Works v.3.0. • Quattro Pro v.5.0. • Turbo C v.2.0. ... 

SUPER MIX 2 • 94 tGARA • 28 PROGRAMA • CENA: 20* 

Alone in the Dam IL • Colonization • Doom II. • Double Dragon III. • Dune II. • 
. F16 falcon v.3.0. • F.I.FA Intemaiional Soccer • FI (Srand Prlx • Jurassic 
i Park • Lesure Suit Larry VI. • Mega Lo Mania • MIL Hock^ • Pirates Gold • 
k Premier Manager II. • Prince of Persia U. • Seaet of Monkey Island II. • 

■ Sensible Soccer • ■IenTiinaior2029 • Theme Park • Winter (Mympics • 30 
SStudio \L3.a + obtekti • Adobe Acrobat icl.O. /Win • AutoCAD v.l2.a tutor 
uivr • Corel Draw v.4.0. + update • Lotus 123 v.4.0. /Wm • MS VWndowevAl. • 
SUrKIt MIX i PC Tool's Gold V.9.O. • Recognita Plus v.2.0. /VWn • Word Perfect v.6.0. ... 



SUPER MIX 3 • 76 IGARA • 31 PROGRAM > CENA: 20* 

Aladdin • Day of the Tentacle • Desert Strike • F117A Stealth Fighter • F-15 
[strike Eagle III. • Rashbeck • GunsMp 2000 • Uon Cross • Jamm It • fOng's 
[Quest VI. • Lion KN^ • Lost In Time • • Micro Machirtes • One Must Fall 2097 
PC Basket • Pacific Strfee • Panzer (Senerai • Police (^uest IV. • Realms of 
[Arkania II. • Rise of the Robots • Wing Commander Armada • After Dark v.3.0. 
_J/Win • AutoCAD v.12.0. /Win • Hljaak Pro v.2.0. /Win • MS Dos v.620. • MS 
u .. ''-*•0' Windows v.3a. • MathCAO Plus v.5.0. /Win • Norton 

SUPkl) MIX J utilities v.8.0. * Page Maker v.5.0. • WInfax Pro v.4.0. /Win ... 

SUPER MIX S • 43 lORE • 23 PROGRAMA • CENA: 20* 

Central intelligance ■ Disc World • F^hter Wing • Right of the Amazon Queen 
• Flyirg Tigers • InvincUrle Filter • Ain^e Strike • Kllk & Play /Win • Legions 
/Wm • Lemmir^ /Win * Magic Carpet • Prince of Evil • Pqeho Pinball • Stali- 
ngrad • Super Ski 111. • Super Street Fighter II. • The Big Red Adventure • To- 
iwer Assault • world Hockey '95 • Adobe Illustrator v.4.03. /Win • Adobe Photo 
Jshoo v.3.0. /Win • Frame Maker v.4.02. /Win • Ktf's Power Tool's /Win • 
Lotus 123 v.5.0. /Win • MS Wsuel Basic v.4.0. /Wh • MS Word v.6.1i • 
SUPKH MIX 5 Norton Disk Lock v.3.5. • Paradox v.5.0. /Win • Turbo C++ v.4.5. /Win ... 



H SUPER MIX 6 • 43 IQRE • 16 PROGRAMA • CENA; 20* 

Brutal: Paws of Fury • C.E.O. • Command & CooQuer • Otsis in the Krenolin • 
Darklands • Doom il. /Win95 • Hexen • Lemmings 3D • Manchester United • 
Mortal Korrkrat III. • NBA Jem • Operebon Body Count • Overdrive • Rnbail 
lllussion • Simon the Sorcerer M. • Stnksr‘95 • Super Karts • The Patrician • 
Tyrian * Warrlots • 30 Deck & Backyard v.1.2. /Wm • ClmCAO v.6.6. • MS 
Money «4.a /Wm95 • MS Office v.7.0. /Wm95 • MS Wmdows'95 Pan Euro. 

, Edition • NBckey 4 Crew Pntrt Studio /Wfln • Norton Anbvirus v.4.0. • Norton 
SDPLR Mix n Navigator • Norton Utilities /Wln95 • Ray Dream Designer v.3. 13. /Wm ... 

SUPER MIX 7 • 28 IGARA • lO PROGRAMA • CENA: 20* 

Acfoa Soccer • Caesar ll. • Civ Net /Win • Crusader No Remorse • Cyber- 
mage * Empire II.: The Art of War • Extreme PiiA^ * Fade to Black • Fatal 
Racing • Fighter Duel • indyeer Racing n • Jungle Book • Motor City • Ocean 
Trader • Pinball World • Warcraft II.: Tides of Darkness • Werevraif vs Coma- 
nche v.2.0. • Mpeout • WresUemania • Animator Stu(9o v.l.i. /Wm • Rrst 
Aid v.2.0. /Win'95 • Harvard Graphics vjt.O. • MS Access v.7.0. /Win'95 • 
MS Project v.4.1. • MS Visual Foxpro v.3.0. /wm • MS Word v.7.0. /Wfn'95 • 
MathCAO Plus v.6.0. + Update /Win • QEMM v.8.0. ♦ Vlsio v.4.01. /W(n'95 ... 


PROGRAM COL. FOR WINDOWS 8 • 27 PROGRAMA • 20* 

Autodesk AutoCAD 13 /Win'95 • Borland Delphi Developer 
v.2.0 /Wln'95/Win'NT • DomoShleld 4 /Wln'95/Win‘NT • 
GoldMIne /Win'gs • Hooked on Java • Internet 'follow Pages 
96 • Janrta C«inect 95 • Lingvo Office • Logitech PageScan 
Color • Lotus Freelance Graphics 96 /Wln'95 • Look v.2.3 • 
MeetJrtg Maker • MetaStock • MS Excel Vienver /Wln‘95 ■ 
MS Gan>e Wizard 32 /Win'95 • MS Office 7.0 /Win'95 
(Russian) • MS Plus! /Win‘95 • MS Windows 95 (Russian) • 
Open Data /Wlri'9S/VWn'NT • Quicken v.5.0 • Power Builder 
v.4.04 /Win'95/Wn'hfT • Power Publisher v.2.0 • WinOrfo 
rOK KIXDUh'S » 95 • X-Men Cartoon Maker ... 




mn:\\ MIX 7 


CD ORIOINAU; FIFA '97 (fudbal - 1 CD) * Screamer II. (vtOnfa - 1 CD) 

• Tomb Raider (arkadrta avantura • 1 CD; • Z (strate^ja • 1 CD) • Rally 
Championship (voinfa > 1 CD) • Virtua Cop (pucadka • 1 CD) • Need for 
Speed special edition (voinja • 1 CD) * Comptlon’s Interactive &icyclo- 
pedia (1 CD) • Alien Odyssey (1 CD) • Space Pirates (1 CD) ... 


Svi diskovi su ofiginalnl CD ROWovi , tj. fabriCki snimljeni u inostran- 
stvu. Svaki disk dobijate u plastiCnoj kutiji sa kolor omotom i spis- 
kom igara i programa, kao i uputstvom za upotrebu. Diskove mofete 
naruCiti pouzedem ili doci i podidi lidno. , dinarska protivvrednost. 

(d produrtion @ mm 


DmGd by. daollSbwXel.yu 



/ 



Beograd, Caro Urosa 35 , 011 / 185.747 011 / 187 . 834 d 10 “d. 18 ^”. 


softver i is^rt^fcq ocitn^h kuchu-^r^resu, ^o^ihu 



Pentium 133 Inferno 

Pentium 1 33Mhz Original, MotiCno plo^o Triton 2 VX 
256kb Pipelined burst coi^e, EDO RAM 1 6mb, Hard disk 1 ,3gb Eide, 
Flopi disk Sony 1 .44mb, Mitsumi Tostoturo Win95, Mitsumi Mi5 
Video korto PCI 1 mb, Color Monitor 1 4* LR 

Mo ne verujem da je somo 1450 - 

Pentium 166 Diabolique 

Pentium 1 66Mhz original, MotiCno ploCa Triton 2 VX 
256Kb Pipelined burst coche, RAM 1 6mb EDO, Herd disk 1 ,3gb eide, 
Flopi disk Sony 1 .44mb, Mitsumi Tastatura Win95, Mitsumi MiS 
Video korto PCI 1 mb, Color Monitor 1 4' LR 

Verujte, somo 1550 - 


Ne zqboi'^vtte - fjroqqjetno i 486 t^ojh^re, 

^ hti<iihio i bfn| 3 letqh Mito fsrogrqtn ... 


SUPER BRZl Vrhunski Internet komplet po ceni 280.- 
Extern! Fox/Modem 33600 so ugrodnjom, 
INTERNET legolnim softverom i podeiovonjem 

(011)185-747, (011)187-834 


KOMPJUTERI 


TetraCOM 


01 1/B00-530 


ESJCSSJH 

^ ZAMENA traka za sve tipove itampaia 
ipisacih masina 
^ PUNJENJE tonera za laserske itampaia 
i folokopir aparate 
^ PUNJENJE kartridza za INK jet 
i bubble jet itampace 
4^ SERVISIRANJE laserskih itampaia 
I fotokopir aparata 
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011/141- 

Radno vreme: 13 - 19h 
Nedeljom ne radimo! 
Kontakt: ognja@EUnetyu 


**’ Vrsimo snimanje CD-ova po vasoj zeiji "* Najkompletniji izbor softvera kod 
nas {raspitajte se) *** U nasem katalogu (OgnjaKatarj ill DilerKatarj) obelezite 
650MB programa *** Vas izbor Windows programa mozemo snimiti i u ras- 
pakovanom obliku tako da se mogu instalirati direktno sa CD-a (skupija vari* 
janta) *** Nabavite nas katatog (OgnjaKat.arj na 011/141-752 prvo glasom, a 
DilerKatarj na 323-18-14 prvo glasom ill na ''BBS Politika” 011/3229-148 (0- 
24h) prisfup je besplatan) i pogledajte bogatu ponudu *** 


0n/32f'1»l4 

Radno vreme: 12 - 20h 
Nedeljom ne radimo! 
Kontakt: gosha@EUnet.yu 


‘ 4.0, 30 Studio 4.0 sa svim dodacima. Real 30. Callgafy True Space (obe verzije) sa sviin dodacima. sve veo^e Anlmator-a. Vista Pro CD 

sa dodacima. osam Morpb programa (Elastic Reality. Morph Win, Morph Wizard,...), DTV (DeskTop Video) program! (Razor Pro, Adobe Premier 4.0. Ulead Media Studio. Dlrelctor 4.0,...)... 
000^^0023^31 ' Windows 3.1, 3.1 C&E Europe. 3.11, 3.11 C&E Europe. 30 Home Architect. 30 Studio 4.0C1, Adobe Photoshop 3.04, Auto CAO 12. Cirilica TTF, YU Latinica 
TTF, Clipper S.3. CorelORAWI 6.0E2, Borland Delphi, DOS Navigator 1.36, Rnale 3.0, Fontographer 3.5, MS Visual Fox Pro 3.0. Fractal Design Painter 3.0, 5.0, Designer 4.1, Morph 2.5, MS 
DOS 6.22. MS Office 4.3c Pro. (Word. Exceil. PowerPoint. Acess), MS Prefect 4.0. MS Publisher 2.0a, MS Video 1.1. MS Woria 3.0, NC 5.0, NU 0.0. Page Maker 5.0, Procomm 2.1. Telbc 1.1, 
QEMM 7.5, QuarkXPress 3.31, Stacker 4.0, MS Visual Basic 4.0 Pro. Visio 3.0, Win Fax Pro 4.0, Word Perfect 6.1, Windows Commander 1.51,...(sve za Windows 3 j( na jednom mestu) III 


• Windows 95, Windows 95 Pan European, Fox Pro 3.0, Harward (Graphics 4.0, Mathcad 6.0. Micrografx ABC Suite, MS Money 95. MS Plus 95. MS Protect 
95, MS Works 4.0, Norton Navigator 95, Norton Utilities 95, MS Office 95 SUndard (Word. Excel!, Powemoint), Teilx Win 1.1a, PC Fax 95. Visual Basic 4.0 (95). Visio 4.0. Word Pro 96.... 

' Cot^l^RAWi 6.00.176 HI. Adobe PageMaker 6.0, 30 Home Architect 1 A Fractal Design Painter 4.0, Microstation 95, MS Access 7.0 Final Release, MS 
Publisher 3.0 CD. Oelrina Win Fax Pro 7.0. Corel Xara 1.1. Frame Maker 5.0, Norton Anthdrus 4.01. 30R. QEMM 8.0, Tetemate For Win, Freehand S.O, Cubasis 1.11, Cubase Scor,.» 


- WINDOWS 95 4.1b, Calamus 95. l^obe Acrobat Exchange 2.1, Adobe Acrobat Reader 2.1, Adobe Type Manager 3.02a, Oelrina Comm Suits 95. Freehand 
5.0, Mapper 95 1.5. Corel Photo Paint 6.0, Adobe PhotoShop 3.05, Procomm 3.0. Reydream Studio 4.0, Lotus SmartSutt96. Stacker 4.1, Win Commander 2.01,... 

. Auto CAO 13 C4 For Windows 95. Delphi 2.0 Desktop. Delphi 2.0 Developer, Borland Paradox 7.0, Lotus Notes 4.0, Lotus Freelance Graphics 96, 
Fontographer 3.52. ABC Flowcharter 4.0. MS Exchange 4.0, Oread Capture 6.1, HIjaak Suite 95, Web 3D, Web Scan, Web Star 2.0, Quark Xpress 3.32 Upg, F^rot 2.21a Win95.... 

- 30 Studio MAX (+ Windows NT 3.S1 1057 i Service Pack 2), MS Windows 95 Resource Kit, MS Windows Service Pack 1, MS Windows 96 Update. MS 
Office 95 Pro (Word, Exell, PowerPoint. Access,...), Perfect Works 2.1, Adobe Premiere 4.2, Origin 4.0. Corel Row 3. CakeWalk Pro 4.0, Chameleon 95. Windows Checkit 4.0,... 

• MS Windows NT 4.0 Advanced Server & Workstation, Borland C** S.O, MS Visual C++ 4.1. Cubase 2.81, Borland Delphi Clien/Server, Netscape 3.0, 
Internet Office, Internet Explorer 3, The Web Media Publisher 2.6, Web Thing 1.2, Procomm 3.01, RIe Maker Pro 3.0c. Terminate 4, Mechanical Engetwring Student Version 7.0,... 


NOVO '** NOVO *’* NOVO *** NOVO Vrsimo snimanje softvera na ZIP DRIVE diskete. NOVO NOVO '** NOVO NOVO *** ZIP 
DRIVE pretenduje da zameni prevazideni FLOPY disk. Kapacitet jedneZiP DRIVE diskete je 100 MB (sto znaci oko 70 FLOPY disketa), a brzinaje na 
nivou brzine 1 x CD-ROM uredaja. Za razliku od CD-ROM ploCa, ZIP DRIVE diskete mozete brisati i na njih ponovo snimati softver. Cena snimanja 
naseg softvera na ZIP DRIVE diskete je 0.2 DEM (*) po MB. 100MB softvera na nasoj ZIP DRIVE disked je SODEM (*). ( * = din. protiwrednost) 


L kpjt M fes- 
pekovene na CD-u (irtafeltrena) 
leko da se mogu elariovak direkl- 
no ca CO-a fi jadnoatavno 
prekopkell na hardniiak (kopira aa 
dbakioi^un redi animar^a 
pozk^a S promane eahip-a. 
Kom|rie<i ui Izbor najbtd^ igBra u 
pralhodna tekri godkiel 
Mfnimeina IconfiguraDuie ea pokre- 
lan)a iaere au: 

104(6 SSSDX, 4MB RMM. 

2xC0-ft(W 

tce-KIS 486DX4, SMB RAM, 
4x<X)-ROM 


0,P.rt. I «■ 2- 
ukwotfflue* 

, Lode Runr*»' 

cmo Tie Flfih*er'— 

BghtaraUeA.Superl^T'*^^^ 

jUdjpna-l^jS® 


et Oafandar, Pk^ 

FwyOtTb»f«^' 

^Jonea 3. Legend 
^utia. Lands Ot Lore, 
Qfrt«Moi*ey»eiand2. 

Raptor, Bam fc 
, Road. eimCHg 2000. 
Oommandar 2..- 



Pinbdl illusions. WHchavw’. 

Or*. Wolfebana. 1om8rl«n! 
lllniRrY' 26 iMIB 


Wo™. !*».»«* 

MU- Th™W!*>” 
,^,poolCh«"P»~M>-- 


Ravototton X. College 

30Pinbrf.»-WW« 

5^ EdBoo. 

WWL 30., 


^ [ ilet A c«4i*er 2. Chaos 

Vlaglo ewpe*. Flashba*. 

PFA Soccer, lungle 

B«Adv«rtore,NA9()ARR«mg,..- 


. n- 0«k 3, 

Aladdin. Wona n Deeoenl. OoC" 

, b- 4.1 Comeno**- Pe*®*"' 

arO-lhsLiooWng- 
MorrtI K«i>b9» ' * ’ 

p^pmbeM.Wfrtora.... 

iJkiiltnf 


Co^Zone.DealnwttonO*^ 

Afi Uarrwe Of 
PFA Boocar 96. HerW* 

Maaic. Pocahordee, Borwn-r. 

ot..k«U Tha IncretSWe 
2 Extratne PInbw. 

3. WP«*». 
ptogaMlton)..-- 
yla«nfi-21Sfla 


-.ft 

8„P„30».P#»'3^' 

3 f..,A»«k.0M «*“■ ■■ 

iHiiipnn y* *8"* 




gS.lbeWer College. 

Boc™!™**"!.- 

ill(imnn 

LJlnilinn 1“ *2"* 


Eigfton.... 
ilkupnTi ?) ‘S'* 



Softver snimano na CO. kao i na naiim j vaSim disketama. Zakazivanje snimanja (za one koji dolaze ll£no) je obavezno. Katalog programa i igara moiele dobiti modemom (uko- 
liko imate modem minimaino na 14400], a snimamo ga na disketu prilikom prve narudibine tii ukoliko nam po^aljete drsketu i 5 dinara za postarinu i tro§kove pakovanja. PoBterinu 
pnlikor^ slanja porudibina (saljemo isklju^vo pre|}oru£eno, sa otkupninom koju pladate poBtaru) snosi kupac (okvimo za 1CD Hi 10 disketa 15 dinara, za ve6e pakete minimalna 
povebanja na osnovnu sumu u zavisnosti od vrednosti paketa). Sva snimanja obavljamo u toku dana. a najdaiji rok za ispomku (li&no kod nas ill slanje poBtom) je sledeci dan. 


Dragan Ognjevic, Bulevar Lenjina 27/5, 11070 NBgd &• Goran Krsmanovic, 29. Novembar 33/1/8, 11000 Bgd 




Call (on) 785.747 


Belgrade 
(on) 787.834 


miro 


SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS 


MiroVideo 
DG30 

Kartica za digitalnu video monta^ na Vasem racu- 
naru. Integrisana 16bit stereo zvucna karta. Super- 
VHS fcvalitet i MJPEG kompresya do 1:3.5. U jeftinjjoj 
vary anti, zasnultimedyalnuprodukcyu, nudirao 

modele DCSO Se DCIO 

MiroCrystal 
VRgOOO 8e 
VR4000 PCI 

Graficki akcelerator sa 
S&-VIRGEArx 3D graficktiTi cipom. Koristi Edo VRam 
velike brzine. U vary anti 2000 dolazi sa 2Mb VRam-a, a 
u varyantd 4000 sa 4Mb VRam-a. Tma tv iziaz za 
prikazlvaiye slike sa racunara na Vasem televizoru 
pod DOS i WINDOWS sistemom. 

MiroCrystal S8SV PCI Ce-^i 

Graflcka karta sa S3-Trio64V+ cipom i 2Mb EDO Rama 
Cbrze od Diamond Stealth-a 2001) Podrzava sve 
operativne sisteme. i-ma MPEG dekoder i DDC stan- 
dard. izuzetno ostra slika u vlsim rezolucy ama. 




MiroMedia View TV set 


Televizyski i Videotext pryemnik zeyedno sa grafi- 
ckom karticom. Izuzetno brza graHcka karta sa 2MB 
EDO memorye. Kartica posediye i TV iziaz kao i 
kompozitni i S-video ulaz. Isporuciye se sa dayinakim 
upravyacem. 

Takode u ponudi ... 




UiroMedlaSD SSVu^SDSMBSDOsaTVlzlaaom 260 

MiroSound PCM12 Tam&ba Wave 0FL4. bo^e od AWE3S 220 

MiroMedia SuiTOtmd Dolbyprolo^ decoder zaPCUia 200 

MiroMedia Remote daljtaafci upravUaS aa Media uredaje 130 

MiroMa^cSOSV S5-9d8saSlfb VRAllmaiDariJe 1300 

Miro Video DC20 kartica za digitalnu video monta&u 1200 

Miro Video DCIO kartica za CD produkcUu 364x386 850 


cc>-sh, 12 'o5.747 







MTALozi cumo/tsiaii 

HHaehl 4 

Slemees 
1C Master 
\AS ileetraahs 
Mierae*/fi 
famefl Cempeimh 
littel Cafa On Oemaad 


MSOmee97 
' Can! Praw 7 
Uam Ta Speak Oeman 
laarti la Speak Baptidtj 


atit Of The Realm 2 
lastersOfOrkaS^. 


( 021 ) 261-356 


yyr^Ti 



COMPUTERS 


kaimkealaHska «(£)«?- 20 iJ 55 - 29 iJ 


SNiMITE CD PO NAJNIZOJ CENI !!! 


ORJGINALNl 

NASLOVI 


ml 


POOBORL' 

AUDIO 

BACKUP SA HDD^ 


M 


CD IGRE 


I& 


CD PROGRAMI 


•DLABLO 
•PRnATER2 

mHEROES OF MIGHT. i.\D MAGIC II 
m MASTER OF ORJOS II 
^LORDS or REALMS II 
SCREAMER! 

BERMl'D.A SyyOROsM 
*ClllLiZ4TIOMI 
• RED ALERT 
•FIFA ’97 

•.4ifC-WMFP£.4.V p\'ASTY 
#.V«4 LITE '97 
^DRAGOSHART 
^TOTAL WAR 

^7«f*.VOI7//.V7ra4 74 WCRAFT) 

^ Najnovija multimedijalna izdanjo 

^ 


BRITASSICA 10 
MSENCARTA '97 
MS WINDOWS '95 
MS CINEMANIA '97 
MS OFFICE PRO ' 95 
NT WINDOWS 4.0 
INT. MEDICINE HARISON 
ENCYCLOPEDIA OF SC IE. 
MA YO CLINIC SERIES 
MS ENCARTA A TEAS 
MS DINOSAVRUS 
LEARN TO SPEAK ENG. 
MS ANCIENT LANDS 

A 




SNIMnNJC Nn DISK€T€ 1,00 


SI 'U ROBU S.ALJEMO POSTO.\4 


SVET KCWPJUTERA 55 FBSUARV?. 












Radno vreme: Svakim rodnim danom cxi 11-19 cosova 


LO 


•386 DX 25,33MHz 64KB cache ISA 
-386 DX 40AAHZ 1 28KB cache ISA 
-486 DX2 50MHz 256KB cache VLB ill PC 
-486 DX2 66MHz 256KB coche VLB ili PC 
•486 DX2 SOAAHz 256KB cache VLB ili PC 
•486 DX4 lOOMHz 256KB cache VLB ili PCI 
-486 DX4 1 20MHz 256KB coche VLB ili PCI 
-AM5x86 133MHz 256KB coche, PQ 


420 

450 

550 

600 

650 

750 

820 

880 


Konfigurocije sadrie; 4Mfi romo, SVGA video icortu 
512KB, HDD 105MB, fiopi 3.5, mini tower, mono monilor. 

HI 

-AM5lc86 lOOMHz 256KB coche, PCI 
-AA45lc86 133MHz 256KB cache, PCI 



1280 


1360 

PCI 

1420 

PCI 

1520 

PCI 

1680 

PCI 

1820 

PCI 

2180 

romo 

SVGA PCI video 


Icortu 1 MB, HDD 1 .3GB, Bopi 3.5, mini tower, color monitor. 



Povohne C^ne! 


•4MB mem, 72 pir>a 

35 

•SB 1 6 comp, od 

60 

•Dodotni 1 MB za video karte 

30 

•CD 8xod 

180 

•Fax-Modem-Voice 1 4400 od 

80 

•Fax-Modem-Voice 33600 od 

190 

-Aktivni rvo6nid 2x1 20W 

90 

-Gmius ru2ni skener. 


16mil. bojo, kdor 800DPI 

340 

-CD Writer 2X 

1100 

-CD Writer 4x 

1400 


MonHori! 


•Doewoo 14s 
•Doewoo 14x 
-Philips mono 
-Philips 14C 
-Philips 14B 
-Philips 105 
-Philips 107 


^ Joystick! 


I -Joyfbd Agiler 
•Joyfbd Grovis 
Joystick Competition Pro 
Joystick Grovis fVo 





] Video! 




I -TVtjur>er 
•forlo Show 


Miro Video DC 20, DC 30 


-S3 Trio 32 
-S3 Trio 64V-t- 
•S3 Virge 3D edo 
•Steofth 3D 2000 
•Stealth 2001 , 
•Stealth 2500 
1 -Ati Madn 64 


Konfiauraciia! 

^ Konfiauraciia! 

1 Konfiauraciia! 

-AMD 5X86 133MHz 

J -AMD5kB6 100MHz 

i -lntelPentium133MHz 

-8MB RAM-a 

1 AMD-ov Pentium klon 

-Intel Triton II 

•PQ SVGA 1MB 

y -8MB RAM-a 

^ -PQ Mogistroia 

-HDD 1.3G8 

1 -PCI SVGA 2MB 

I -16MB RAM-o 

•3.5 fiopi 

^ -HDD 1.3GB 

^ -PQ S3 V64-f 2MB 

•Color Monitor 

J -3.5 fiopi 

J -HDD 1.3G6 

-Mini tower 

j -Color Monitor 

j -3.5 fiopi 

•YU tostotwo 

S -Mini towT 

1 -Color Monitor 

-Mouse 

j -YU tostotura 

t -Mini tower 


^ -Mouse 

1 -YU tostotura 


J -CD ROM 8X 

J -Mouse 


1 -SB 16 comp. 

. -CD ROM ax 



1 -SB 16 comp 

1160 

1520 

ll790 




I Konfiaurodiol 

j -IntelPenHum 166MHz 
•Intel Triton II 
-PQ Mogistroia 
-32MBRAM-0 
-PQ S3 V64-t- 2MB 
-HDD 1.7GB 
-3^ flop! 

-Color Monitor 
-Mini tower 
-YU tostotimi 
-Mouse 
-CD ROM ax 
•SB 16 comp. 


2240 i 2650 


j Konfiquracijal 

-Intel Pentium 200MHz 
-Intel Triton II 
•PQ Magistmlo 
-32MB RAM-o 
-PCI S3 V64+ 2MB 
-HDD 1 .7Gfi 
•3.5 fiopi 
-Color Monitor 
-Mini tow e r 
•YU tostoturo 
-Mouse 
-CDROMBX 
SB 16 oomp. 


j 


Spedjalna ponuda svim vlasnidma AMIGA (A500, A600 A1200 , A4000) racunara ako zele da svoj 
kompjuter zomeiie za PC (386, 486, Pentium), to mogu da urade kod nos po veoma povoljnim uslovima. 


Pored usiuga setvisiranja redinora, i ponude stondordne oprene, imemo velik Izboc stampaco, matricnib, 
loseiskih i ink-jet, stooih i rucnih skeoera, fax-nodeiaa, koo i razee potrosne robe. 

Moguaiost nadogrodnje voseg sisteroa, tj. osnovne ploa, video koite, hard disko Hd. sistemom 

staro za novo. 

Garantila 12 mese€i, Senris u Beogradu obexbeden. 


IMAMO VAS 
\^IH I^ORM^A 



Nasa nova adresa je 7. JULA 38, 
a novi telefon 633-724 


tMoiimo ^as dustare teiefow ne 


Imamo najnovije konfiguracije 
PENTIUMA i sve komponente 
^ po niskim cenama 

^oBmo Vos da priAvatite sBctsAe Om^de 

3 


RASPRODAJEMO jeftine 
konfiguracije nize^od pentiuma 

Mo(ktw Vos da sent cenl^te 


3 


NuSQ^Vam UPGRADE 
-nadogradnju radunarav^zamenom 
starih delova novim, uz doplatu 

fMoSnw “Uas da ne guiite dragocaw vrane 


'1 

Drzimo jedan od najjadih 
SERVISA za racunare i monitore 

^dodmo l/as da nt isproSavatt 



V 




It s s 


NflW AMD Partim K5-I33 
IVHobIIVXPOISAD 
16MBED0IAM 
I/MMBflonUGBIntil 
a pleier 8i^ SovndBlastef 16-bit 
SVfiA2MBS31Ka6W+ 
1^ K dolo/fia/mice modwi 
kolor m oMi t or I V Ut ni 
■iMliiiiirr iBTtntirrTi ~ 
softmraDS 

133 MHz 





Preko 2:000 zadovoljnih Ijudi vec zna 




zasto smo najbolji. 


wmmsMSSf 




NAJBOU! PROGRAMl IZ 
SVIH 0BLAS71: 

• ANIMAClJE 

• CA\>a 

• BAZE PODATAKA 

• OTP-a 

• GRAPHlOa 

CD RUM • PROGRAMSKIH JEZIKA 

• UTILS^ 

+ mnogo toga 


• MS WINDOWS '95 

• MS PLUS FOR WIN ‘95 

• MS PUBUSHER ’95 

• MS WORKS 4.0 

• MS OFFICE ‘95 

• PHOTO SHOP 3.04 

• MS IN7ERNF EXP. 3 

• NORTON ANTIVIRUS 4.0 

• NORTON NAVIGATOR ‘95 
+ oko 20 pro^ma 


• PAGE MAKER 6.0 CD 

• NETSCAPE NAVIGATOR 

• MS 0F1CCE PRO 

• MICROSTATION ‘95 

• MS WINDOWS '95 NT 4.0 • 

• CORa DRAW 6.0 

• COREL XARA 1.1 

• WIN FAX PRO 7.0 

• ACAD C4 FOR WIN 9^^'' 
+ oko 20 programa 


• MS PUBLISHER ‘97 

• MS FRONT PAGE 1.1 Sj 

• PHOTO SHOP 4.0 i§ll 

• COREL 7.0 

• ACAD UTE 3.0 WIN 95 

• LOTOS ORGANIZER ‘97 

• 3D STUDIO MAX 

• INTERNET ORGANIZER 

• TBAV 7.06 

+ oko 20 programa 


• A CAD C4 

• MICROSTATION 5.0 

• AUTO CAD 13 

• AUTO CAD 13 dodaci 

• AUTO CAD 13 upgrade 

• AUTO CAD 12 

• AUTO CAD 12 upgrade 

• AUTO CAD 12 dodaci 

• VISUAL CAD 

r oko 35 programa 


• EDUKATIVNE IGRE 

• LOGIOKE IGRE 

• NAPRAVITE CRTANI RLM 

• DECIJE AVANTURE 

• BUKVAR ZA DECU 

• MS CREATIVE WRITER 

• CAD ZA DECU 

• EDUKATIVNI PROGRAMl 

• UCENJE ENGLESKOG 
+ oko 20 programa 


• NT 4.0 SERVER 

• NT 4.0 WORKSTATION 

• COREL OFFICE 

• COREL CAD 2.01 

• 3 DS 4.0 N.T UPDATE 

• 3 DS MAX 1.1 UPDATE 

• POWER BUILDER 4.0 NT 
+ oko 30 najnovijh 
programa za lagodan rad 
na IntemeOj 






•ADOBE ACROBAT 
•ADOBE ACROBAT dodaci 

• QUARK XPRESS 3.31 

• QUARK XPRESS dodaci 

• MICRO. DESIGNER 4.1 

• ALDUS FREEHAND 4.0 

• COREL DRAW 6.0 

• DESIGN PAINTER 

• RIO 6.31 

+ oko 45 programa 


• FORMULA 1 GP 2 

• NEED FOR SPEED 

• INDY CAR 2 

• SCREAMER 

• DISTRUCTION DERBY 

• WIPE OUT 

• EXTREME GAMES 

• MONSTER TRACK 
MADNESS 

+ oko 20 hit vo&iji 


Najprodavanije igre u 1996. 

• RFA '96. NBA ’96 

• RAY MAN 

• FORMULA 1 GP 2 

• NEED FOR SPEED 

• MORTAL KOMBAT 1. 2 I 3 

• C. & CONNQUAER 

• WAR CRAFT II 

• DUKE 3D 

+ oko 15 hitova 


• UGHT WAVE 5.0 

• 3D STUDIO MAX 

• 3D STUDIO 4.0 

• 3D STUDIO efekti 

• 3D STUDIO dodaci 
•ADOBE PREMIER 4.0 

• ANIM. STUDIO 1.1 

• TOPAZ 4.2 

• REAL 3D 

+ oko 35 programa 

• NBA LIVE '96 

• RFA *96 

• DECATHLON 

• UNKS '97 GOLF 

• NBA FULL COURT 

• ONSIDE SOCCER 

• ACTUA SOCCER 

• STRIKER 

• EURO *97 

+ oko 20 hit igara 


BkiL-aijtlll* 


• STEEL PANTHERS 2B 

• CONQUEST OF NEW WORLD 

• WARCRAFT 2 

• CiVIUZATlON 2 

• THIS MEANS WAR 

• LOST ADMIRAL 

• KNIGHTS OF ROUND TABLE 

• SETTLERS 2 

• RELDS OF BATTLE 


•RED ALERT 

• GENE WARS 

• DEADLOCK 

• DEADUNE 

• PANZER GENERAL ‘95 

• TOTAL MAYHEM 

• BEDLAM 

• CIWIL WAR 2.0 

» WARCRAFT 2 EXPANSION 


• PLAY BOY ‘96 

• GIRLS COLLECTION 8 

• GIRLS COLLECTION 9 

• GIRLS COLLECTION 10 

• GIRLS COLLECTION 11 

• MORE WOMAN 

» NAOMY CAMPBELL 

• SEXY GOLF 

» MORBID PORNO PICTURES 


• PLAYBOY BEAUTYS 
» PENTHOUSE HOT 

• PERVERT COLECTION 
» BiZZAR PICTURES 

» GIRLS COLLECTION 12 
» DOGS XXX 

• MADONA 

• TEREZA ORLOWSKI 

• EROTSKE AVANTURE 


• ARENA 2:ELDER SCROLLS 

• NEED FOR SPEED S.E. 

• TRACK SUIT MANAGER 2 

• ONSIDE SOCCER 

• GENDER WARS 

• BATTLE GROUND:SHILON 

• CAT RGHT 

• AH61D LONGBOW 

• BEDLAM CD 


+ oko 20 pro^ma 


+ oko 20 hit igara 


+ oko 35 programa 


+ oko 25 novih programa + oko 20 hit igara 




• Siiimaino profesioiialnim uredjajima na najkvalitetiiijim diskovima. •••• 

• Iziiajiuite ili snimite jedaii od ninogobrojnih naslova iz iiaseg CD kluba. 

• Sasta\-ite disk po vaseiii izboni iz naseg kataloga. 

• Diskove mozete nariiciti pouzecem ili preuzeri liciio bez cekanja . 

• Nai'ucite jos danas katalog CD i disketnili izdanja. 

• Prodajemo kvaliletne prazne CD diskove. 






IGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGINALI • ORIGiNALI « ORIGINAU > ORIGINALI * ORIGINALI 


PROGRAM! ORIGINALI 


• MS WINDOWS '97 

• MS OFRCE '97 PRO 

• COREL DRAW 7 

• COREL OFFICE '97 

• MS WINDOWS NT 4.0 

• GROLIER '97 

• BRITANIKA 


• ENCARTA '97 ENC 

• WEBSTER ENC. 


TEMAT. ENCIKLOPEDIJE 


• RLM: CINEMANIA '97 

• MUZIKA: 

MUSIC CENTRAL '97 

• ASTRONOMIJA: 

RED SHIFT 

• GEOGRAFIJA; - 
ENCARTA '97 ATLAS 


LEARN TO SPEAK ENG. 
(neprevazideni kurs 
engleskog na CDu) 

- AMER. HERIT DECT. 


• Spanskog 



• FRANCUSKOG 

• LE LUVR 

• NBA ‘97 

• ITALIJANSK04JEMACKI 

• ART GALERY 

• RFA ‘97 


• THE HERMITAGE 

• TOMB RIDER 


• MOCART 

• DIABLO 

• ISTORIJA SVETA 

• VIVALDI 

• STAR KRAR 

• MITOVI 1 LEGENDE 

• LEONARDO THE 

• RED ALERT 

• RELIGIJA SVETA 

INVENTURE 

• LORDS OF REALM 

• ANCIENT LANDS 

• ART AND MUSIC 

• MASTER OF ORION II 

• BIBLUA 

• MUSIC. INSTRUMENTS 

• HEROES OF M8M II 

• LOST TREASURES 


• TOONSTRUCK' 



• ULT. SOCCER MNGR. 


• CASPER BRAINY BOOK 

• ALIEN TRILOGY 

• ANATOMUA 

(obrazovanje uz igru) 

• DESTRUCT. DERBY 2 

• IMUNOLOGUA 

• EXPLORAPEDIA 

• PHANTASMAGORIA 2 

• HISTOLOGUA 

• LION KING ACTIVITY C. 

• STEEL PANTERS 2 

• INTERNA 

• 101 DALMATINAC 

• SPACE JAM 

• FARMAKOLOGUA 

• 3D MOVIE MAKER 

• DISCWORLD 2 

• PSIHIJATRUA 

• BARBIE (za devojcice) 


• DUAGNOSTIKA 

t 

i joS mnogo toga. 


PlayStation, 


• Najmocnija 32-bitna konzola za igianje. 

• Fenomenalan stereo zvtik. 

• Ugradjen CD ROM na koine mofcte slusati i 

audio diskove. 

• Preko 1 6 miliona boja istovremeno na ekranu. 

• Neverovatna -SD gralil^a u reaJnonj vremenu. 

• Prava aniinacija sa 30 slika u sekundi (TV kvalitet). 

KONZOLIJ MOZFTR KlJPtTI II.tSAMO I7NA.tMlTl U STROGOM CKM Rl GRADA. 

Nudiino Vam najpovoljnije uslove prodaje kao i specijalne popuste za SEG-A klubove. 
Najveci izbor hit igara. 


SONV?: 

PlayStation. S 


Cika Ljubina 1/IV ® Oil / 627-827 


liaio u centru grada bez cekanja. Radno weme od 11 do 19 casova, sem nedelje. 


DrAlfiii jc iniidr liv I) Wnlt e-niiiil: ilwotFOlir 






Software 

3EAni 





Programi 


Igre 








Komplet 1 

oloddla another wodd. 
conran foOdetcMSaMoii 
corroncria con-tnondet teen, 
desert sMe. eMaf-ld 


golden ate. moedbie 
rrxKhtte. jazz lockrabM. 

Icn Ung. lolijs lutio chci.. 
rnonoget rnlchael iCKdaa 
nvnleyHarxl iTKrtct tenvot.. 


Komplef 6 

2 tost 4 u netwote odrancsd 
cMeovon. amlo(da«va bcrtie 
wroth. capBdtam. total (octrig. 

Mo 96 (Kf). 9901 noi/c4 txMes 4. 
pgo tour ^ 96. royrrxTV skUTv 
lot SDOC8 duda stoneteep. 
toffrtnator future Shock, 
lunkxn 2. woKsoft 2. worhe 
(^eOkyhodeyt wosm.. 


Komplet 2 

alone fei toe dcrtc. ttlocl thoma 
cdontzollaa dev of toe tentode. 
dbcwoild. doom, fontxila one gpk 
gods, inctedtole mochlne 2. 
jogged oMonce. ictoVTrt. torrmtogs 
1 & 2. jemrtogs c tot crt cl e s . lod 
vHngK magic corttet mortet 
kombat Z one must tat. prince 
cpf pedal ftZraiden.a 
aoccet SOOO- 

Komplet 7 

obusa all, big red loctog. cAc 
covert operoMone cMbdtanZ 
conquest ct toe new world. 
detcent2.eattowownAn. «w > a tr tt 
sperts. tart dtock. gRtod pit( 
rmnogei johrrvtxsookotana 
judge dead. Irtng pircdL 
prenHei morager 3 ck. rebel 
lunnet lomcnce of 3 kingdom 4 . 
sea iegand& seek A destroy... 


Kompleti 

Komplef 3 

oclton tocoec oten b too d 
tower assaufl done In toe desk 2. 
arcade pod. carxxxi taddec dork 


WIN 95 igie 

botle isle 3. beat the house 95. 
beovfs abdtoeod 93 ca chess 
moiter 4000, eattoslege Z 
eottowoim ^ se; ertlomotab. 
tal at fury Z gonebov emutalot 
lode nxnec pereer generd 95. 
pktodi 95 ca ptftal 95 cd. 
sepesoaon ctortety. srodSMcwe 
oaodt sIm dly 2000. rtm effy 2000 
«i-27 itanter, rtrtud chess... 


WIN 95 I 

adobe ptidolhod cotei 
ctow 6.0. hmroid 9aftc 
mapper 95. ITS money, ms 

office [erccet vod, power 
potot oerses,. ). msplus. 
rxsiton onflvtus. mtar 
nortgotoc norton urtMas. 
pogemoter 6Avl5ud bosic 4.0 
pra rtEtJdtox pro. ttet tax 7.0. 
urtndows 95. win 95 pee.~ 


behdder 1 . 2 & 3. filghi of amazon 
queen. Mz Z tr flgtSet high seas 
irodei; toteracilve grt. junde 
sbita Mng pfex lands of lora 
BNe big odirentua mortal 
kotrbot 3, nbo jam.- 


Komplet 8 

botrrxn forever, wtogstat duke 
nukem Sdcciege stam, manioc 
carta total ladno, toe wetx 
baWe stations 2. jazz Jadcrobtrt 
mego . revduliort X, edtose 
poemorv rtuii>stas quest dv3dr 
otsdA ctxtoPer foica ktotasy 
genen3Lltckdl9Zromcity- 
sMa tashlndetv earth worm |kh 2~ 


WIN 95 II 

obc flowcharter 4X). 
adobe page mdsr 611. 
ado cod 13 95. odomusPS. 
beehctod 5.a fiedonce 95. 
taoak 95. jontev moppet 
smortsdle 96. TTflciDcsalian&S. 
nskfl soft studa ms 
exchange 95. pc onyMtoBie 
95. pro oorrvn 3.0. razor 
ZO. tboy toy story «rtn 95 4.1 


Komplet 4 

across toe thine, orrtuo soccac 
dr powee baivdh. brjeau 13. 
coesor Z ctoOTpionrtilp manogec Z 
comanche Z cnaoder no lemoae. 
tada to blocfc. flfo soccer 96. 
hexen. tote rn o tlond tenr» opert. 
jurtgle book, lemrrtogs 3d. lords 
d midright magic carpet Z ^c^v 
stitka itol hockev 96. ovetdtva 
potrldcto. plnbal world... 

Komplet 9 

atteffita. botfiedound: wolatloa 
betmudo syndtoma bridge dState 
2 os. chomp, manager Z beigium. 
champ, manogei Z dulcta 
crueoder Z no legret descent 2 
find, eatihMwn |m toes. II d^^ 
prix Z foctadi d^ setlarsS. 
h20. howoc. In pursuit of geed. 
plover of toe yeot quote Ural v1 .01 . 
nymon cd. rd crusaders, z... 


WIN 95 III 

3d studo mcK 95 booiet 4.0. 
oesetod dstOec 
adobe prerriete 4Z. efl In one 
Infetnet bfiwoto 3.301 
cotewok 4.01 <ci9on onoo p SA 
cotei draw 7.0. tosttrocter ZO, 
front poga hd jcKo 95. 

OditVKive ZO.ldus orgiTtizer 97. 
ms lex 3.01 ,ms plus 95 goki norton 
comrmndet 95. photo shop ZO. 
soutd targe 4.0, tbov 7.06. 
wto95 tat 3Z win checks ZO... 


Komplet 5 

3a>«iud pktoefl. osoendctocy. 
cordc zone, command & conquer, 
darir legions, exneme pinbdL 
list fldt heroes of might & magic, 
ti octarte. Indy cdiacing 2. motor 
city, nectarta need for speed, 
orlan conspiracy prnbafl vrartd. 
pocohonkas. ro^ rood warrior. 
lugCv world chomp., senrtble 
world of soooei. stilp poker pio.. . 

Komplet 10 

olbion. ortiorock. chess 
moslerSOOa esusoder no 
redet deadine.fbafidt 
taimia I d°'^P<^2.gene 
wars, jock nftlQus golf 
spedd edilon. Iris 97 is. 
prey tar death. Use of the 
tobdsZ, sUet 96. 

vttuafld^- 


Komplet 1 1 

(addettffla97,rti97 
tomb Met, rts s.a, bugg er fc i, 
genderwrats. final doom. ctaicL 
»ock srjte monoger 2. hdporxi 2. 
Zdeich. bedem. speed toge 
broken swoia deodock. death ndy. 
fablB, legencta le mm togs pototbdl 
rascor rardng Z otjmpic soccer 
pknbci bosk eto d t hodrey. tootbdt 
syrxflcatewcn... 







NAjeouA mm 


SNIMANJENA 

CD 

-SAOtlGINAU 89,Mdio 
•POIOORII 109,08 din 
U cenu je ura&jn^ 
naSpnizanCD 
• Snimanjc o toka dans* 




SNIMANJE NA 
DISKETE 


-IGRE 
-PROGRAM] 

100% Vll^& ERROR FREE 

GARANCUA 


MB SOFT 

T.C. MERKATOR 
PALMIRA TOLJATUA 
11070 Novi Beograd 
Tel: 695-993 
Radno vreme: ll-19h • 


CDKLUB 


DISKETE 

iUNAUKllt.Mri. 


-FUJI 



■ NO NAME^v^ 

- DNEVNI NAJAM 


KONnCURACUE 

smtiAM 


KOMPONENTE 






tei/fax: 0f1/S32-970 
11000 Baograd, Dunavski kaj 15 




MARKETING 
SERVISIRANJE 
PROIZVODNJA 
PC ra<5unara 


OSNOVNE PLUCE 


16 'f-- 3fl&*0 MHz. AMD 

Da MHz. AMO <367 KOprrocMor 20.-1 
0X/a4 466 esnOO MHz. 386 V 
466 0X4/S 133 IMz + BDE + FD I/O 
□Qpvf AMr57PantSISU88+IOE4-l/0 
aOpm AMr6KP««.HXI0E-t-1/0 
no^ Aow53PM.430mU8B44DE-H/O 
QO^ Acar5VP««430VXC)E4-VOOMU. 
Qo^ Ac« 65 Pant PRO NMome CE 
QDpan Acar OSB-UHwrad S«rtM Bu* advMr 


jlL 

^33.- 

SA sa- 
VLB aa- 
PQ 125.- 

po 16a- 
po 23a- 
po 2sa- 
PO 23a- 
PO 57a- 


140;22a- 
220 / 330/ 450/ 530 /95a- 
iao3/a(aa- 

t0/10/36r 


CPU ; MEMORIJA 


AMO IQ 100/133 MHl 
inW P»«wn 12iyi33nSQnS8«IO MHz. 
PtfNkimPRO 2002S6/SI2KBCKht 
itttnl.'RaflL 486/ PniitQ / Ptnttuffl Pro 
1 mSONM 

4 MB / 8«8 / lOMB/ 3Z72 o«lP&I2$IMM 
6/16/32 MB SX) SJHW 
16/32/64 M6S0HAM DIMM 166 0«. 


.1 G6 SMoaH/WDOuertun 
1 B QB eU/QuantunVWD 
1.6/1.7 GB tBM/OuarturVWD 
^1 QBQuaraum 
2J GB Quanajrtfijiiiqaio 
35QBWO 

1 GB SaagaWCortner/QuacTtum 
23 Gfl QoHnn/Corwar/ Saaga t o 
Etalamo SCSI hudtoS.S*. 


HawMt PackaA OAT Rkimar 4/ 

CO ROM Sony Atx. 

COROHQOpwi Ao«CD-7S7E Obr. 

COROI •' 

SonyO . . - _ 

Ywnaha CO p«a0 4 tr. IntarrV 
lOmaga aP dnw 100 MB. (dWt lOD MB-HOd 


BM Pe^Tiur'- .'^10 00 Mpz. 


‘ t -C » io MB EDO RAM 
■ Mia sa podlogom -r- Win9S last 
SVGA PCI 64 bitagraf.kartica-f-Phi6p$ 14C Kolor monitor 
■ l>iD 100.- 



Doplalaza2.1 QB 
Ooplalaza 15'Acer 190,- 
DoplaIaK-5133MHz 60,- 


1.390,- 


GRAFICKE KARTICE 

1 

1 

MONITORI 


Cvrue Log« 9426 / Tnoant 9440 VLB 1 SO- 

Cimia Logic 54M40 PO 1 56.- 

S3 Trio 64 V 4- MPEG sw PO 1 7a- 

Pro«ranias8ina2MeSOJORAM 3a- 

□Opwr AoatGrwnPTB0S3Viroe3OEdoUpagh/«r PO 2 m- 
Qaptn AcarGiaph PTBO SSVVga W Edo Mpag IVwP0 4 23a- 
□OpMnAcarMQicVISkMicaMPEGHW. ISA 14a- 

Maircix IwofB Kil o n PO 2 2Sa- 

Tsw)0ET-6000(i2S-fiitnl video ptocaaor) PO 4 ata- 

MlroVldooOCaO/30 MPEGraallyna PCrM6art60a- 


TASTATURE .Z ’/iSEv •• MULTIMEDUA 
FAX^/CDeM . KUCJCTA-MREZA 


Cnany G83-6000 YU/ASCi 
Chany 0830000 YU/ASQ 
□C^ Acer 52-TW WM 95 ASO 



Eoscf jCC Tva;rfni D-wite' 

Epson rx-i '• 70 matfiirni amw 
Epson OFX 5000+ rrwlrl&i priniv 
' Eoson LO- 1 00 mairttni prtraer 
; Ecaw LO-aoo mairiOni priniar 
I EpaonLO-gTOt nM tQn l printer 
I Epson LO-IOTOmaBiM printar 
TrM»9pin.A4/A3 24pin.M/A3 


VefiA + FM 
AWE32PnP9S 
Sounds 


^lazalnMnw 


I sldM* z^uBnici 40-W W dvosMamsM 
I aktMi zvutnia 30-120 W dvo ai sterngtcl 
zasan saMani Mur 14/lS' 

FaxAtodenWaica 14.4MNP-5 >itami 
Fa](AtodenW0ice2S.8/33.6 MNP-Sintanil 
FMMod.^taboiles' 206 / 306 MNPS (nttmi 
FaxAlod.'RafaaBea' 286 / 33i6 MNP5 skslBmi 
UPS 600 VAjedhlca zansprakidna n^Maanta 
1290 VA jadrita za napnHdno nap^nw 
Mira Tower kudits sa napemam 200W 
Towar kuOIMt sa naptMem 2^ 
mwimiiaiiiiiii iiiiiiii PT^ - ' 

PCOwA« kata ENC+UTP 
SO rmlnllabi 

8NC mratni konsMor/ BNC nasttv* kaUa 
alar 

a ponuda opoCkl cntafeii kabi lid. 


4/ia- 


DE/FD + UO /BOE/FD + I/O 
Adaptec 1520 SCSI 
Adaptec 2842 SCSI 


BM STA^CAPD i^rru^, ir'jTEL ' . 


1.3GBHD+ 1.44-MBf 
MM Tower 200 W -f MiS sa podlogom + WmSS last 
SVGA PCf 64 bita grat.kertica + Kolor monitor LR/NI 
Dopiata za 2.1 GB HO 100,- 
Ooplata za 1 5* /Lear 190,- ^ 

Oopiata K-6 133 MHz 60,- 1 .640,- 


SV GA 1 4’ I ’ . i c r iC 

!3Qpan Acar 71330L 14'(1Q24*ra8 «M.) Inadanosd LB 
ryDfitn Acar 71340L I4’(i024*76e) Non kita ria nead LR 
Philips 14C(1024*76aH]i-) mwdan c ad/ 14C/LELH 
□open ACW 7iS5L(l260*l094)analog Non Marlanced LR 
Oopm Acar 7iS6Ui280'iaa4idl9ital Nwi i ma rwn c ad LB 
Philips 1058 (1280*102^<B^Nonlnta(tancedLn audio 
□Opsn Acar 7l78L(iaOO*l^«gltai Non IntarlancadLR 
Phikos 107A (ie00*12a< Wgll W Non ktMrtanoed LR audio 


PHiNTERi PLOTERI . SKENERI 


Epson Slykji Colar PftO Ink jet orinsr 
Ep^ Stylua Color XL PRO ink M printer 
PapirStyiua720dpi.200iHova /to^zSiatcM 
Mwtia 800-1000 / ColarCm-CMV 


AS 2450- 
75/140- 

sD/soiia- 


Haartalt Packard 6P/6MP laaaraH printer A4 
HM4es Paeiard 5 taaarsH printer 
Haarian Packard 4V iaaarald prIrMr 
I lewlalt Packard Cotor Jet S laaeraki prirtar 
Hawtad Packard DealgnJei 230 pMsr 
HawMl Packard 350 Ckcaor ploMr 
I l e wt o tt Pa c ka rd 750 C kolor ptotar 
Maniot68ko(yo«renia4MB/PoslKript5P/4+/4V ; 
Toner 4I.-4R6L ISP/4* I 4V 
HawMt Padard rv P kolor Meaner 



pp»4 /' «8500ie0 MHz 1=70.' 1SMBl2GBia>U 
Pouar Mac 9500 200 MtMi^iAM 32 Ma2G£KZ> iViU CMW 
/^lAiiacan 1706 ir /ApplaMdan 1710 metWer 1600/2200.- 
Ac(d»MMcsn2Crrnardky 4600.- 

Dm 

m 

'Hewletl Packard S L‘ 

RETtehnoiogi)a 
4 strap ice u minuti 
600*600 dpi. 

1 MB RAM max 5 MB 
Format /L4 

Auto park mehanizam 


‘p Packard 5L laserski onnter 600 dpi. 


850,- 



Vojvode Milenka br.9 Beograd, tel. .'fax 01 1 ' 644-398, 645-227,687-608 e-mail; bm@beograd.com 


SVETKOMPJUteA 61 FOaJAl)’,?. 













SNIMANJE CD ORIGINALA-KONFIGURACIJE PO IZBORU-MOGUCNOST PORUDZBINE 

DILERIMA POSEBAN POPUST 

486-133 CIRRUS LOGIC CL-5446 

586-100,120,133, S3 TRIO 64 V+, UV+ | 

150,166,200 DIAMOND g 

686-150,200 SPEA MERCURY 


g 486 SIS 
g 486 ALI. 

“ 586 INTEL FX,VX,HX 
5 GA 586 VX,HX 
= ASUS 586 

4x 4CD NEC 
s 8x SONY, SANYO 

‘f lOx PIONEER, PHILIPS, STINGRAY 
8 12X TEAC 

lOx SCSI PIONEER 

^ 4, 8, 16, 32 
I EDO 8, 16, 32 
VIDEO RAM EDO 


14,15,17,21 ± 
PHILIPS, KFC i 
DAEWOO, SAMSUNG g 
MONO DTS ” 

SCSI PCI ADAPTEC 2940, DAT 2GB 
FAX-MODEM UMC, US ROBOTICS s 
JOYSTICK. MOUSE, KEYBOARD g 
SCANER, PRINTER (HP & EPSON) 

BIG & MINI TOWER, SPEAKERS 

540/ 1.3/1.7/ 2.1/2.5/3.2/4 g| 
SCSI 2.1/3,2/4& WIDE ULTRA =1 

16 COMP/16 FM CREATIVE LABS/AWE32 PNP 


REBEL S4>rT 

ZELENI VENAC 4 (zgrada u dvoristu na prvom spratu) 
telefoni: 011-634-071, 620-466; 063-200-602 


0 PrimcTiMe !!! 

PRAVO JE VREME DA USTEDITE SVOJ NOVAC 
KUPUJUCI KOD NAS 


NAJPOVOLJNIJE CENE 


j :. 


386 




a 

486 

J 



sve vrste konfiguracija 
nadogradnje 
oprema po vasoj zeiji 
pojedinacne komponente 
dilerski popust 
kancelarijski sistemi 
mreze 


tel /fax: 01 f / 624-841 


PRIIVI 





ITIonoli'h 

>'7 ; V-c - . 



HIT PONUDA ZA FEBRUAR 

GAME MASTER KONFIGURACIJA ; rr - 


■ AMD K5 lOOMHz PENTIUM 
-16 MB RAM-a 
-HARD DISK 1.7 GB 

- FLOPI 1 .44MB 
-S3 TRIO (AV+ 1MB 

- CD ROM 8X 

- Sound Blaster 16 kompatibilna karta 

- SVGA KOLOR MONITOR 14" 

- MIS. DzOJSTIK 

+ 

Svakom kupcu specijalan poklon: 

- pun hard disk igara i programa po 
SOPSTVENOM izboru 

• isporuka na kuc'nu adresu za Beogradane 

- besplatno udlanjenje u CD klub 






Sklapamo takode i konfiguracije po VASOJ zelji sa 
istim poklonom kao u HIT ponudi. 

Prodaja komponenti sa ugradnjom po 
najpovoljnijim cenama. 

Takode vrsimo i usiuge servisiranja racunara i 
komponenti, povoljno i efikasno. 

IZRADA 3D ANIMACIJA ! 
PRIPREMA ZA STAMPU I STAMPA NA 
LASERSKOM PRINTERU !!!! 


CDKLUBMONOLIT 

VELIKI IZBOE NAJPOPULABKIJIH 
IGABA NA CD-u NA JEDNOM MESTU. 
UCLAMJENJE P KLUB - 20 PIN 
POPTTSn NA SNIMAN JE CD-A 
ZA CLANOVE KLUBA 
VBSmO SNIMANJE PB06RAMA 
I IGABA NA CD 

Neki od hitova u nasem CD klubu: 

- FIFA SOCCER 97 

- NBA LIVE 97 

- RED ALERT 

- DECATHLON 

- DESTRUCTION DERBY 2 

- PHANTASMAGORIA 2 

- ALIEN TRILOGY 

- SPACE JAM 

- STAR GENERAL 
-DIABLO 

Nudimo Vam takode i preko 30GB odabranih 
igara i programa na disketama po najpovoljnijim 
cenama u gradu. Snimanje svake desete diskete je 
besplatno. 


MONOLIT Computers 
Radmile Jovanovic - Snajder 10/8 
moguc ulaz i iz Vojislava Ilica 

RADNO VREME : 10 - 19h osim nedelje 


tel/fax: 011/ 405 ■ 033 



R. Jovanovic-Snajder 





mardzid & son 

MPRO 



sampfo@eunet.yu 
1 1080 ZBHUN, Mjegoieva 19 

Poi>ede^-Petak09k-17KMiolat0k-tSh 


The 'UCtimate 
najprocCavaniji <PC do sada 


PCI Pentium 133 MHz 

- Intel Pentium 133 MHz 

- VX MotherBoard max. 200 MHz 
-16 MB RAM + 256 OnBoard Cache 

- PCI SVGA S3Trio64V-»- * 2 Mb RAM " 

- 1 .3 Gb Hard Disk 

- Sony CD-ROM 8x 

- MediaMagic SB16pro 

- GVC FaxModem 14.400 bps 

- 14" ill 15" LR Color Monitor 
Daewoo iii Philips 

- Tastatura, mi§. 1.44 Mb Floppy 


.. pozoyite za najboljif cenu 
konfieuradie koju zelite... 



HP5L 8XX,00 

- MuHUHIedia Upgrade 

CD-ROM 8x 
Sound Blaster 16pro 

Active Speakers cena: 295,00 

- lateraet Upgrade 

U.S. Robotics 14.400 cena: 140,00 

U.S. Robotics 28.800 cena: 290,00 

U.S. Robotics 28.800 ext cena: 370,00 

-SJUm>KO*5amSveiMaistor486* 

pa 486 MotherBoard + AMD 5x86 133MHz 
FDD 3.5" 

MinfTower Case cena: 295,00 

• SAJUPUO * SaatSvofMapfor Peatium * 

pa Pentium VX MotherBoard 256Kb cache 
FDD 3.5" + MiniTower Case 
CPU AMD Pentium K5 PR100 cena: 430,00 
CPU intel Pentium 13 

Telefoni za hardware su: 


(Oil) 


...iuVrscu:013-813-388 
... i u Podgorici: 081-36-432 
... i u Leskovcu: 016-51-157 


101-203 

imi6 


CD CENTAR 
Novi Beograd 


Snimanje na CD-ROM-u za PC brzo i kvalitetno 
Na svakih pet diskova snimanje sestog besplatno!!! 

ORIGINALI (IGRE, ENCIKLOPEDIJE) .. 25. 

GOTOV MIX (IGRE, PROGRAMI) 25. 

MIX PO IZBORU 30. 

BACKUP HARD DISKA NA CD 30. 

SNIMANJE NA VASEM CD-U od 10. 

SNIMANJE NA HARD DISKU po Mb ..0.12. 



PROGRAMSKI PAKETI 


MS Windows v.3.11 57 Programa 

MS Windows '95 v.4.0 .. 33 Programa 
MS Windows '95 v.4.1 .. 33 Programa 
MS Windows '95 NEW .. 44 Programa 

TTT Trr A E)odatni disk za najprodavaniji 

I IVlLlZAllOWJil CDu'Segodinlsadriidvadeset 

coNHJCTSiNaviuzATioN Dovih scenafija usavrSenih novifTi 

("NJ A "D pronaiascima. Preko stotinu novih 

xkXVJLV^»3 jedinica garantuje dugotrajnu zabavu. 
Odbraniti &miju od do^jaka tz svemira, izgraditj svet posie nukteame katastrofe. 
pobediti u Drugom Svetskom ralu su s^rx) neki od ciljeva u scanarijima. 

Ako vam se dopala Cnritzabon II ovaj disk MORATH da imaia!!! 

Snimamo 
isklju5ivo na 
kvalitetnim 
KODAK, TDK 
i PHILIPS 
kompakt 
diskovima. 


TOP 5 PC GAMES 

Broj 

9Pf 

1, 

Civilization II: Scenarios 

1 

2. 

NBA Live '97 

1 

3. 

Heroes of Might & Magic II 

1 

4. 

Diablo 

1 

5. 

Broken Sword 

2 


COC Windows *95 MIX 


SIM CITY 2000 COLLECTION PITFALL 

LODE RUNNER 95 NETWORK RISE & RULE 

BEAVIS & BUTTHEAD 3D VIRTUAL PINBALL 
SHOCKWAVE ASSAULT SU-27 FLANKER 

PRIVATE INVESTIGATOR NEW ORDER 

SHADOW OF THE HORNED RAT FURY 3 

SK-m STAR KILLER CYBER SPEED 


CPC MIX 1 '97 \ 


A 

Nasi miksevi 
se vrlo lake 
koriste. 
Sve igre se 
instaliraju 
jednostavnom 
komandom 
INSTALL. 
UzMIX 
dobijate 
kolor omot. 
spisak i 
uputstvo. 

Vr§imo Instalaciju operativnih sistema 
(DOS. Windows 3.1 1 , Windows ’95) i programa na vasem PC-u. 

Telefon za Software: 

(011)671-156 

Radno vreme od 10 - 21h i NEDEUOM! 


RED ALERT NHL HOCKEY *97 

BEDLAM GENDER WARS NASCAR RACING II 
DEADLOCK TOMB RAIDER OLYMPIC SOCCER 
LEGENDS SYNDICATE WARS DEATH RALLY 
FABLE HARPOON II BROKEN SWORD 
FINAL DOOM DRUID LEMMINGS PAINTBAa 
GEX TRACKSUITE MANAGER II SPEED RAGE 








Corel Ventura 7 
Adobe Photoshop 4.0 
Corel Draw 7 
Corel Chemlab 
MS Office 97 professional editon 
MS Visual FOXpro professional edition 
MS Visual J-i- -f professional edition 
Corel Draw 6 (Macintosh version) 

MS Encarta 97 Work) atlas 
MS Encarta 97 Encyclopedia deluxe (2 CO) 
MS Cineniania 

97 Grolier muttimeika encyclopedia 



Norton uUBIics 2.0 for WIN9S 
WWF in yoor lune 
Netware gtiittes coBocUon 
Tbe greatest clipart coHecHon 
GrapUc ware colecthw 
3 greatest prM shop 
New year software 97 
PENTIUM CDaecIwn (6 CD) 

Jade iutaller 0 
MS Exchange server 
Express edncaUw 20. 18, 16 
Maerenwdia & Fractal design coDecUon 
Express cbUdren edocatton IS 
Jade iostaHer special edition 
Jade installer 5 


Wia95 aagnst 96 (OS rev. 2) 

WEB ezsplosioa 20000 images 
30 world aOas 
MS Crealiue writer 2 
Creativity & leaning coleciioe 
An expert coOecikm (touts. cUp..) 
The uNknaM haman body 2.0 
Corel eiic 8 create 
Soper Win 3 is 1 
Power soft DelpW coUeetion 
Cooking lor today: Fish 8 Seafood 
Coohiog lor today: Pizzas 
MS Wlo NT worhstaOoo 4.0 
Ray dream stndlo 
Brice 2 




\ 

m 


Nowell netware tools 
Web page coutrochon Ul 
MetUmeitta gms 
A history of medidne 
Java script starter kit 
Prolestonal fkooss 
tnstact 30 twoie desgner 
Photo backgrounds 8 objects 
ComptOD^ eocyclopedla 97 
Photo fiatsh 4 

iocrcadiWe 65000 image pach 
MS 30 Movie maker 
MS Back office detaoe 
Super cBparf coL 7 
Best MS mstaHer 96 


Lotus coHectiot 96 
Novell aetware 
Photo edilor 

Munmy: Tomb oi lie pharaoh 
Corel Uds 

Britaooica encyclopedia 
MS OiMsaurus 
11000 TTF for MS WIN 
Encyclopedia oi space 
Comptons: Mulfimedia biMe 
Geeriiia markefing / Office pro 
30 skoietOB 
3D CAO coNociiOR 
Snper presenlafioB coUecbon 
Sopor midthnedia collecliOB 


Diablo 

I love this Stuff (NBA Live 97. Space iain...) 
Duke Nukem ptutonknn pack 
Titanic: Adventure out of time 
NBA Live 97 


Master of orion II 
Heroes of might and magic II 
Tomb raider 

US Navy fighter 97 v\ Cj 
Fifa97 

Syndicate wars 
NHL 97 






Battlecruiser 3000 AO 


Batman torever The arcade game 
Game fiesta (Cyber gladiators ...) 
Privateer 2: The Darkening 
Game hard cate (Nascar 2 ...) 

Star general 
OesVucboo dwby 
AH-64D Longbow expaoslon 
Gamo bhd colection 
Death rally 
Aiiea trilogy 

Phantasmagoria 2 (5 CO) 

Nascar racing 2 
Space iam 
Lords of realm I 

Ultimate SiM (Sim dfy; shn Me...) 
FX fighter turbo 


Conqnosl ot the new world define 

Blood 8 magic 

Flighi master collection 

Game vortex (Skynet/Neo honler) 

W Bighlmares colecUoo 

Jet fighter III 

Cyber gladiators 

ArcMmodean dynasty 

Wages el war 

Grid runner 

(tame wizards ter Ooke 30 
Crystal skaol 
Harpoon 97 classic 
War zone coL (Red alert „) 

Sfei copter 
Sim golf 


Sega CD (Igre sa SEGA kenzele) 
Ful lU Pinball 
Dragon heart 
Civitizalon II scenarios 
Red aterl (2 CO) 

Steal pantter If 

MS Right simoiater 6 ter Wio95 

Area SI 

Virttacep 

Broken sword (2 CO) 

Necrodreme 

Neo boDter 

Toy story aelhriti centar 
War wind 
Assassa2015 
Powar chess (2 CD) 


Nemesis (S CO) 

Scorched planet 

Total war over 1900 new levels 

torWarcaftll 

ATF: Advanced tactical fighters 
Vlrlna fighter 

Joany gnesi: Covcr-UP at roswell 
Game max voLI (FKa 97 _) 
Marathon 2: Dtrandal 
Megarace 2 (2 CO) 

F22fightjigH 

URiroato 30 games coOecioe 
WarcraN H: Tides of darkness 
Warcralt U: Beyond the dark portal 
Scetcber 

Rebel assaWI 2 (2 CO) 




... i jos mnogo toga ! 

Nemanjina 4, Beograd, 01 1/3226-303, 3226-323, 3224-221 
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direktno od SOrsTY-ja 


PREKO 100 NASLOVA IGARA 


imamo SEGA i NINTENDO konzole i igrice 


NAJPOVOUNIJI USLOVI ZA SEGA & VIDEO KLUBOVE 


SESTMESECI SAVAMA 


0^^r'^L Cy'r'n'j) 

Revolucije 83a/l 011/400-708 


Radno vreme: 

od 1 0 do 19 (osim nedelje) 


Prodajemo i: 


cipove za ucitavanje kopija 

(ugradite ovaj cip ako vasa konzola ucitava samo originale) 
memorijske kariice 

RF kablove za antenski uiaz i RGB scart kablove 
dodatne dzojstike 




<r. 




Ureduje NENAD VASOVIC 


f/SADA 




STA DALJE1 


Zavrsavamo spisak udaraca za borce u igri 
Rise 2: Resurrection 


til 


TOP LISTE 


Posle novosodisnjes resetovanja Game Top 
iiste situacija je vrio interesantna - novi 
favoriti zauzeli su startne pozicije 


Age of Sail 
Broken Sword 
Capital Punishment 
Diablo 

Leisure Suit Larry 7 
Master of Orion 2 
NBA Live 97 
Space Jam 
Star Trek: Borg 
The Terminator: Sky Net 
Tomb Raider 
War Wind 


RESENJA 


Mission Critical (2) 
Police Quest 3 (3) 


78. 
85. 
74. 
81. 
77. 

79. 
82. 

83. 
76. 

80. 
73. 

84. 


70. 

70. 




BONUS LEVEL 


J J 



NAJBOUE IGRE 


Seksualna opredeljenja programera mogu Vec tradicionaino biramo najbolje igre 

izazvati komplikacije u izradi video igara, prosle godine. U ovom broju 


a bivsi clanovi KGB-a ..infiltriraju' 
u ..Microsoft” 

" se 

objavijujemo nominacije, a pobednike 
cemo promovisati u sledecem broju 

■ NAJAVE NAJAVE NAJAVE NAJAVE 

NAJAVE NAJAVE 

NAJAVE I 

Armored Fist 2 

87. 

Krush, Kill and Destroy 

87. 

Birthright 

87. 

Marathon 

89. 

Bomberman 

88. 

Mutant Penguins 

89. 

Bot Soccer 

89. 

Panzer Dragoon 

88. 

Captain Quasar 

86. 

Riven 

87. 

Comanche 3 

87. 

Shine 

86. 

Fields of Battle 

86. 

Sixth Sense Investigations 

87. 

Genetic Species 

88. 

The Incredible Hulk 

88. 

Kang Fu 

88. 











STA DALJE? 



^EesidentEvil *Sor^ * Kada ubi)eS zmiju na 
tavanu pogledaj mpu iz ko)e je izaSla i dobice^ 
meseicv ^gestougao”. Posle toga bi trebalo da se 
zbog trovanja probudiS u sobi sa Rebekom. Po- 
red sobe sa tigrom je prolaz u Rome creba iskori- 
sdti dijamant da bi dobio ,^tougao’' ve- 
na. Crveni dijamant za drugo cigrovo oko nalazi 
se u jednoj od soba iznad sale za mCavanje pi- 
ning room). Po5io pritisneS prekidaC pored vrata 
i pogiedas glavu iznad kamina. guml stepenice 
ispred glave i popni se da bi dobio crveni dija- 
mant PrekidaCe u galeriji sa vranama treba pri- 
dsnuci u redosledu od najmladeg ka najscaiijem 
Uku (newborn, infent, l^ly boy, young man. 
middle-aged man, tired old man i poslednja sli- 
ka) i dobjde§ ^sestougao” sa zvezdom. Vrata na 
spratu otvonti tnalim klju^em (Kris) Ui obija- 
ddm alatom (lock-pick; E) 2 ilv 

B. B 


3 Eartiivmrm Jim • AT • Da bi sifre za nivoe 
zauzele manje mesta pojmove smo zamenili 
odredenim slovima. Legenda: A (slavina), 6 
(krava), C (Cekid). D (Cajnik), E (burej. F (boja), G 
(televizoi) i H (saobracajni znak). Sifire za nivoe 
glase: A, A. B. G, B. A (2. nivo); A, A, H. G. F, A 
(3. nivo): D. A. B. H, B. D (4. niVO): G. A. G. G. H. 
G (5. nivo); F. A, G. H. H. E (6. nivo): H. D. E, F. 
F. H (7. nivo); C, D. E, C, F. C (8. nivo): D. D. B. H. 

F. D {9. nivo); G, D, G. G. D. G (10. nivo): G. D. A. 

G. H, G (II. nivo): E, D, F. C. D. E (12. nivo); F. 
D. G. a D, F (13. nivo): H, G. B. F. B. H (14. ni- 
vo): a G. a F, F. H (15. nivo); D, G. E, a B. D 
(16. nivo): C, G. B. C B, C (17. nivo): B, G. G, F. 


\flAi-o, 3 iU6>, kaho &e.AT? 
Pa HAl-l ZAISTA 
sra-A... ; 
IHAMJSiMA 
IsKoAfi PoTPl/Ho ‘ 

HovA 
(iCojA/. 


fk-Ai/A 
' Sirft/cA.,.) 


■=&>Ayp' 


Priprema SLOBODAN MACEDONiC 


a B (18. nivo): A. F. E. G. F. A (19. nivo) i A, 
F. C, G. B, A (2 0. ni\'o). 

Luc><y 

8 IsharS "A • Kako nafi vremensku maSinu 
posle prolaska |TOZ^ecuJ^a£i)u^^^^^_ 

8 Command & Conquer: Red Alert * PC * 
Da li postoje Si fre i kato glase? 

Padfik 

^Cedric and the Sceptre *A 'U broju 

12/96 se potkrala greSka u vezi sa Siframa za 
igru. Ta^e Sifre za pen i Sesti nivo su: 5. 
JBAKBLPqKPJ i 6. KDNMHHCDNEPP. 
^HiUseaUdo'ACA * Pre startovanja igre 
uz pomcMf nekog HEX editora ufitaj fajl 
lMSAV-3 ili 2MSAV-3. Idi na adresu 008 i 
unesi 05FFFFFF. Sada standardnim posni- 
pkom scartuj igru i na poziciji snimljenoj pod 
Fl ili F2 imaceS 105 miliona kredita na ra- 
dunu. 

E Time Commando *Sorty 'Sifre za igru; 2. 
DSAEIADY. 3. OCKLNVAG. 4. TATTRaW, 5. 
GGVMJWGR. 6. BNLLHSBX 7. ZDSJLKMX 8. 
NNQNWSAE i 9. UPIRKPLG. 

Mik One 

E Blake Stone 2.0 • AT • Igru startuj sa 
BSTONE POWERB.MX. Kada se pojavi logo, 
priiisni i diii levi ‘Shift’, a zadm isto uoni i sa 
desnim 'Shiftom' (sve vreme drii pritisnut levi 
‘Sfriff). Ako si sve dobro uradio, iudeS zvueni 
signal. Sada u toku igre mo^ korisdei varan- 
ja. i to lako §to pntisneS i dilil ‘Backspace’, a 
potom pritisneS neki od slede^ tastera: 'C 
(statisdka). ‘E’ (skok na sled^ nivo). ‘G’ (be- 
smrtnost on/off), i’ (dodaini predmeti). ‘W’ 
(skok na biio koji nivo po ielji). ‘S' (slow mo- 
tion on/off) i ‘Q’ (izlazak u DOS). 

^ Drakhen * Da bi napravio bolji lik, udi u 
ekran za njegovo generisanje i kao ime ukucaj 
31415927. a kao svoje ime unesi SUPERVI- 
SOR. Sada pofni igru i pritiSni 'Ctrl'. 

E F-29 RetaJiator * Kao ime ulaicaj CIARAN 
i ono 6e se proraeniti u OCEAN OK. Tako ^eS 
dobiti punu vairenu mod. 
c^Masterqf Orion • Drii pritisnut taster 'Alt’ 
i otkucaj MOOLA Dobi^ sto kredita. Ovo 
mozeS pona\djad koliko 
E Bozopkdbia * Za vreme igre ukucaj 
KHLERCLOWNISHERE. Dobiceg beskonaCno 
munieije. energije. devet zivota i milion kredi- 
ta. 

E Street Rod • NaCin za sticanje novea. Ka- 
da startujeS igru. unesi ime. Zadm kupi 
„Chevy 2 Door SQ4e Line" iz novina. Idi potom 
u garazu i uzmi sve sa kola. tj. udini sled»^: 
skini branike, ulubi krov, izvadi motor i me- 
njad. Kada sve to uradiS. prodaj vozilo za 
150.000 dolara. 

E Star Control 2 • Lenderi sa broda se mo- 
gu prodavad neogranideno. Da li je u pitanju 
ba^ Ato nije, o demu se radi? 

•ili ^TostojelHiete&fiezano^c? 


E Rise 2: Resurrection * PC * Spedjalni i za- 
vr§ni udaici za preostalih osam likewa: 

Lodqaw: 

Missile: dole, doie-nazad, nazad, P 
JUSdArA<ssfe(uvazduhu);2xnaprBd, P 
HeaeSjuO: dc^. doie-napred. napred. K 
Lk^pefctA pofuknjg od naad do napred, K 
Genefcs; 1. dc^, dole-n^sred. napred. P. 2. dole, dole- 
nazad, nazad. K. 3. 2xnazad, K. 4.2xnazad. P. 5. nazad, 
nazad-dote. dole, P. 

MUtiple Missile (SSM); pofukjug od nazad do napred. P 
£iiec&cxxiieand/^(DM);2xnazad. n^sred, P 
Loader 

Lighining: 2 x napred, dole. P 

HeacSxM: dole. gore. P 

&ound Sp^: dole, doie^i^sred, napred. P 

Leg Trip: nazaP. nazad-dole. dole, K 

GefTeflCs; 1. dole, dofe-napred, napred. K. 2. dole, dole- 

rwad. nsTad . P. 3. 2 X napred, P. 4. 2 x nazad, K. 5. dole. 

dole-rrapred, n^Dred, P, 

F/ple Spike (SSM): polulciig od nazad do napred, 

poluknjg od napred do nazad. P 

dsctrocuie and^ (DM); poluknjg od n^xed do nazad. K 

Necroborg: 

Flykrg Punch: gore, dote, P 

Ught)^:.S x nazad, P Si drSi nazad. 3 x P 

Slide Kick: nazad. nazcd-dole. dde. K 

Genehes: 1. dole, dole-napted. n^xed, P. 2. dete, dole- 

napred, napred. K. 3. dole, dote-nazad. nazad. P. 4. 2 x 

nazad. P. 5. nazad, nazad-dete. dole, P. 

SCiper Btit (SSM): poliMig od napred do nazad. K 
Deform (DM): poliirnjg od na^ do napred, K 
Rook: 

Double Punch: dole, dole-napred, napred, P 

JetKidc dole, dole^iapred, napred. K 

At Jsf (u vazduhu): 2 X napred, K 

FirebaS: dole, dole-nazad. na^. P 

LigWniwgAicfc'SxK 

MPack nazad. drS nazad 

Swe^ Kfcfc nazad. nazacWole. dole, K 

Triple Rrtijell (SSM): pohjkrug od napred do nasd. 

polukrug od na^ do napr^, P 

Steppenwotf: 

Cannon: dole, dole-napred. ngpred. P 

Airsirire: dele, ddle-nazad. nazad. P 

Gons: 3 X nazad, P i drz nazad. 3 X P 

Shoo Dive: nazad, napred, K 

A/fi9ery(S^:poyaugod nazad do napred, pcAjkiugod 

napred do nazad, P 

Insane: 

BatAi^ck: dole, dole-napred, napred, K 

Ice BaS: dote, dole-napred, napred. P 

LowIceBaS: dole, dote-nazad. nazad. K 

Swe^ Kck: nazad, nazad-dote, dole, K 

Insane Attack {^SM): pdukrug od nazad do napred, 

pokioug od napred do r^aad, P 

Griiler 

QoindBash: polukrug od nazad do napred. P 
Step Al&ck- nazad, 2 X napred. P 
SlideKick: nazad, na^cktote, dole, K 
Chaos Ht (SSM): polukiug od napred do nazad, P 

Mayfiem: 

Overload Smash: 2 x n^xed, P 
Afead Suit 2 X napred, K 

Siper Ategge: polukriig_od_n^ddonapred^_^_^_ 
^ Robtjy 
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0 Earthworm Jim 2* PC* Kako se u tredem 
nivou (kada )e Jim u ulozi neke ^otinjics) pu- 
ca? Kako se izbegavaju plava scvorenja koja na- 
padaju jiina? 

E NormaUty • Kako pobeci iz stana? 

Nebojia 

KUkni dafjinskim upravyadem na 
mehan^ui pcicu. Tako ^ postil da se 
celeiizor staino paU i ffxsi. Potom ocvori 
prozori iskocd napofje. ^ 

9 Syndicate Wars • /C • Na „lo^" prompcu 
odoicaj POOSUCE (ne mora velikim slovlma). 
Posle toga pridskom na taster dobiJaS novae, 
piidskom na ‘U’ ubtzavaS vreme (korisno za 
iscraiivanje). U arkadnom delu pridskom na 
•Alt+C’ zavr$ava$ nivo, pritiskom na ‘Alt+T se 
ttleportujeS na pozidju kursora, pridskom na 
‘Shift +Q’ ozlvljavaS dm (tom prilitom dobijaS i 
sva oruzja koja^£ostoj^^gi^_^_^^^^_^ 
Usui 

E ftre Force • • §ta treba raditi u decvrtoj 

misiji dmgog dela igre? 

^Rick Dangerous drugom nivou (EgipaQ 
postoji prostorija u kojoj crd)a prod ispod neko- 
Uko kamenja. Nakon toga sledi soba sa Siljdma 
po ceiom podu. Kako sdd do drugog kr^ ce 
prostorije? 

E Dogfight * Kada se zavrSi jedna misija iz bi- 
le kog rata ne dobtja se slededa. Za$to? 

E It Came firm die Desert 2 • Kada se Iz bol- 
nice iznesu dokumenia koja su biia u sefii. u po- 
lidjskoj stanid se dobija pozidona mapa na ko- 
joj treba rasporedid ljude. Mogu li se Ij^ obna- 
vljad? Kako nad mravinjak? Gde se nalazi mr- 
tvadiica? 



^ FV^t of die Amazon Queen * PC * Kako 
nad kremen za upalja^ Kako nabavid ID kartu 
koja je potrebna za alkohol? Kako pokupid ka- 
menidisku hi amu na Sloth Islandu? 

King 

Kameni disk uzimaS pomocu lutke kt^u si 
dobio odjednog zatvorenika za vreme bo- 
ravka u tamnici AmazonkL Kada to uradis 
vrad se do cddizTye resedte i povtai pobtgu 
(mlaz vazduha ce te podidi gae). Potom 
prodi kroz sredrya vrata aatue (ogromna 
usta). Postavi kameni disk na drvenu osov- 
inu, a zatim iskoristi UJanu, Soda udi na 
desna vrata statue. Pavezi dotgi deo yjane 
sa todkom i koristed bgzboi paUcu (USE 
BAT ON PULLEY) podigni kameni bhk. Udi 
u proiaz i pokupi pffuk. Spusti fuxmeni bhk, 
vntti se nazad / ponovo prodi kroz usta 
statue. Pomodu pguka ra^ stalaktit i do- 
bio si kremen. Od zavoja i rudne kosti 
napravi bakffii i upalije. Kbristed bakgu 
oteny zmiju kqja se nalazi u bUzini. U 
susednep pr osatrifinaici^natelovqjTdka. 
Pretraii ga i nad ceS ID karticu kqfa ti tre- 
ba za kupovinu alkohola. ^ 

E Batde Arena Todiinden * Sor^ * Ehilikom 
udtavanja igre (kada opdjepodiu da ..jure" po 
ekranu) ukucaj slededi §i^: doie. dole-levo. le- 
vo, nkvadiat". Ovo moraS luShiti pre nego Ito se 
opdje umire na sredini ekiana. Potom siartuj 
„1P Game". Kada se pojavl „Player Selea” idi na 
lik Eiji i pridsni gore + bilo kojl .3cdon button” 
(trou^. kvadrat. krug. X). Slika (e tada poa- 
vened i mod deS da igraS u ulozi Might Warrior 

Gaia. 

Boosgooiey Boo 

E Genesia •A * Kako snimid ili udtad pozid- 
ju? Kada se odabere ikona diskete u igri, pojavi 
se erveni kvadrat u kome trepde crte2 diskete. 
Kada se klikne na njega. niSta se ne deSava. Da 
li treba ubadd praznu disketu i ako treba. kako 

jenaz\md? 

Goran Cvijovic 

E Setters 2 * PC* Postoje ii neke Sifie za igru? 
E Legend ofKyrandia * Gde se nalazi nedo- 
stajud deo oltara koji se nalazi u pedni? Cemu 
sluii zlatan novdd i gde je posiednji kamen koji 
sluS za otvaranje kapije na iziazu iz pedne? 

Nicoia DEMOHstrwTt 



Za otvararye kapije potrd>no je pet kan^ 
no. Do mestagde si pokupio zlatan novcid, 
(verovamo) pokxtpio si tri kamena. Do 
naredna dva ceS stid na sleded nadin 
(raduntpud od lokacye sa novdeem): D(es- 
no), D, C(ore), Lfevo), G, G (ovde je deevrti 
kamen), DO(le), D, G, D, DO, D, G (ovde 
pokupi dva smaragda sa zemye), C, D. D, G 
(ovde se nalazi peti kamen ). ZOtim se vrati 
do podetne lokcudje u pedini i sve kamerje 
saivinaUisvelikevage.Izadtizpecmeiidi 
do bunara u iumi. Ubad navdid u ryega i 
(bbides Moonstone. Vrati se do oltara u 
pedini i axmo iskoristi Moonstone. ^ 

^Dyenderqf the Crown *flC*KopIjespusti 
najni^ sto mozeS, a zadm ndcoliko puta levo. 
vrh koplja treba da bude tadio na sredini prod- 
vnldcog sdta (pazi na drmusanje koplja). Da bi 
osvojio zamak prvo moraS da odrediS koliko bt 
vojn^ vitezova i (obavezno) katapulta napasti 
zamak. Zadm uz pomo^ kursora dovedi tvDju 
kampanju (polje po polje) do zamka koji ho£^ 
da napa^^. Onda podnje opsada zamka. Mo- 
ia§ da razbijeS zid zamka. i to kamenjem iz ka- 
tapulta (brzo pridsni; ‘Enmr’, dole (1-2 sekun- 
de). gore i ‘Enter’)- Pri tome pazi da katapult ne 
zat^eS do kiaja. Dalje je sve ratna sre^ 
^BladtV1per*A * Postoji li nadn za posdza- 

nje besmrtnosd? 

DrusarVetja 
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Mission Critical ( 2 ) 

Podo je opasnost od radijadje prestala lift (s ponovo 
praradW. Lhli u njega i ict paluOu Na dnu hodnika se 
nafazi sMadi§te. Tamo 6e§ na podu na6 neoOi^ predmet 
(vi§enamensKj alai). Pomodi njega raskiopi model svemir- 
skog broda i dobideg transmiter, koveial (otvori ga i prodtaj 
piSTTO) . kjjuC I uradaj nakk na poiarotd foto-apar^ Idi do dnj- 
ge paiuPe i otvori vr^ ietvrte kabne (§i^ DC2Z). U kabin 
cei pnmelit) sei. Ukljud .{o(o-€parat' i pogledaj kroz njega 
Od^xri teksturu .Mirape Dar1<‘. a za6m ceo uradai postavi 
na sef. Tako ceS obiti vra& Iz seta pokupi VR Kao^. kabl. 
ampuiu. injekciju > fasdkJu (pregledaj dokunente koji se na- 
iaze u njoj}. iz kabine i idi do konferenctjske sale. OtMju- 

£aj staMenu vttrinu i uzmi plastiCni model .liss Lerangtona'. 
Rastavi ga pomodu viSenamenskog atata i dobi6e§ kutipcu. 
Otvorijeiunutra6e§nadtempiranubombu.Pri6snikrajn{ile- 
vi prelddai^ da bi je deaktMrao 

Poito si otkior^ sve opasnosti po egzlstendju broda. 
sada je potrebno da povratiS u Svot sve ostale sisteme. Pr- 

le na redu centralri kompjuter. Idi na petu paiubu i kreni 
hodnikom levo. Put 6e ti prepredti izvaljene Odsed ib 
koristed aparat za piameno se^je, nastavi dalje i ispred 
vrata liojcaj Sifru 3141 (prve 6etin dfre broja .jt'j.U vehkoj 
prostorip priA centrainoj kons^i. skini zaStitni poklopac i pri- 
tisni krajnji desri taster (reset) u peiodanom nizu. Kompju- 
ter Oe proraditi i odgledaceS drugu (i pos^dnju) video poru- 
ku koju ti je ostaviia zapovednica Tran. Posie toga d^aljno 
popri^ sa kompjut^om i saznade^. izme<& ostalog. da je 
§ifra za uspostavu komunikacije i^ner^kj brodova .Lexing- 
ton’ i Jericho” JACOB'S LADDER. Vraii se do lifta i kS na 5e- 
skjp^ubu. 



Da bi osposobio komunikacionj ststem broda moraS iza- 
d nepdje. UcS u kontroinu sobu iz koje se vidi veiiki hangar I 
iz ormana uzm skafander (odelo i kadgu). Koristed viSena- 
menski alat rastavi aparat za piameno se^je i bocu sa ki- 
seonikom zakad na skafander Obud skafander (prvo ode- 
lo. a zabm kadgu) i Lpooed konnilu Napre tzvedi detom- 
l^esiju hangara (Depressurize, Shuttle B^). a za&m isto to 
uradl sa prostorijom u kojoj se naiaziS (Depressurize. Control 
Room) P«om otvori vrata hangara (Open Door. Shutae Bay) 
I u kontrolnoj a}bi (Open Door. Control Room) . SkS nz stepe- 
nice i kroz hangar IzzkS usvemir. Kada se nadeS napolju, pra- 
ti sleded put: desno, napred, desno. napred. desno, napred. 
levo. dole, gore, napred. levo. napred i levo. Skani zaStitnu 
plodcu sa antene I zamen pokvarene module (EC^OOi i 
EC201 0). Vrtf se nazad u bred (krez hangar), zatvori i jedna 
< dnjga vrata. i izved kompresiju (Pressurize) obe prostorije. 
Skini skafander sa sebe. 

Liftom se popni na drugu paiubu i idi u komunikadoni 
centar. Upotr^ navigadoni ststem (TCS controls) odaberi 
prvu opdju (Establish Relay Lk>k). Kliknt na salekt TR6010 
Deneb Kaitos, a zatim na prekida£ .Establish Link’. Sada 
kada 81 uspostBvio vezu najpre treba da prebadS svemirskl 
Sail sa brc^ Jendx}' na .Lexington’. Zato ktikni na .USS 
Jericho’ i uspostavi korrxjnikadju sa n^m. Vrati se u g^avni 
meni i aktiviraj opdju chra (Transmit Ov^ Link). Ukucaj Sifru 
JACOB'S LADDER i odaberi re2im .Bravo In^ehtpTraris^ 
- Using Homing Beacon’. Tato 6e Sail krenuti ka .Lsxing- 
tonu’. U glavnom meniju ponovo odaberi opdju Establi^ 
Relay Link i klikni na prekidaf .Back One Node’ Da bi 
uspostavk) vezu sa prdpostaviienima. moraS pomodj seri- 
je satelilskih veza dosegnuti do kotonije Erebus. Sateliti se 



povezuju sledecim redom; Lexington, TR6010 Oeneb Kai- 
tos, TRB291 13 Ceti, TRB695 Caph, TRB441 Ruchbah, 
TRB213 e Eridani. TRB610 Proc^. TRB021 UV Cefi, 
TRB061 Barnard’s Star. TRB442 Vab Biesbroeck's Star. 
TR8801 70 Ophtuchi, Erebus Colony. Kada se kontakj 
uspostavi, predi u glavni meni i aktivitaj opdju Transmit 
Over Link. Usiedide dugadak razgovor sa admiralom. Sa- 
znadeS detaije mtsije u koju su upudeni .L^dngton’ i .Jeric- 
ho' i rrxyaS ubediti admiraia da je neophodno da misiju do- 
vrSiS. Na kraju deS dobiti dodatne podatke koje mo^ vi- 
deti u svom radunaru. 

Liftom se spusti do Seste palube i udi u korttrolnu sobu 
pored hangara. Ponovo izvedi dekomperai|u har^gara otvori 
veUfa vrata. a zaDm aktivir^ program za navodenje Saia 
(Active Homing Beacon). Kada Sail pristane na .Lesdngton’ 
zatvori vr^ i povrati pribsak na nonriE^. Ud u Uft i popni se 
na komandni most. Upotrebi taktidku konsilu i saznadeS da 
jedfrazaaMIviraniedroricvalSO.Ljftomididopaiubenako- 
j(^senaiazesktadlStazadronoveiu(3u bio koji hangar. Pri- 
d kpTitFOlncxn uredE^ i pritisni prekidade slededim tedosle- 
dom: Select Program, 180. Load, Active. Tako si priprerrio 
prvi dron za ^|u. Ovaj postupak ponovi joS dva puta za 
prostala dva droria. dok de proces prqyeme ostaih Sest biti 
izveden automata 

Vrati 96 na Iremaidni most Kabl ve£ za VR kasgu. am- 
puiu lisad u injekdju, a zeSsm sabi livizgaj drogu. Kactgu pri- 
kljudi za taktic^ konzcdu i pokreni simutadju Naraidii se- 
gment igre ima karakter upravijadke simuiabje poput War- 
cra/b i Command & Conquera. SiTTXilaci^ se sastoji iz osam 
trerw^ rnts^ kc^ cjvde nedenxi opisivali. U svakom sludaju, 
calj ^ da se kroz njlh upozna^ sa nadinom vodenja dronova, 
mogudnostima njihc>/og grupisanja. taktikom octtxane i na- 
padaitd.Kadapr^jedovihosammisijasadekaiizvesnovre- 
me (da bi ubrzao protokvremena prit^ nekoiiko puta taster 
T) i oglaside se alarm. Ponovo se pnMjudi na takti^ konzD- 
lu i usiedide dire .stveme' bitke. 

Pr\rabitka:MoraSuniStitidvabojriabrodakojisredomne- 
rnaju rnnogo dronova. Najpre se uputi ka kratarid .Si^h’ i uni- 
^ njene drenove, a zalkn se brzo vrali do .Lenngtona’ yatrt 
§to he njega napasti dronovi sa .Lyona’. PoSto uniStitS i ove 
donove, slobodno se ustremi na .Sfl<h’ i .Lyon’ poSto de oni 
ost^ nebranjeni. Vodi raduna da u ovoj ne izgubi§ mnog 
dronova (po mogudstvu rujednog) jer u narednoj nece§ do- 
biti nove. Po§to okonda§ bitioj, ponovo malo sadekaj (taster 
'Z) i ubrzo de se oglasrb aiatm. 

Druga bitka: Krstarica .Helsink)’ ima mrogo vi§e dronova 
negoti. all suzareoni lode grupisani. Nedekajdatiseproti- 
vrik pribli^. ved kreni u napad preko sevempg pola u jedav 
stvenoj formadji od osam dronova Qednog ostavi da duva 
.Lexington’). neprijateijski dronovi budu napredovafi ka 

.Leiangtcxxj’. prali ih i posiepeno uniStavaj. Pre finalnog na- 
pada na .Helsinki’ popravi svoje dronove. zato dto de u 
trenutku kada napadned iz krstance biti lansirano jod nekoliko 

novii. 

(n as t a vid e ie? 

Police Quest 3 ( 3 ) 

Peti dan 

U kaixeiarij prodltaj cdiavedtenje koje visi na ogtasnoj ta- 
bi.Ukljudikornpjuter.pogledajdo^199l45irezutt^ana- 
Hze b(^ sa nspi^nog voala (Evidence Analyses) . Pcsovi di - 
spedeta i z^r^ pradenje voziia. Ponovo irempjuter i 
udi u meni .TooIsfCity Namapi sada treba da unesed 

tadne koordinaie lokadja na Kojima su se desia tii ubistva i 
pokudaj Merinog ubistva. Te koordinate dobijad a odgovara- 
jud#! dosijea Podto unesed sve detvi tadre. povefi inii^na 
i dobiced nekornpleCan crtelt pentagrarna Sada je potrebno 
da unesed p^ koordin^ tako da se otei pentagrama 
sklopi . Kcordinatu treba da unesed negde izrnedu osme i de- 
vete ulice Palm. To je zapravo lokadja novog potendjalnog 
ubistva Konadni ale2 treba da i^leda kao dto je prikazano 
naslid. 

idi do kanceiarije pstiologa i sa stola uzrri dokunent sa 
t^ihoiodkom anaUzxn ponadanja Pet Morales. SkS u prize- 
mlje. udi u kola I uputi se do mesta gde bi mogao da se de- 
si sleded zio&n (Old Nugg^ Saloon) Iz priljainika uzmi no- 
Si i plastidne kesice. a zatim pogledaj levu zadnju stranu 
parkiranog automobda Uzmi uzorak bi^ pomodj noiida i 
postavi odadti}adnahaubu.U(Sukafic. Kadasepojavidnjgp 
igrad btfjaa pogledaj ga I videbed da je io osurmp^ koga 
je Karla Rid prepoaiala 6(^ uzmi revolver u oike i budi spre- 
mar da pucad. Kriminatac be <pak uspdi da pobegne. Zato 
uS u svoja kola i podii da pralid automobd u kome ^ nalazi 
osumnpteri. 

Medutim. ria auto-putu be dod do saobrabapre u kojoj be 
begunacpoginuti.Kadastignednalicemesta.ptvofaspo(e- 
di sign^ie rakete po puaj. Zaviri u prevrmAo vo^ i uzmi klju- 
besreiz brave. Otkljubajprtlja^rvkinas bed kesice sadogom. 


K]i<n Hand ikonom na kokain i Moralesova be se porxjditi da 
sakupi dokaze. Vrati se u stanicu. 

Dok se Pet bude bavila svojim poslovima. idi do kaxBla- 
rije i oiMjubaj fioku u njenom stoki. Nad bed papirib sa diftom 
Prodtaj porukj Merinog lekara. U prizemlju priloli doka- 
ze koje imad pod difrom dosijea 1 991 44 ill 1 991 45. Idi do bol- 
rice. pdjub Meri. i potijm idi kud. 

Sesti dan 

Posledn; dsi u igri zapobn kradm razgovorem sa kape- 
taiom. Na prvom spratu udi u mudki toalet. izvud roinu toaiet 
papira. ub£d je u vrc dolju I povuQ vodu. Nastace popiava U 
holu pc^xibaj sa domarem I red mu da je instaladja u toaietu 
pokvaena. Kada domar ode. ud u iensku sviadonicu, nacS 
ormand b koji pripada Moalesovoj i crivori ga (difra: 386). KS- 
kn notesom na pakebce kokaina. a z^im se vrati u svoju kan- 
celariju i obavesti kap^ana o ovom zarvnijhrem otkribu. 



kji do gradske mrtvabnice. uzmi koverat i u njemu bed na- 
d nekoliko predm^ Otvon hladnjake I pregledaj cediijice 
na Mria. Posie toga be se pojaviti patolog I dabe ti isebks iz 
novina Vrati se u kda i dotMbed d:)avedtenje da se hitno ja- 
vid u bokiicu. Idi tamo i landb koji si nadao u koverti daj M^. 
Potom je pdjubi i napusti bolnicu. Ubrs? bed od ctispebera 
prirmti jednu ponioj. Pronadi tu adresu i pojavibed se is- 
pred kuce u Irejc^ besni po2ar. iz prtlja^nika svi^ kola uzmi 
nc^ i kesice. Kada vatrogasa zavrde sa posiom popribaj sa 
njihovim komandirom l ud u kudu. UzTTi fbtografiju sa poda 
koja je delimibm zaMonjena komadma namedtaja i pogledaj 
je. Obrati pa^juna adresu kojaseddirnibno vidi iza boveka 
u untformi; 522 Palm Street. U prostoriji sa ollarom pomobu 
noSba uzmi u23rire kose i krvi. Vrati se u kola I odvezi se do 
tiinog centra 

Moralesova be otid da teletonira a ti ud u regrutni cenOr 
i erfidru pokaS fotisgrafifu D^ja i Majkla B^nsa Otidr be 
odbiti da ti pomogne < zato mu pekaS pdidjsku legitimacjju 
(Min novbanikom na ofidra) Pokupi Dst papira (vojni dos^) 
koji be posie toga izad iz dtampaba i jsrodtaj ga Idi potom od 
pofedjste starice. psixiiogu pokaii vcqni dosije i zara£ da ti 
da piaholodki profH Majkla B^nsa Vr^ se u kc^ I uputi se do 
trobne kube koja se nalazi na adesi 522 Rtim Street. 

Zakucaj na vrata ak ti riko nebe odgovoriti. id do suda i 
od sudije zatrazi da ti caSa naiog za pretres kuce. Svoje tvr- 
dnje potkrepi tako $to be§ pokazati novinske isebks I foregra- 
tiju brace Bejns. Vrati se do tiobne kube i pokubaj da udeb 
unutraNebetiusp^. Dakle, potrebno tijepojabanje.U sta- 
nid priicQ sve dokaze koje posedujeb (uzorak kose i krvi. pr- 
sten, novinske isebke, knjigu i fdo^afiju), a zalim idi do su- 
da i od sudje z^razi da odobri arga^ovarje spedjalne jedi- 
nice za pret^ ot^ekata 

Kada se po tied put budeS pojavio ispred tiobne kube. 
ek^ceveebitispremna Kklmi revolveremnasebe(odno- 
sno Sonija) i terensko vozilo be posie trsga razvatiti uiazna 
vrata Cim zakoradb u kubu jerSan od kriminalaia be z^u- 
cati. 7atn brzo po^avi krstib r» njega i pucaj. Drugi krimina- 
lac be se predki. Prid mu iza leda i stavi ftsice. Kada osta- 
neb sam u sobi, podigni levo jastube na dvosedu i nad beb 
daljinski upravljab za tdevizor. Pritisni taster '8'. Otvoribe se 
tajm prolaz kroz kamin. Udi u prostoriju u kojoj se preradu- 
je kokain I budi na oprezu zato bto te tu beka job jedan id- 
minalac Ireji vrio ve^ i bizo pote^ oru^. Pobto i njega 
ubijeb ostaje ti job samo da o^ do bolrkce u kojoj te ^ 
kaju radosne vesti. 


Ocrei) 
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TOP LISTE 


Priprema GORAN KRSMANOVIC 


Do 17.januara primili smo 
180 kupona. Medu njima bilo je 
78% vlasnika K kompatibilaca, 
20% vlasnika Amiga i 2% 
vlasnika ostaiih kompjutera. 

Dobitnici nagrada u ovom broju: 

Kontiki (011/154-836) vrsi usiugu bespla- 
tnog snimanja po pet disketa ili jednog kom- 
pakt diska dobitnicima: 

• Miroslav Jankovic, Trg Slobode 29b, Bcii 
Mansastir, 

• Aleksandar Vuikovic, Kraija Petra 1 8/1 7, 

1 1 420 Smederevska Palanka, 

• Vladan Duric, Vuka Karadzica 3/1 4, 1 1 300 
Smederevo, 

• Predrag Malic, Cmogorska 25, 24000 
Subotica 

• Janos Simon, Zarka Zrenjanina 63a, 2621 4 
Debeljaca 

Oiler Soft (011/323-18-14) vrsi usiugu be- 
splatnog snimanja po pet disketa ili jednog 
kompakt diska dobitnicima: 

• Danilo Stokuca, Sumadijska 1, 21000 Novi 
Sad, 

• Oorde Svircevic, Omiadinska 50, 21220 
Becej, 

• Stefan Bozic, Sterijina 10/5, 26300 Vrsac, 

• Darko TeSmanovic, Partizanska 32, 15300 
Loznica 

• Dejan Cabrilo, General Zdanova 38, 

1 1 000 Beograd 

Cestitamo srecnim dobitnicima (za preuzima- 
nje nagrada treba da se jave sponzorima) i 
pozivamo sve ditaoce da nam I dalje salju 
glasove za Game Top 25 na donju adresu. 

SVET KOMPJUTERA 

(Game Top 25) 
Makedonska 31 
1 1 000 Beograd 


TOP 10 AMIGA 


CAPITAL PUNISHMENT 


BURNOUT 

3.: 

FOOTBALL GLORY INDOOR 

4.i 

TRACKSUIT MANAGER 2/97 

5-: 

TIN TOY 

6. 

WORMS: DIREaOR'S CUT 

7. 

BLOBZ 

8. 

ALIEN BREED 3D II 

9. 

VENDETA2175 

10. 

TRAPPED 


TOPIC PC 

1. 

TOMB RAIDER 

2. 

NBA LIVE 97 

3. 

PRIVATEER 2: THE DARKENING 

4. 

AGE OF SAIL 

5. 

DIABLO 

6. 

STAR GENERAL 

7. 

PHANTASMAGORIA 2: A PUZZLE OF FLESF 

8. 

NASCAR RACING 2 

9. 

SPACE JAM 

10. 

THE TERMINATOR: SKY NET 


Top 1 0 je mesecna lista najtrazenjjih igara na domacoj sceni. Formira se na osnovu informacija 
dobijenih od preprodavaca, informacija iz stranih casopisa i licnih misljenja clanova redakcije. 
Igre su rangirane prema popularnost' i potrainji, a ne kvaiitetu. 


GAME TOP 25 

TP 


PP 

NP 

Naziv iqre i firme 

TG 

MG 

Iplatformel 

1. 

0 


1. 

FIFA 96 - EA Sports 

46 

46 


PC 

2. 

0 


2. 

COMMAND 6> CONQUER - Westwood Studios 

44 

44 


K 

3. 

0 


3. 

WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 

40 

40 


PC 

4. 

0 


4. 

QUAKE - Id Software 

37 

37 


PC 

Ai 

0 


5. 

DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 

33 

33 


PC 

6. 

0 


6. 

NBA LIVE 95 - EA Sports 

29 

29 


PC 


0 


7. 

DOOM 2 - Id Software 

27 

27 


PC 

A, 

0 


A 

CIVILIZATION 2 - MicroProse 

26 

26 


PC 

9. 

0 


_A 

DARK FORCES • Lucas Arts Entertainment 

25 

25 


PC 

10; 

0 


ia 

CIVILIZATION - MicroProse 

23 

23 

Amiga 

IK 

11.: 

0 


11 

MORTAL KOMBAT 3 - GT Interactive 

22 

22 

Amiga 

PC 

la 

0 

1 

1^ 

COMANCHE - Nova Logic 

21 

21 


PC 

13; 

0 


11 

MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 

20 

20 

Amiga 

PC 

14 ] 

0 

' 

11 

COLONIZATION - MicroProse 

18 

18 

Amiga 

PC 

ll: 

0 


11 

WORMS -Team 17 

17 

17 

Amiga 

PC 


0 


11 

ALADDIN • Disney Software 

16 

16 

Amiga 


17. 

0 


IZ: 

FIFA 97 - EA Sports 

15 

15 


PC 


0 


11 

MORTAL KOMBAT - Acclaim 

14 

14 

Amiga 

PC 

19. 

0 


19. 

THE LION KING - Disney Software 

13 

13 

Amiga 

PC 


0 


20. 

NHL HOCKEY 97 - EA Sports 

12 

12 


PC 


0 

j 

IL 

X-WING - Lucas Arts Entertainment 

11 

11 


PC 


0 


?! 

SCREAMER 2 - Virgin Interactive 

10 

10 


PC 

23. 

0 


21 

CG*C: RED ALERT - Westwood Studios 

9 

9 

! 

PC 


0 


21 

THE SETTLERS - Blue Byte Software 

8 

8 

Amiga! 

K 

25. 

0 


25. 

WING COA4MANDER 3 - Origin Systems 

7 

7 i 


PC 

TP - trenutna pozieija igre, PP - pro^lomesecna pozieija igre, NP • najbolja pozidja koju je igra zauzela, 
TG -trenutni broj glasova, MG-broj glasova u protektom mesecu 


Game Top predstavija godiinji piregled najtx>ljih igara. Listu svakodnevno menjaju ditaoci slanjem 
glasova za najomiljenije igre. Game Top 25 predstavija trenutni presek najbolje piasiranih igara. 


Na ovom kuponu napiiite £itko, §tampanim slovinra, 
nazivc pet najomiljenijih igara i firmi kojc su ih proizvcie 

br. 

Naziv igre 

firma 

1. 



S. 



3. 



4- 



5. 



Ime i prezhne: 

Adresa: 

Imam godina. Imam kompjuter 


. ISPOD CUTE 

26. 

TOMB RAIDER 

6 

36. 

FRONTIER I 

4 

27. 

F-22 LIGHTNING II 

6 

37. 

LEMMINGS ' 

4 

2B. 

US NAVy FIGHTERS 97 

6 

38. 

NASCAR RACING 2 1 

4 

29. 

LEISURE SUIT LARRY 7 

5 

39. 

SENSIBLE SOCCER 

4 

30. 

LORDS OF THE REALM 2 

5 

40. 

FORMULA ONE GRAND PRIX 

4 

31, 

ROAD RASH 

5 

41. 

DOOM 

4 

32. 

THE NEED FOR SPEED 

5 

42: 

DUNE 2 

4 

33. 

SPACE JAM 

5 

43. 

WING COMMANDER 4 

3 

34. 

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 

5 

44. 

STREET FIGHTER 2 

3 

35. 

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 2 

4 

45. 

CONQUEST OF THE NEW WORLD 

3 


Ispod eric su igre najbliie plasmanu na Game Top 25. Glasovi dtalaca mogu lako promeniti status tih igara. 
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^ ^cienski fOosof Pla- 

ion vaii za iednog od najve^ umova u ce- 
lokupnojlfudskojistorifi. 1 pored toga Stosu 
▼ * pisana pre viSe hiljada godina, njegova de~ 
la i dalie imaju ogromnu v^nost. pogoiovo ako $e 
uzme u obzir da mnogj Placonovi zaklju&i vezani za 
teoriiu driave i {^ava, etiku. moral 1 fUozoflju uopStc 
nalazc potvrdu i u savremcnom cKIlizovanom dru^ 
tvu. Plaion je. medutim. za sobom ostavio 1 iednu od 
najvedh isioriografskih zagoneiki kola ni do danas 
ni)e razjaSnjena uprkos vdikom trudu mnogih nau- 
u prvom ledu artreologa. i$ton£aia i gcogiafa. 
Pogadate (verovatno) da se radi o legendariK^ zemlji 
Atlantidi koja ie po Platonovom pisa- 
nju ncstala u dubinama Atlanskog 
okeana (MiMiino 9000 godina pre nje- 
ga. Sve bi to sasvim sigumo ostalo 
nezapaieno da podad o Atlantidi ni- 
su pronadeni i u brojnim (^nim 
izvorima koji po prirodi stvari nemaju 
nikakvevcze sa zapisima staro^diog 
fllozofa. Naravno, veliko ie pitanje ko- 
iiko su Platonova svedoi^ja autenii- 
£na. all je dnjenica da jo§ uvek posto- 
je ljudi kop smatraiu da Ailantida niie 
samo plod netije ma^. i da se njeni 
ostaci kriju nc^ gdc £ovdi za 
niie pi^uiiao da ih trail. 

ledna od takvih osoba ie i Dieklin 
Natia, prebogata vlasnica kompaniie 
.Natla Technologies" koja ie u svom 


verovanju i tragan)u oti$la najdalje. §to joj se na kra- 
ju „debelo" isf^tilo - nieni ljudi su 
uspeli da pronadu Ailantidu. i U) sa- 
svim slu£akK>. tokom rutinskog kopa- 
nja u jcdnom od rudnika k<^ pripada- 
ju kompaniji. All, da bi se legendama 
zemija ponovo vratila u iivot. potie- 
tma ie drevna reiik%1ja (scion) k^ su 
dva poslednja kralja (Kualqiek i Tiho- 
kan) rastavila na tri dda. U trenutku 
pfopasti Ailantide svaki od njih je sa 
sobom poneo po jedan deo, a tr^ je 
poslat u Egipat i sakriven u jednom 
gradu ukopanom unuiar pianina. 
Mnogo godina kasni je kratjeii su sa- 
hranjeni zajedno sa delovima ..sdo- 
na" u razlt&tim groimkama luHima 
se tokom vekova potpuno zameo 
trag. No. da bi sc ipak nekako domo- 
^ dn^ocene relikvije. Ozeklin Na- 
Ua za veliku sumu angaiuje mladu avanturistikinju 
Laru Kroit sa obrazloienjem da su 
joj pouebni paiCid nekog starog. ali 
bezvrednog predmcta. Lara naivno 
prihvata ponudu ne sh>atajud da se 
lako upustila u najc^tasniju avantu- 
ru u svom iivDUi. 

Pred kraj pro^ godine pojavio se 
vetOu bfoj novih igara. ali ostvarenje 
ki^ je nastaio kao plod saradnje .Co- 
re Designea" i firroe .Eidos Interacti- 
ve" jedno je od retkih ko^ Ce ostad 
upam&no kao revotucionarTK). Tomb 
Addirr je istrairvafka ^ sa primesa- 
ma avanture k<^ koncepcijski podse- 
Ca na Flashback ili Bermuda .^- 
drome. ali je po nafinu izvodenja naj- 
bliia igri Fade to Black. Kroz petnaest 
ogromnih 3D nivoa. poddjmuh u tetiri 
epizode, igra£ vodi Laru Krofl u potrazi za lajnama 
drevne Atlantide. Nimalo lak posao. s obzirom da se 
na tom putu naiaze zamke i neprijaielji koji bi i jenog 
Indijanu Dionsa garantovano .^tavili u rebus". 

Pored fantastKhie bitmapirane graftke n^ve6i pa- 
inju prlvlaCi vdiki dijapaztm poKreta i radnji koje je 
Lara u stanju da izvedc. kao i savrScnstvo animacijc 
isUh. Mogude je. dakic. izvestl skoro sve Sto vam pa- 
dne na pamet (izuzetak je puzanje). ukljudujuci i b^ 
ne akrobatske elememe na koje do sada nismo naila- 
zili (salto, stof na rukama, premeti u lazlkitim prav- 
dma ltd.). Ctavna junakinja je takode odli^ ronilac 


.na dah" i io§ boiji ..dobodni" al- 

pinista. pa su utekeni i pokred 

karakteristidni za ova dra .ek- 

stremna" ^XKta. Najvain^ je. ^ ^ 

medutim. to §to je sve animirano 

do savrSenstva lako da Larine bra- 

vuroze deluju kao da su snimljene kamerom. Povrh 

toga, ona je obudena vtIo oskudno. pa se moie redi da 

dete u Tomb Raideru bid u ulozi najseksipilnii^ ko- 

mpjuterskog junaka do sada. 

imali smo srede da testiramo i na PC-ju i na 
PlaystaUonu, tako da smo stekli komfrietnu sliku o 
zavisnosd hardverskih zahteva od kvallteta grafike. 
..NajloSija" varijanta je prema odekivanju niska rezo- 
ludja Iu)d PC-ja za koju je optimum 486/133 MHz. 
Igra Ce, dodu$e. radiU i sa procesorima manjeg ta- 
kia, ali se pri tome ponek^ primeduie usporenje 
animacijc krctanja. Zlatnu srcdinu zauzima Ilaysta- 
tion vmija koja. naravno. tede savrSeno. Mcdudm. 
ni jedna ni druga varijanta se po lepoci i raskoSi ne 
mogu meriti sa visokom rezolucijom na PC-ju. To 
ima i svoju cenu naPentiumu 133 Tomb Redder se 
mede igrati (ovo smo probali). ali je za ^tko kreta- 
nje odi^edno neophodan joS btii pnxxsor (ovo. na- 
ialosL nismo pro^i). Inade. zapanjujude iedajerc- 
nomenalna igra poput Timd dugadka svega 
nekih pedesetak megabajta. Ostali prostor na CD-u 
zauzimaju meduanimaeije (123 MB) i audio trekovi. 

Nc skrtvajuci svoje oduSevlienie Tomb Rakkrom, 
autor Ce po prvi put od kako pi^ za .3vet kom]:^tc- 
ra" jednoj igri daii ocenu 95. Razlog za ovakvu odlu- 
ku je slededi; pored svih neospomih kvaliteta koje 
igra poseduje (zbog duiine teksta nije mo^a da bu- 
de detaljniie opisana). ona ima i neito iUo se danas. 
kada su kmnp^terske igre postale ianrovski izdife- 
renciiane. srede veoma retko, ili preciznije, nikada. 
Tomb Reader je. naime. univerzalna igra u kc^ su 
Iniegrisani elementi skoro svih n^vainijih 2anrova. 
Sto znadi da Ce ona bit! zabavna za naj^ru populaci- 
ju, bez obzira na razlidite ukuse i godine starosii. 
Ostvarenje koje uspc da pomiri .pucada". .tabadii- 
ju". .stratega". .avanturiscu" i .iogidara" zasiui^.uje 
da se okiti iovorovim vencem. Naiaiosi. vence joS 
uvdi nismo podeli da deltmo. ali demo umesio toga 
u modemom stilu redi: .I^toji dobrih 95 razloga 
zbog koji ireba da nabavitc Tomb Raidem ". 

Za ki^, joS samo jedna mala zagonelka. Atlanii- 
da je imala i iredeg vladara kome je trebao da pripa- 
dne tredi deo relikvije. Bila je to ^.ena i ime joj je po- 
dinjak) na slovo N. Znaie U o kome se radi? 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ushjpio .M 6? S Soft" 
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U daiiasnjc vremo. kada se u trenucima 
relaksacije sa sctom prisccamo igara 
iz renesansnog [vrioila od 1992. do 
I99d. godinc. nemogucc jc suzdrZaii 
oduk'vljcnjc prcd igrom kojasvojim kvaliietom zna- 
inije odskaco od danas usialjenog proscka. Vremc 
modornih 3D igara ostavlja svc manjc prostora kla- 
sicnim dvodimenzionalnim arkadama. To, medu- 
tim, nc znafi da jc ova kategorija igara zanrovski 
^>olpuno istrpljcna. Sa zado\oljstvoni prikaziijcmo 
novi biscr na Amiginoj sccni - Cupiruf Pimishmcm \ 
Ljiidi odgovomi za nasianak o\e igrc kriju sc iza 
imcna ..clickBoom". Toronio (Kanada). U txKCtku ra- 
da na ovom projektu. glavni producent lima se vi^ 
mesoci inidio da u igni ii\ede neko ATJcnije imc ^po 
minjan; su ..Ocean". ..Team 1 7" i ..Time Warner inie- 
raeii\c’"). No. planoxi ovih kuca iismereni su prelczno 
ka dominantnom PC irziSiu. S dnige siranc, ideja od 
koK' -'*0 nije odusiaio je NIa da se najpre radi verzija 
za .^migu. a poiom za dnigc plaiforme. Take su po- 
menuti dogovori pali uvoilu.Srecom. ubr/o se distri- 
bueije latiia kiinadska finna ,.PXL Compulers". prisu- 
ina na trzisiu grallckog dizajna vet' 25 godina. 

Deo lima ..clickBooma" Cine ljudi za koje niko nije 
fuo do Sajma tchnike u Toroiuu poccikom 1 996. go- 
dinc. Meduiim, na loj manilesiaciji su izazvali veliko 
inieresovanjepublikedcmover/iiom ssogCapiral Pit- 
nishmana. Sludiozan i mukoirpan rad zapocei jos 
1994. godinc konacno je urodio plodom. Od no\'em- 
bra 1 996. (kada se igra naslu u prodajh do danas. pla- 
siran jc za\idan broj kopija Sirom planeic. lake jc pa'- 
rano za konacni sud. auiori igre vec radc na data di- 
skovima koji bi irebalo da jos vi^ upoipune uiisak. 

Dosia vremena K’ proslo od kad .smo se .susreli sa 
borilackom igrom ovog tipa. Radi se o ..jedan na je- 
dan" labacini, sa izvodenjem koje podseca na Mor- 
tal Komhat serijal. D\'odimenzionalni ambijcni i li- 
ko\i su niCno cnani ^najs!ifnije igri Shadow Fig- 
hurl Dcialjnosi na kojoj se insisiiralo pri kozmeii- 
ckim operaeijama je za divljenje. 

Treba naglasiti ichniCkc karakicrisiike. s obzirom 
na veliki broj do sada ne\idenih unapredenja. Raz\’i- 
jena je specijalna lehnika animaeije bobova koja [x>- 
drazumeva rcal-iime horizonialno kretanje bobova 
sa cilK'in da sc aniiniraju dva velika lika. Pri lome se 
pokriva prosior od oko 30.000 piksela. uz aniniaciju 
od 25 fps ^slicica u sekundiV Horizonialni skrol ide 
brzinom od 50 fps. uz ubrzanK’ i usporenje. Perfek- 
tno glaikii animaeija osivarena je cnanjem svakog 
frejma pikse! po pikset (jesie mukotrpno. ali pniza 
divan vizuoini dozivljaj>- Broj boja iznosi siandar- 
dnih 256 iz pulcteod 16.7 miliona. ubatenesu tran- 
sparentne 3D senke koje %erno praie pokreie iikova, 
a lu je i nekolikododatnih efckaia ^niagla. treperavo 
sveilo. morfing. usptireni sniniak airaktivnog udar- 
ta. mnogo krvi i dr.V 

Ne preterano invcniivan zaplel predstavljd klasik 
iz kaicgorije ..on .sam. njih milion". Ncvaljali impera- 
lor Kvizl iQwesul) naumio je da bogo%ima prcoimc 
nebeska proslransl^•a (valjda da bi puSiao 7.maie\’cT 
za sta su mu neophodni siroii Zcmijani. 0.s\ajanje 




cena fako su bogovi. 
prozrcvSi namcrc malog zlikovea, 
reinkamirali (iliii oziveli) usamljenog ratnika eija tc 
misija biii gora i od italijanskc ..Skrivcnc kamerc”. 
Cilj je jasan i podrazume\'a slanje Kvizia kod Sveiog 
Petra na pariiju pokera. Pre loga, podruzumeva se. 
ireba namlatiii lonu poslusnih Cuvara. koje je Kvizl 
lakodc uskrsnuo. Svc povrede. modrice i raznorazna 
maitretiranja koje cc na§ ..Ncbojsa" isrrpcti nisu ni- 
sia prema siidbini koja ga ccka ukoliko izgubi borbu. 
Kazna jc gora od smni. /.aio sio ce ga Kvizl ufiniii 
svojim podanikom. ubicom icuvarem kojice\’eaiost 
provesii u najneprijainijcm oknizenju. 

Posic uC'itavanja i glavnog skrina .sa logoom igre 
ispred vas cc se uz prainju fania.sricnc dance teme 
^koja ce osvojiii srea i najprobirljivijili muzickih Iju- 
biiclja) pojaviii obimni Options meni. Tu su zasiu- 
pljeni uobicajeni modovi; IgraC proiiv Amige/drugog 
igrafa. Legue i Toumumcm mod. Nap-aznija opeija 
je Epic koja vas uvodi u vec pomenuiu pricu i Posse 
mod koji se vezuje za jednu od vet odabranih optija. 
Pored toga, u Options mcnijii sc kotifigiiiiSu vre- 
menska ogranicenja. vrsie zamKi iid. Kao i izgled 
ekrana tkoji se moze podcsiti da izgleda kao neka od 
pomenuiih, siandardnih 2D tabacinal a uveliko za 
vLsi i od jacine vak* masine. 

Tournament je podeljen na mndc. Pobednici run- 
di nasiavljaju borbu. dok ne preostanc same jedan. 
pobednik cclog uimira. 0(.Kija omogucava uccsivo- 
vanje maksimalno osam igraca. Svaki igrac ce igraii 


sa svo 
jim supami- 
kom nevezano da li je 
odabran isii lik. Vrio slicMa o\oj 
opeiji je Legue. gde igraci dobijaju ix)ene za pobede u 
borbi. Posle odredenog broja borbi poeni se sumiraju 

i onaj sa najvik jwna je. jednosiaMio. ^wbednik u 
Ligi. Posse mod se moze prikaciti za biio koju od 
opeija i omogucava igracima da formiraju lim. To ne 
znat i da ce obojica da se bore proiiv jednog proii\ ni- 
ka istovrcmcno. vec da sc nicnjaiu neizmenieno u lo- 
kti K'dnc Ixirhe. Ovo jc \ rlo korisian mod kada jc u pi- 
lanju izuzeino lezak prommik koji bi energjju jednog 
igraca ..oduvao” za par sekundi. Mcnjanjc se vrsi je 
dnostavnim pritiskom na taster za pucunjc datgog 
dzojstika. Vremc koje prolazi dok je drugi igrac u Ix'r- 
bi. pmza prvom main obnovu cncrgijc koju cc kasni- 
jo korisno upotrebiii. 

jedna od reikib sivari koja bi se mogla zameriii 
produkiivnosti _cIickBooma" K’ ntali broj izbornih li 
kova. Svaki od cctiri ponudena lika ima sopsivenu 
istoriju i lehniku borbe. Svi likovi su lakotie. poginu- 

ii pod sumnjivim i neobjasnji\im okoinostima, §to 
celoj prifi daje misieriozan ton, a kod igraca izaziva 
poirebu da sazna vise o liku jto zavrsciKu igre. Cilj 
njihove reinkamaeije je tdeniican. suproisiavljanje 
nadolazecoj zioj plimi Imperaiora Kvizla svim mogu- 
cim ichnikama torbe. 

Izgled ekrana je zajednicki za .svaki nivo. U gor- 
njem dclu se nalaze .skalc .sa cnergijom i skalc za 
umorenosi lika, Za razliku ckI dnigih igara gde se je- 
dna energeiska skald smanjuje pri dobijanju iidara- 
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ca ^iliii bdiina) .sa Cufmal Fimishmtmiom jc ilrugaii- 
te. Lmesto sialnog opadanja energije skala se moze 
popunjavail smanii\anK*m energije protivnika. Tu 
su i dvc skale i/dr/i|ivosii ^stamina) • ruzi^asia 
prcdsiavlja energiju glave. dok je pla\ a energija U’ia. 
Pored guWK’nja osnovne energjje udarci ce smanji 
vati i a\e dve skiile, /avisno od toga gde le dohijen 
udarac u tele ili glavii. L koliko izgvihe biio koju 
skalu izdriliivosii. likovj zapadaju u sianjc zaniorc- 
nosti ineka \TSia knoek-ouiai . V tom trenuiku ih 
protivnik moze dokrajCiii spektakulamim zavr^i- 
kom. I'moreni likovi se mogu vratiii iz log stanja br- 
zim priiiskanjcm tasiera za pucanje na dzojstiku i 
apsoluinim miro\'anjem- 

Sa centralnom delu ekrana nalaze se animirani. 
krupni likovl tako da sc dctaljno mozc videti svaki 
borac- izmedu skala sa zamorom ljko\a mozc sc na- 
ci i vremensko ograniCenje borbe. ali je preporuteno 
iskJjucenje iz Options menija. 

ledan otl cetiri lika ce se biinti na velikom broju 
nivoa s<i scpsivenim vizuelnim i ZMuJnim efektima i 



karaktcrusiitnom muzifkom temom. Prvi nno je ka 
nalizactja (Sewr'cr). On je dizajniran kao prostorija 
sa ra/nim cevima koje je nagnzla korozlja preivara- 
juci vedu u kiselinu. L ugiovima se nalazi veliki broj 
Siljaka Sio o%3j nKv^ini pednom ckI naizanimliadjih 
borbenih arena. Inicresanino je da se siljci pojavlju- 
]U samo u iremiiku kada se pednom od igraca sma- 
nji energija. Slicne zamke poseduje i fabrika (Facto- 
ry). sa elckiricnim sferama koje hvataju .svakog ko 
im se priblii^, dajiici mu veci broj elekiro-k>kova. Ve- 
lika kuka. koja se krcce sa jedne na drugii stranu. 
mo?e se iskorisiiti take 5io se na nju nasko^i i proti- 
vnlk napadne iz vazduha. ili, ako u prvim irenudma 
borbe protivnika apcrkaiom .prikucaie" za kukii i 
napravitc gomilkaj mesa. Drugi nivoi su lakode na- 
filovani raz.nim zamkama ^npr. bodezi umesto zuba 
siaiue' i zapanjujucim vizuelnim efektima poptit di- 
ma. magle. sevanja munpei treperenja svctiljki. 

Napadann.' protivnika .sa male encrgijt' moze bin 
vrlo opdsno. jer posioji mogucnosi posiavljanja 
zamki koji' mogu ubiti napadaCa. Zato se ncmojte 
izncn<idiu ukoliko vam iznenadna eksplozipa ixlu- 
zme cnergeisku skalu \ili. ) 0 § gore. K'dnu od skald 
zamorenosri>, laman sio sie kamuli da masakrirate 
protiMiika koji je pao na zemlju. .Mogutmosi napada 
promnika dok je okrenut ledima. ili pe na zemlji. do- 
prinosi realisiicnosn borbi. 

Spisak s\ih mogikih udaraca pc priliOno obiman. 
kao i za svaku dol^ borilacku igru. Osnovni udara 
koji mogu protivniku odneii dosia enerpje su sv’aka- 
ko: Yoke Tobi gcri ^skok + pravac + pucanje>. Mac 
geri \skok -i- pravat), .Mae Tobi geri ^dole + pravat + 
pucanje). kao i aperkat ^udarac mkom -i- gorek Vise 
podataka mozete naci na home.ican.neb~cfliboonv 

/.ahtevnosi i^ pe normaina za danasnje usiovc i 
memcrijsku poirazniu programaovogkvaiiieia. Igra 
ce se insialiraii na 15 MB slobodnog prostora na va 
sem hard disku i tra?.ice proccsor bSOJO. ali ce radi- 
li i na normalnim ,\migama 1200. Preporucljbo je 
imaii iznad o MB memorije. ali se veicim asistenci 
jama ^viSe pravim hirur.^kim zahvaiimai mo/e star- 
tov dti i na 2 .MB R.\M-a. 

Mnogo ozbiljnije firme nisu za v'Be godina rada 
unapredile Amigine igre kako su to udnili ljudi iz 
.clickBooma". prcmita su no\"ajli|c na ^^obalnom sot 
tverskom trziStu. Treba im cesiitaii na ozbiljnom. pro- 
fesionalnom pristupu. (Xekupud njibov sleded proje- 
kai i data diskove sa novim likovima i pozadinama. 
mozc se reci da je Cupicul Funishmait vrhttnsko 
ostvarenje predodredeno na uspeh od samog poCeika. 

Gradimlr JOKSIMOVIC 
Branislav BABOVIC 
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Corben Wedge 

(poginuo 1996) 

Oval ogromni. nabildovant mo 
mak pe bf\’$i sampion raznih lur- 
nira smrti. ilcgainih manitcsia- 
eija. gde je samo pedan od tiCe- 
snika izlazio iz nnga ?j\'. horisU 
se kombinacijcHii borilacTuh \e- 
5iina i uliCne borbe. Kick i Thai 
boksa. Predstavija. po subjekii- 
vnom misljcnju. jednogod naj- 
sposotmijih likova za borbu sa vecinom protivnika. 

Demona 

(poginula 2003) 

Izuzetno acrakiivan 2enski lik. jtiJini je 
ratnik koji koristi oru?.|e u borbt. Niko- 
mc niK' poznat pravi identitet Demone. 
ali njen nasilni temperament opravda- 
va njen nadimak. ZahvaljujucH duga- 
Ckom bi^ mozc da napada iz daljine. 
.sto poj predstavlja omiljeni potez uz no- 
kollko kombinaeija sa udardma noga- 
ma i rukama. Ova lehnika K>j nado- 
knaduje i ncdoaaiak snage. Izgied De- 
mone je dosta ekspliciian. ic ona predstavlja glavnt 
razlog raznih cenzurisanja \'^c Capictil Funishmcni 
u .svetu. Njena borbena men.' dovolino govori da niie 
rcC o peftinom senzadonali/mu firme ^ctickBoom”. 

Wakantanka 

(poginuo 1356) 

Ndfveti ratnik ;u pravom smislu 
reCn ti igri. Odabran je od sira- 
ne bogova zbog izuzetnc snage. 
Police iz siarog indijanskog pie- 
mena Navaho i obavijen pe ve- 
lorn lajne o lehnici koju Koristi 
u borbi. U svakom slufapu. spo- 
rost nadoknaduje nesvakida- 
Snjom snagom. 

Sarmon 

(poginuo 1822) 

Bivsi momar. koji je putiijuci po 
svetu naiiCio raznc borilafke veSti- 
nc i novc lehnikc borbe. Dodelpena 
mu je besmnnost ubrzo posle 
Wakantankine smrti. Igrom sluca- 
ja. njegov brod pe nesiao u blizini 
Bermtidskih ostrv'a. 
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K ada rteka cele- 
vlzijska serija. 
i pored nemi- 
noNTiih uspo- 
na i padova. proslavi tri- 
deseii rodendan. onda se 
za nju zaista mote reci 
da predstavlja SN’ojevrsni 
fenomen. Red je. nara- 
VTio. 0 ..Zvezdanim sta- 
zama" koje su u proiekle iri decenije dozwele cetiri 
lelevTzijske i dak osam filmskih inkamacila. U naj- 
novnjem (osmom) nastavku filmskog seiijala („Star 
Trek: First Contact"), koji se u ameridkim bioskopi- 
ma poja\io protekle jeseni, kapetan Pikar i njegova 
posada dolaze u kontakt sa neobidnom vanzemalj- 
skom rasom po imenu Borg koju dine humanoidi di- 
jim telima upravljaju mehanizrai i elektronski sklo- 
po\1. Svaki Borg je jedinka za sebe. ali je istovreme- 
no i posIuSni dian zajednice s obzirom da na njego- 
VO ponaSanje znatno utide ..kolekrivni um" koji obje- 
dinjuje i kontroliSe sve pripadnike rase. Kao §to se i 
moglo ocekivati, Borgovi su neprijateljski nastrojeni 
prema ljudima (Klingonci su iz^eda poslaii u penzi- 
ju). pa ce posada ..Enterprajza" imati pune ruke po- 
sla da po ko zna koji put spasi Federaciju i covedan- 
stvo od poipunog uniitenja. 

Strudnjaci koji se bave markeiingom u velikim 
filmskim kompanijama nisu .,od jude" i vrlo dobro 
znaju da se na radun uspeha jednog filma mote za- 
raditi jos dosia novca uz srazmemo male troSkove. 
Upravo zato se pojava igre Star Trek: Borg nekoiiko 
meseci posle premijere filma ..First Contact" nikako 
ne moie smatrati sludajnote'u. U studijima ..Para- 
mount Picturesa". ljudi iz firme ..Simon & Schuster 
Interactive” (ogranak ^Viacoma") su uz pomoc glu- 
maca i efektnih kosiima i maski. jo§ jednom oiiveli 
Borgove u interakrivTiom filmu koji je napravljen sa 
odiglednom namerom da se fanovama .Zvezdanih 
staza". koji imaju kompjutere, iz dzepova izvude jo§ 
pokoji dolar. 

Scenario kompjuterskog fUmaStarTYek: vas 

stavlja u ulogu no\’Opedenog oficira Federacije diji je 
otac (porudnik Furlong) deset godina ranije poginuo 
na brodu „USS Righteous" lokom bitke sa Borgo\1- 
ma u sistemu Wolf 359. Jednoga dana. dok se mla- 
di Furlong spremao da napusti matidni brod po na- 
redenju svojih pretposcavljenih. u njegovoj kabini 
iznenada se pojavljuje dovek po imenu Q (lik iz seri- 
je nStar Trek; The Next Generation", igra ga glumac 
Dzon De Lensi John de Lancie)) koji ga poziva da 
zajednidki podu u neizvesnu avanturu Iwja mote 
izmeniti tok istorije dovedanswa. Zahvaljujuci svo- 
jim natprirodnim sposobnostima. Q ce devetnaesio- 
godiSnjeg mladica vraiiti nazad kroz vreme (tadnije. 
deriri sata pre eksplozije „USS Righteousa") i tako 
mu omoguciti da. ukoliko bude dovoljno brz i domi- 
§ljai. spredi uniStenje broda na kome je sluibovao 
njegov otac. a samim tim i da izmeni ishod bitke kod 
Wolfa 359 u lu^risc Ijudskih bica. 

Svako ko je odigrao igru Star Trek: fOingon ce pr- 
vi susrei sa Borgom verovamo prokomentarisati re- 
denicom: ..Hej. pa ovo je isia stvar!". Reakcija ovog 
tipa potpuno je razumijiva s obzirom da je Star Trek: 
Borg interaktivni film koji se gleda (odnosno igra) 
na isti nadin kao i njegov prethodnik. Sve ono §to 


smo rekli u okviru opisa za Klmgon (SK 9/96) vazi i 
za ovu igru. tako da se na nadinu vodenja lika. igra- 
dkom interfejsu. koriScenju enciklopedijskih podata- 
ka i slidnim stvarima necemo zadr2avaii. Umesto to- 
ga. pomenucemo d\’e karakteristike koje bitno razli- 
kuju Borga od Klingorra. 

Kao pivo. Star Trek'. Borg je Windows 95 igra koja 
radi u rezoluciji 640 x 480 i to iskljudivo u High Colo- 
ru Sto je svakako veliki napredak u odnosu na zaosta- 
lih 320 X 200 u 256 boja (rezolucija u kojoj je radio 
Klingon). Kvalitet videa je. prema tome, daleko bolji 
(obratite paznju da ne upotrebljavamo pojara ..kvali- 
tet grafike" jer on gubi smisao kod digiializovanih 
filmskih igara). a da bi uskladenost slike 1 zvuka bila 
koliko-tollko podnoSljiva i na sporijim kompjuterima 
(ditaj; 486-icama). kompletan materijal se emituje u 
..interlace” rezimu (svaka druga linija). O\'o. medu- 
tim. ne treba da vas brine zato §to cete verovamo \'ec 
posle nekoiiko minuia biti potpuno zaokupljeni igra- 
njem (odnosno gledanjem filma). tako da cete presia- 
ti da obracate paznju na cme linijice na ekranu. 

Druga. i moida jo§ znacajnija. prednost Borga u 
odnosu na Klingona ogleda se u kompleksnijoj stru- 
ktuh scenahja koji dozvoljava da radnja filma poprl- 
mi nekoiiko razliditih tokova. §to zavlsi od reakcija 1 
odluka igrada. Za razliku od Klingona. kod koga su 



sve sem jedne raspololive opcije bile pogre§ne. kod 
Borga je situacija znatno komplikovanija zato §to 
neispravna odluka ne mora po auiomatizmu znadi- 
ti kraj. Siavite. u igri postoje problem! koji se ne mo- 
gu reSiti ukoliko igrad preihodno nije video film koji 
sledi posle neke pogresne reakcije. Iz tih razloga ne 
treba odmah posle lo§e odluke uditavati staru pozi- 
ciju. vec treba pustiti da se radnja odvija dalje. Ova- 
kav sistem dini Borga slozenijim za igranje. mada se 
mora priznati da je to i dalje veoma daleko od ozbilj- 
nih avantura u interaktivnom fazonu. 

Nelineamost igre je osobina koju pozdravljamo, 
all je ona donela i jedan negativan proprami efekat. 
Borg se. naime. reklamira kao interakiivmi film u 
trajanju od 120 minuta. Tadno. ali samo donekle. 
Problem je u tome sto se na tri kompakt diska nala- 
zi ukupno dva sata video materijala. pri demu veli- 
ki procenai otpada na scene koje se emituju kada 
igrad nadini pogresan korak. Sa druge strane. stvar- 
na duzina ispravno ..odigranog” filma je mnogo ma- 
nja (nismo merili. ali je veliko pitanje da li se uopSte 
mote ..nakrpiti” jedan sat), Sto znadi da yeBorg zna- 
tno kraca igra od Klingona. Pri ovakvom kvalitetu 
videa i broju raspoloiivih varijanti toka radnje. Star 
Trek: Borg je trebao da zauzima. po slobodnoj proce- 
ni. pet ill test diskova, i tek tada bi mogli redi da se 
radi o celovedemjem interaktivnom filmu. Ovako. u 
pitanju je krada epizoda za koju de vam biti potrebno 
maksimalno detiri sata da je okondate, i to u svim 
varijantama. 

Slobodan MACEDONIC 



Orisinaini softver smo 
dobili od distributera 
.Virgin Interactive 
Entertainment” 


Z ANR: interaktivni film 

( PLATFORMA; PC, Macintosh 
I MEDliUM: 3 kompakt diska 





Kvalitet videa 
i nelineamost. 


Aktivno ucesce igraca 
svedeno 
na minimum, f 
Prekratka igra. 
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Leisure Suit Larry 7 



P aznja. painja! Va^no obavestenje. [)e\'oj- 
ke. krecite se oprezno. Najved kompjuier- 
ski zavodnik ponovo je u akciji! UMiko 
negde primetite malog. nosaiog. procela- 
vog tipa u belom kico$kom odelu sa zlatnom „ka}- 
lorn" oko vraca. znajte da u vakij okolini .operi^'* On 
- Lari Lafer. ^avom i bradom. Izxo. pamei u glaw! 

Profile su pune iri godine otkako smo po- 
slednji put praiili Larija Lafera u niegovlm 
nasioianjima da pronade ijubav svog zivo- 
la. lake ie po nekom »redu voznje" (koga 
se -Sierra" u principu pridtzava) novi na- 
stavak trebao biti ol^a\ijen jofi u toku 95. 
godine. ovoliko kafinjenje je v’ercn’atno 
posledica rada na Torin's Passage 
koju }e takode osmislio A1 Lou (LoweL 
idejni t\’orac s\1h av'ancura o Lariju. 

Srecom. £ekan|e se ispiatilo i sada 
smo u priiid da dogodox'fitine mo- 
ida najsmefinijeg kompjuterskog 
junaka po pr\n put sa^edamo u 
nov'om. multimedijalnom ruhu. 

Radnjaiizrri^ 7 se direktno nado\ezuie nadoga- 
daje iz preihodnog nastavka o\'e populame sage. Na 
posledniem spratu leiovalifita -La Costa Lotta” izbi- 
ja poiar zbog nespreinosii Lariia Lafera. U toku 
o^ajnidke borbe za i^ivoL nafi junak slu^ajno nalazi 
kartu za krstarenje luksuznim prekookeanskim bro- 
dom .P.M.S. Bouncy". Nekoltko dana kasnije. Lari 
se ukreava na brod u nadi da je konadio nafiao po- 
godan teren za svoje zavodniCke akiivTiosii. 

Izlifino je govoriti bilo fiu o tehnii^kim dometima 
igre. lasno je da vam putem novinskog Clanka ne 
mozemo doiarati sav sjaj prelepih -full-screen" ani- 
maeija i fenomenalne diez muztke u scUu proslavlje- 
nog Henrija Mandnija. i zato cemo pusrid da slike 
govore same za sebe. To & biti sas%im dovoljno. 
Umesto bespotrebnih priCa o tehnifliom savrfien- 
stvu igre. pozabavicemo se nekim drugim. po nafiem 
mifiljenju. bitnijim stvarima. 

Prilitem opisivanja P&C avantura najtlefide ne 
olxa^mo pa^ju na upravlja£ki inierfejs zato fito je 
on cokom proteklih nekoliko godina man|e-vi^ 
standardizovan. i to u onom oMiku koji je prvi put 
primenjen upravo kod jedne -Sierrine” avaniure 
(King's Quests). Sistem baziran na ikonicama koje 
simbolizuju odredene radnje postao je opfiteprihva- 
cen i izgledalo je da se po tom pitanju jofi dugo neu 
nifita menjati. Medutim, sedmi nastavak Larijevih 
dozivijaja je ovu [xetpostavim opovigao donevfii je- 
dan potpuno novi (ill mo2da staii) nadn komunika- 
dje izmedu igra£a i kompjutera. Kurzor u obliku kon- 
doma (!) re^truje sve bitne [rndmete. objekte i li- 
diosti na ekranu. pri (!emu se klikom na levi taster 




Love for Sail! 

miSa pozri’a sistem foldera ^analogue onom u Win- 
dcnvsu 95) koji sadrii osnovne naredbe koje se mo- 
gu primeniii na predmei koji je u tom momentu sele- 
ktovan. Najzanimljhije je to fito osnovni folderi sadr- 
ze opdju -Other". Pomodi nje se akihira -dialog 
box" u koji se mogu ru^no upisivaii glagoli koji se ne 
nalaze na spisku osnovnih naredbi. 

To prakridno znad da je u Lanyju 7 
delLmidto primenjen siari (i oda- 
vcio napufiteni) sistem upravija- 
nja likom. On ce starije a\'antu- 
riste sigumo podsetid na vtc- 
me kada su uz korifi^enje 
redtika tragali za pra- 

vim izia- 1 


zima koje tre- 
ba upotrebtti 
na odrede- 
nom mestu. 
dok Ct oni mla- 
di. naviknuti na 
-pametne" kur- 
zore. dtavu stvar 
propratiti uz nego- 
dovanje. Da li je 
ovakav poiez bio 
pametan ili ne. po- 
kazace vreme. 

Scenario igre je najslabija tadta. .\uiorima je. 
izgleda. ponestalo originainih ideja. pa su se pono- 
VO odlufili za avanmru -zatvorenog" tipa (avantura 
koja se odvija na srazmemo malom broju lokacija 
koje zajedni^ki dne odr^eni objekai iz koga se ne 
moze izad (u ovom slu^ju {xrekookeanski brod)). 
Ovakav F^nip sam po seN moMa i ne bi bio pre- 
dmet kritike da identi^an recept nije primenjen i u 
prethodnom nastavku (Shape Up Or Slip Out) koji je 
u celosti bio smefiten u lett^ifiie -La Costa Lotta". 
Siavifie, fiesii i sedmi deo t koncepeijski life jedan na 
drugi: potrebno je osvojiti ndtoliko devojaka zahva- 
Ijujud prigodnim poklonima i na taj nafin prokrdti 
sebi put do glavne -ribe". Ostaje nam samo da iali- 
mo fito se Al Lou i njegovi saradnici nisu ugledali na 
starije nastavke serijala (diu^ ili tied) koji su imali 
tnnogo -ja£u" pridL i gde lov na pripadnicc zenskog 
pola nije bio svrha igre. same posledica nekih 
drugih dogadaja. 

Na konadiu ocenu i^ slabiji scenario nije zna- 
£a|nije uticao. Razlog za to je vrlo (m?5t - La^ 7 je 


jedna od najfiasa\ijih i najsmefinijih avantura. i to ne 
samo kada je u pitanju profilogodifinla produkeija. 
vec i nekoliko godina unazad. Duhoviti komentari 
naratora na Larijeve postupke. dijalozi izmedu gla- 
vnog junaka i osialih Hdiosti vnajxeci biser je krezu- 
ba sprema^ica Pegi dji vcrftatmlar psovki pre\'azilazi 
granice Ijudske mafiteV -otka^ene" animaeije prepu- 
ne smefinih aluzija na seks i nev'erovatne siiuadje u 
koje zapadaju junad jesu sinteza svega onog naj- 
boljeg fito ti^Hdio ameri^ki humor mo2e da ponu- 
di. Neke scene u igri se redma tefiko mogu opi- 
sati (npr. -grupnfak"u mrklom mraku). Koliko 
su autori bili hrabri svedo^i podatak da su 
kroz -masne” viceve. koje priCa zabavIjaC Vlli. 
potka^ili i poznate lifnosii iz ameridtog javnog 
tK’ota kao fito su: bradii par Bil i Hilari Kiinton. 
potpredsednik Al Gor, senator Bob Dol i drugi 
(dk. neka neko kod nas pokufia da napra\1 nefito 
slidio). Takode. svi liko%i koji se pojavljuju u igri su 
parodija na poznate lidiosti. Take ce. recimo. Lari 
pokufiati da odv'ede u krev’et modnu kreatorku jamie 
Lee Coitus (!), manekenku DeMini .Moore, bogatafii- 
cu Annette Boning itd. 

-Vruce" firtv'O kao fito je Lenejor Saii' ce ..zagreja- 
ti" i nasmejaii svakog to bude odlufio da provede 
iz\esno ueme na uzbudljh'om krstarenju. Na sredu. 
novi susret sa Larijem zakazan je vec za 1 998. godi- 
nu i to. verovali ili ne. negde u dubinama svemira. 
Vanzemaljci. Cuvajte se! 

Slobodan MACEDONIC 


Originalni softver 
smo dobiti od izdavaca 
.Sierra On-Line" 


PUTFORMA; K 


MEDUUM: 1 kompakt disk 




1 Humor i skoro 

I sveostalo 
(Srafika. 

muzika, animaetje...). 



wn 
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^ ukom osam- 

— ...L-.iy naesiog i po- 

f j M fetkom deve- 

tnacstog veka 
Lstorija jc zabc]e2ila neki* od 
naJvdtCansrvenijlh pomorskih 
bitaka. Velike evropske silc vo- 
dile su ogortenu medjusobnu 
borbu za pre\iasi i o^vanje 
prekomorskih proiektorata. 5a 
drugc strane. u mnogim kolo- 
nijama sve viSe je sazrevala 
ideja 0 nezavisnosti i slobodi. 
jedan od najpoznaiijih primera 
su danaSnje Sjedinjene Ameri- 
tVe Diiave koje su tada bile po- 
deljene izmcdju Britanaca i 
Francuza. Kako je ameriCki rat 
za nezavisnost odmicao Bri- 
lanci su sve loSijc prolazili u 
borbama na kopnu pa su se 
trudili da bar na moru zadr2e 
prevlast. Tada. jo^ uvek u po- 
voju. ameri^ka flora nije bila 
dosiojan proiivnik En^ezima, 
all jc uz pomoc francuske flote 
uspcvala da osianc u ..igri”. Za 
to vreme. druge evropske sile: 

^panija, Rusija. Holandija, 

Svedska i Turska vodile su svo- 
je raiove. 

Ovaj istorijskj period tema 
je novc. pomorske. stratcgiic 
koju je izdao ..Empire intera- 
ctive" a potpisao tim ..Talon 
soft". Igra je napravljena za 
Windows okruienje (Win 3. 1 i Win 95) i nije har- 
dverski ..halapijiva". Minimalna konriguracija za-. 
hteva 486DX 33 raeunar sa 8 MB RAM-a. CD-ROM 
dvostruke brzinc. VGA grafiku kao i 20 MB prostora 
na va^m hard disku. Naravno. i zvufna kana je po- 
zeljna |er nije narofito zanimljivo posmatrati neme 
slike na ekranu. Autori igrc preporuCuju da paletu u 
Windowsu svakako svedeie na 256 boja radi kvali- 
tctnijeg skrola ckrana i da bi sc izbcgla mogucnosi 
da se igra nc u(^ita(?). Optimalna rezolucija za igra- 
nje je 800x600 jer se u visokoj rezotuciji neki detalji 
jedva vide (sem ako nemate 1 7" monitor) §to u po- 
£etku igranja. kada jo§ ne znate (a^an sadizaj ekra- 
na. mo2e da bude problem. 

Age of Sail je real-time strategjja Sto drugim refi- 
ma znaci da jc igra sve vreme u loku. odnosno da nc- 
ma potrebc da rafunaru stavljaic do znanja da stc za- 
vrSili odredjeni potez ili fazu. Nakon ufltavanja, na 
ekranu se pojavljuje osnovni meni koji vam pored 
standardnih opeija za baratanje fajlovima (snimanje 
i uCitavanjc) nudi moguorost igranja poj^inaCnih 


sccnarija ili kampanje. Tu su jo$ i opeije za modem- 
sko povezivanje kao i scenario editor. Ako se odlufl- 
te za igranje pojcdinafnog sccnarija pruza vam se 
mogucnosi da birate neki od stoiinak unapred pri- 
premljenih. od fega su prva detiri predvidjena za ire- 
ning novih igrada. Svaki scenario predstavlja jednu 
istorijsku pomorsku bitku u kojoj su udestvovala sa- 
me dva broda ill cele flote. Ukoliko pak izaberete 
kampanju. posiajeic oficir podemik koji bi uz male 
srecc i znanja mogao jednog dana da postane i admi- 
ral. Va5a karijera direkino ce zavisiii od uspeha va- 
§eg broda (kasnije brodova) cj. svaka pobeda donosl- 
ce \'am novae i. vremenom. unapredjenja. Naravno. i 
bitke koje budete vodili postajace sve kom{^eksnije. 

Kada igra podne, otvorice se klasidan „prozor" I ra- 
dunar ce zahtevaii da odreditc osnovne parametre. Za 
podetak morale izabrati siranu Ij. zcmlju pod cijom 
zasiavom cete ploviti. Postoje dva nivoa ^inteligenci- 
je" (Al) koja mogu biti dodeljena kompjuteru. Kod pr- 
vog nivoa (automatic Al) dozvoljen vam je uvid u sta- 
nje protivnikovih brodova (oSiedenje. broj poginulih 
itd.). Drugi (automatic Al with FOW). 
naravno. iskljuduje takvu moguenost. 
Mogucc je i generalno odrediti teiinu 
i^anja kroz pet ponudjenih nivoa. In- 
teresantna je opeija koja daje mogu- 
enost da odredite koliko ce \Temena 
trebati vaSim posadama da pune to- 
pove. Ako volite izazov izaberite real- 
nu varijamu §to znadi da ce posadi. u 
zavisnosti od uve^banosti. trebati 
oko pet minuta za lu radnju. Pored 
padajucih menija. dije su opeije do- 
voljno jednosiavne da ih ne moram 
objaSnjavati. pri vrhu ekrana nalaze 
se i mnogobrojne ikonice koje su al- 
temativa menijima i kojima ceic 
upravijati brodom. Imajie u vidu da se 
zadaie komande nece odigravaii tre- 
nutno. Postovani su zakoni fizike. pa 


cako, na primer, za okreicianje 
broda treba po dva tri minuta. 
Centralni deo ekrana rezervl- 
san je za akeiju i prikazuje po- 
priSte bitke. U zavisnosti od 
odabranog zuma mc^ua? je 
odjednom videti bitku dva bro- 
da ill sukob flota. Na dnu ekra- 
na prikazan je niz informaeija 
koje se odnose na stanje istih. 
U jednom trenutku mozete 
pratiti situaeiju na pet razlifi- 
tih brodova. U uglu se vidi za- 
siava pod kojom brod plovi. 
Ako pobeli. to znadi da se po- 
sada predala. Desno se nalozi 
broj trenutno funkcionalnih i 
neoStecenih topova. Ispod se 
vidi tip munieije koju sie oda- 
brali kao i protok vremena ko- 
je je poirebno posadi da pono- 
vo napuni topove. Ako zeiite 
da gadjate neprijateija raznoli- 
kom munieijom. potrudile se 
da pre naredjenja za paljbu kli- 
knetc miSem na odgovarajucu 
ikonicu. TocevaSoj posadi sta- 
vlii do znanja da ieliie da lopo- 
ve napune tom vxstom djuladi. 
Tu se jo§ nalaze podaci o pro- 
centu oStecenja jedara i trupa. 
broj dianova posade i podatak 
0 nivou njihove uvezbanosU, 
irenutna brzina broda izraze- 
na u dvorovima i ime broda. 
Obavezno obratite paznju na 
vetromer koji se nalazi levo u dnu ekrana. Veiar cesro 
menja pravac i snagu. od lakog povetarca do bure. pa 
vam se moze desiti da goneci neprijateija (beg necu 
spominjaii) postaviie brod u nepovoljnu pozieiju. 
Odmah ispod nalaze se i podaci o oStecenjima koja je 
izazvala ona strana koja tog irenutka otvara vatru na 
neki brod. Prva slicica oznacava ostecenje na trupu 
broda. druga na jedrima. treca prikazuje broj poginu- 
lih momara. a detvna gubitak topova. 

Age of Sail je igra koja ne donosi ni§ia revolucio- 
namo novo. Odiikuje se dobrim balansom izmedju 
jednostavnosii i tezine. solidnim zvukom i grafikom 
pa se lako moze desiti da pored kompjutera provede- 
te viSe vremena nego §to ste planirali. 

Istok lAHGO 


empire 

I NTKR IaCTIVC 


Originaini softver smo dobili 
od izdavaca ..Empire Interactive" 


ZANR: strateska igra 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


Dobar balans 
izmedu 

jednostavnosti 
j tezine. 


Previse 


jednolican 


ambtjent. 
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OPISI 




ZANR: upravljacka simulacija 


PLATFOWaA: pc 


MEDUUM: 1 kompakt disk 


Udera. koji sc povremeno 
[ javljaju. prcxluktivnost ko- 
lonije se moie pobo!j§a(i. 

Ovi simpatifni najamnici 
ce 2 a odredenu svotu pu- 
cketa\ih plastj6iih kanica 
godiSnje (kakav progres; 
zveCi. §uSka. pucka, aii uvek 
ima isti miris) svoje usluge 
staviti na raspolaganje jednom vaSem z\'ezdanom 
sistemu ill nekom od brodova va§e floiile. U ovom 
dmgom sludaju poboljSade neku od borbenih kara- 
kteriscika vasih s\emirskih brodova. 

Svaka rasa ima s\’oje specififtrosti pa strategila ko- 
iu cete izabraii u igri. mora biti zasnovana na kara- 
kteristikama rasekoju ste izabraii. )a lifno prefcriram 
lelepatsku rasu Eleriana ko{u sam prvobimo izabrao 
zbog ^nskog lika. a svi znamo da 2ene pre ili kasni- 
je sve uspeju da pokore. Elerianke na osnovu svojih 
teiepaiskih moci lako pokoravaju planeie take da ni- 
je poirebno da pravlte transportne brodove sa marin- 
cima. Posle uniStavanja ncprijaicljskih brodova oko 
planeie dovoljno }e prliisnuti easier Mind Control i do- 
bili sie novTi raz\iienu planetu pripojenu \ a§em car- 
stvoi. Kreamne rase lakode mogu bid u prednosii Jer 
su u moguenosd da brze napreduju u nauenom ra- 
z\oju. Postoji osam nauCnih disciplina u kojima se 
moze izudavati neko od ponudenih naudnih dosii- 
gnuca. 0\Th ponudenih dosiignuda ima obidno \1Se i 
pripadaju zajednidkom polju nauke. Kreamne rase 
su u sianju da izuca\'aiu sva dosiignuca iz jednog po- 
Ija nauke, dok su preosrale rase u stanju da izude sa- 
me iedno. a oscala mogu dobiti razmenom nauka sa 
drugim civilizacijama. Spiiuniranjem proti\Tiika ili 
os\ajanjem prorivnikovih planeta. U svakom sludaju, 
mnogo teze nego kreati\Tie rase. Warlord rase lakode 
imaju prednosi ukoliko se usresrediie na os\ ajanje. 
jer njihovi svemirski brodo\n imaju elitne posade 
odmah po izgradnji. Ratno-siraieSki deo igre je uMa- 
stersqfOnon2 podjednako zanimljiv. Svaki brod mo- 
zete dizajnirati prema va5im lidnim afinitedma, ali 
imajie u \1du da je u flodll poirebno imati bar nekoli- 
ko brodova koji su usredsredeni na borbu u s\’emiru 
dakle u kojima bombe koje se bacaju na planeie ne 


zauzimaju toliko 
potreban prosior. Najbolje je imati kombino\'anu be- 
am lehniku sa kvaliiemim projektilima uz nekoliko 
specijalnih odbrambenih sredscava. Borba se od^^ia 
po d\’odimenzionalnoj mapi. podeljenoj na kvadrati- 
ce. na poceiku svakog kruga ukoliko su u pretho- 
dnom krugu dve suproisavljene svemirske floie dove- 
dene na isto mesto na mapi. .\ko primedte da gubite 
biiku, bolje je dasno se pOMici jer je lakSe redizajnira- 
li brod opeijom refii ship nego li praviri nov u kome 
posada nece imati iskuswa. Takode. prilikom osvaja- 
nja planeia imacete prUiku da odgjedate animaeiju 
planetame biike koju vodi radunar na osnovu jadine 
jedne i druge borbene grupaeije. 

Navikli smo da grafidki strategije ne pruzaju mno- 
go. Master Of Orion 2 to opovTgava. Svaka swar koju 
moiete proizv’esii u igri. bez obzira da li je vezana za 
kolonije ili s^’emirske brodove. ima lep grafidki pri- 
kaz. Na ekranu planeie se uvek prikazuju sve napra- 
vljene zgrade. vojne jedinice i orbitalne stanice za ra- 
zliku od uobidajenih ..Microprosovih" ‘-Leariona’. Na- 
ravno. s\’e ovo se nalazi spakovano na CD-u §to, zbog 
pozivanja sa istog. umnogome usporava igru. Sio do- 
bije§ na cupriji izgubis na mosiu. Muzika koja praii 
igru je solidna. ali su Aoidni efekii odajni tamo gde ih 
ima, dok su na nekim mestima potpuno izostali. .Ma- 
io digitalizo\anog govora bi pozirivno uticalo na ra- 
zbijanje monotonijc u koju igra povremeno zapada. 

Branimir KUZMANOVIC 
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Battle 
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Hntares 


Dobro 
osmisljena 
potez po potez 
stratesija. 


Prilicno spora. 
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..Microprose” nasiavlja sa proizvodnjom 
Mejeroiikih straiegija iako je fenomenalni 
Sid Mejer napusuo. Master of Orion 2 na\\a- 
k5e je opisati kao Civilisation 2 u svemiru. pogotovu 
sto je analogija potpuna ukoliko se zna da je i igra 
Master Orion 2: Battle at Antares nasiala na 
osnovu pT\'o\)\ine\eTL\\e Master of Orion. Programe- 
ri _Microprosea' su najvnSe poradili na obogacivanju 
strateSkog dela igre. ali su pridodate i iri nove rase 
koje mogu udestvovati u osvajanju svemira kao i jo§ 
nekoliko znadajnih izmena. Medutim. ova igra se 
moie igrati i bez poznavanja siarije veizije pa demo 
je mi take i opisati. 

Sem uobidajenih parametara koje ireba podeseci 
na podeiku svake strategije kao Sto su: broj rasa koji 
de u igri udestvovati. nivo lezine. i slidno; u donjem 
desnom uglu ce vam biti ponudene jo§ tii opeije. Ta- 
ctical combat ce vam omoguditi da sami vodite vaSe 
svemirske brodove u bitkama. ukijudite li Random 
events tokom igre ce dolaziti do milih ili nemilih do- 
gadaja koji mogu pogoditi jednu ili dak sve rase u igri. 
0 o\ ome vas tokom igre redovno obaveitava Galakti- 
cka novinarska mreza GNN koja prati i sva ostala zbi- 
vanja u vaSem univerzumu. Svaka slidnost sa CNN- 
om je slucajno namema. Moida najbimija opeija je da 
li dete osiaviti moguenost napada Antaranske fiotile. 
Ova rasa koja dolazi iz druge dimenzije i povremeno 
vrsi prepade slucajno izabranih planeianiih sisiema 
uvrSiena je i u podnaslov igre jer i pored jedinsivenog 
cilja. a to je pokoravanje svih ostalih rasa u univerzu- 
mu. omogudeno vam je da ovaj cilj ostvariie dvojako. 
Osnovni nadin je to izvedete snagom svoga oruija i 
uniStavanjem ili osvajanjem svnh planeta na kojima 
obicavaju ostale rase. Drugi nadin je da se nesto vi§e 
usresrediie na iscraiivanje i pronadeie nauku koja 
omogudava proizvodnju dimenzionalne kapije. i on- 
da sve svoje brodove uputite u odludnu bitku protiv 
Antarana. Ukoliko pobedite, u znak zahvalnosti zbog 
spasavanja univerzuma od zlih Antarana sve ostale 
rase de priznaii vasu superiomost i dobrovoljno ce se 
predati jednom tako mudrom vladaru kao §to sic vi. 

Ovaj btz prelaz od podeika do kraja igre moze se 
napraviti samo u opisu. Ukoliko se odiudite da igra- 
te odekuje vas mutoirpan put izgradnje imperije pri 
demu podjednako paznje treba obratiii i na naueni 
razvoj. kao i na razvoj fiote mocnih svemirskih bro- 
dova koji su u sianju da brane vase kolonije. U kolo- 
nijama se mogu stvarati tglc’ duda!) hrana. jedinice 
proizvodnje i nauke. Vi rasporedujete koloniste na 
neki od ova cri zadaika u skladu sa kvalitetima pla- 
nete na kojoj je kolonija podignuia. Iznajmljivanjem 


Orisinaini softver smo dobili 
od izdavaca ..MicroProse” 
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PIATFORMA: K 


DIJUM: 1 kompakt disk 


P osle gotovo godinu dana iz sofh’er- 
ske kuce -Bethesda Sofnvori^", a 
pod okriljem daleko modnijeg .Vir- 
gina". stite nastaN’ak igre Tfw Ter- 
minate^: future Shodi. Ko je igrao pomenucu 
igna setice se da je Skv'NET superkomRuter- 
mrera koji ino:i% da pristupi bilo Cemu. U je- 
dnom trenutku sh\'aia sv'oju moc i zapo£inje 
nukleami rai. Na jednoj strani su marine, a na 
dnigoj Ijudi. Broj 0 %'ih daigih s\^ake sekundc 
rapidno opada. nastaje apokalipsa. Zemljorn 
\1ada SIq'NET. a horde roboia iraie preosiale 
flanove Ijudskog roda okupljene u POkret otpo- 
ra. Meduiim. robou ne znaju da cete ba$ do- 
bid ulogu jednog od enmzijasta iz pomenutog 
Pdtreia. Da nijc lako. SV^’KET bi znao §ia mu 
se sprema i zapoieo bi -self destruction". 

Ovai nasta\ak u odnosu na prethodnika 
ima same par zna^ajnih novina. Pr^'a je da je 
omoguceno igranje u S\’CA. Sio je vec postao 
neizosiavni dec sxake Ztoevnaifine koja puca na viso- 
ko. U igru je implemenUran i filter koji vaS Future 
Shock ..ode\'a u no \'0 ruho". Naozbiljniji nafin rede- 
no. iz giavnog menija je moguce starten-ati Future 
Shock {samo ako ga imate vec na diskuV pri demu 
dete biti u moguenosti da ga igraie u vlsokoj rezolu- 
eiji. Druga novina. koju ce biti u moguenosti da opro- 
ba mali broj igrada. je mogudnosi igranja u mrdti. 
Pored vas. joS sedam igrada modi de da se pojavi u 
buducnosii i osed atmosferu razruSenih gradova i 
pustoSi. Da nije ovih opeija nasia\'ak se skoro ni po 
demu ne bi razlikovao od {mthodnika. a opis iz SK 
3/96 bi mogao da se primeni i na ovu igru. Potpuno 
isd ekran. isti protivruci. isia onizja. jeSino su misi- 
je nove. a i nema ih mnogo. Ljudi iz >Bethesda Soft- 
works" iele da proguraju neke izmene. vezane za te- 
iinu misija i izvodenje. To $to misija nema mnogo 
nije minus, ima ih sas\im dovoljno da vam oduzmu 
dosta uemena s obzirom da treba dobro da se po- 
mudite da biste preSli s\'aku od njih. Prva i poslednja 
misija se ne razlikuju mnogo po teiini (dok su npr. 
\eodDuke\'ukemaJD nivoi i epizode gradirani od la- 
k$ih ka te2im). Lik koji \*odite kontrolikte mikm I 


tastaiurom. Mikm okrecete lik i pritom pomerate 
nikn i pucate. dok tastatura slu2i za kretanje na- 
pred-nazad. skok i ostalc klasidne ftinkcije. Omogu- 
deno je okreianje i kursorskim tastehma. ali tu dola- 
zi do izrazaja j^na od mana o\e igre - velika neose- 
UjK'Ost komandi. jedino rekn je je koristiti u isio Me- 
mo i tastaturu i mik. $to je. priznadete. dosta kom- 
plikovano. 

Oruzja u o\'Oi igri ima preko 10 \Tsta. od meiaine 
§ipke tboljc i to rrego da golim mkama udaraic po 
metalnim kreaiurama) do Rocket Launchera i slidnih 
naprava. Ck'de posioji kortsna opeija. koja datira jo$ 
od prethodnog nastavka. To je omoguceno u isto \Te- 
me korikenje d\a oruzja. Tako dete jednom rukom 
modi da koristiie bacadke sprave tipa \tolotovije\' ko- 
kiel. rudne bombe. pipe bombe i detonirajude bombe. 
a drugom vec gore pomenuto oruije. Pomenudemo 
ONxle jednu simpatidnu opetju koja redo\'no ide uz si- 
mulaci je letenja. Da biste vldeli k^ raketa ‘vidi' dok 
leti prema cUju pritisniie taster za trdanje kad je ispa- 
lite iz pomenutog Launchera. Robota-neprijatelja la- 
kode ima preko glave. Kije lok da ih oxde pomene- 
mo jer je svaki raziidito dizajniran i opremljen. Naj- 
prostiji i najlednosiavniji je Seeker, pliuajuda 
lopta koja u dodiru sa drugim telom eksplodi- 
ra. Raptor ne predsiavlja vedi problem, to je ni- 
ska krutura koja moie da pristupi te§kom te- 
renu. Iz pcffodice H/K (HuniCT, 'Killed letelica 
dolaze nam dva predsta\’nika. Prvi opasniji je 
H'K Filter koji je desta poja\'a na nebu Los 
Angelesa. Lake je konstrukeije radi boljeg ma- 
nevnsanja. \ajbolji lek za H/K Scouta je sa- 
dmara. N'ekolito preciznih hitaca i ova mala i 
brza letelica zavriia na zemlji. Flencer je pr- 
venseveno No koriken za kidnapovanje ljudi 
radi istpitivanja Ijudskog organizma. Ima dve 
di^adke ruke kojima se ciho spu$ia do proti- 
vnika i hvata ga u sv^a kljeSta. Na red dolazi 
stari znanac T-800 ko^ se svi seie pri pome- 
nu redi ‘termmaior’. ^ktaln^ konsnukeija koja 


Izgleda kao i dov'edji skelei. Dobro naoru^n, ali spor. 
Ako usred misije na vas pripuca neko iz Pokreta 
Otpora setite se imena T-600. Robot ‘presvuden' u 
Ijudslu izgled. Ostali su jo$ Spiderbot i Goliath. Sho- 
dno imenu. Spiderbot ima izgled pauka sa 6 krako- 
va. Vcoma je veliki. zao i spor. Ovaj drugj je prava no- 
dna mora i sva sreda da se retko vidja u igri. Njegovi 
aiributi su jak oklop i veoma ubojita oruzja. 

1 u nastavku je korikena tehnologija X-nGiNE. 
Sio otprilike znadi da se nalaziie u pravom virtuel- 
nom svetu - moieie idi bilo gde. u svaku zgradu. na 
svaki objekat. Takode. zahvaljujudi X-nGlNE-u je 
omogudeno kretanje u vazduhu. i to ne samo proti- 
vnika. ved i giavnog lika. Tako. na primer, kada na- 
idete na kamion ili lecelicu moiete se male provoza- 
ti odnosno •proleieti’. Ovo drugo je zabavnije. alivo- 
dite raduna da ako vam obore letelicu. gubite sv'aku 
$ansu da nastaviie misiju. Medudm. nimalo nam se 
ne svida izv’odenjc ulaska u zgradc. jer. kada hodete 
da udete u zgradu. morale da dekate prilidno dugo. 
kao pri uditavanju nivoa. Sto u velikoj meri smeta 
igranju igre. 

The Terminator: Sfy.WET se mote pohv’aliti odre- 
denim novanama. ali i kuditi nekim velikim nedosia- 
cima. Te novine su dovoljne da se pribliii tik uz Du- 
ke S’ukema 3D ili Quake, ali mane ga osta\1|aju na 
pola konja iza ovih igara. Uzmimo |o§ da se pojavio 
kasnije nego pomenute igre. a nije doneo skoro ni- 
kakv'e novine u odnosu na njih i eto jo$ jednog nega- 
tivnog poena. 

Boio i Miloi KRSTAilC 


Originaini softver smo 
dobili od distributera 
.Virgin Interactive 
Entertainment" 


X-nCINE, 
koriicenje dva 
oru^ u isto 
vremc. 


Velika sporost, ioie 
izvederto kre- 
tanje i ulaienje [ 
u zsrade. 1 
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enomirani britanski proizv'oda^ ^Blizzard 
nj^ Entertainment" konafno je. posle veoma 
I lC\ strategije odlufio da 

/ VW na trii^ie izbaci novu igru. Re^ je o FRP 
avaniuri pod nazivom Diablo. Izlazak je pratila veli- 
ka medijska kampanja. pa $e u mnogim scranim fa- 
sopisima poslednja tri meseca ova igra naja\1ji\-ala 
kao najboiji FRP koji ce sigurao pomrafiti slavu le- 
gendamog DaggerfiiHa. Kao argument navodena je 
Cinjenica da ga je pra\'io isii lim koji je uradio H'ar- 
aqft2. Veoma smela reklama. koja se od uzdrianih 
Engleza nije mogla ofekivati, pokazaia se kao veo- 
ma produktivna. a na kraju krajeva i tafna. jer je Di- 
ablo zaista doneo veliki pomak u svom zanru. 

Radnja igre se odvija. kao i u Warcrqftu, u sre- 
dnjem veku. ali ovaj put wCe osnoMt iz legende. Na- 
ime. u \Teme tarn nog doba. kada je zio viadalo na 2e- 
mlji. do§!o je do sukoba izmedu slabijeg i jafeg lia. 
^tiri slabija zla - Darlel. Andariel. Belial i .^zmodan 
- napali su tri jafa - Mefista. Bala i Diabla. Ovaj put 
slabije zlo je pobedilo. a jafi su ostali zarobljeni u car- 
st\Ti smni i to |e olakSalo pobedu dobra na Zemlji. U 
\Teme dogadanja igre. Diablo je uspeo da se oslobo- 
di i zlo se ponovo \Taiilo na naSu planetu. Cilj igre je 
vodiii usamljenog ratnika kroz nnoe. poraziti gospo- 
dara tame i take vratiti blagostanje na Zemlju. 

Va^ junak se posle duzeg \Temena NTaca u rodni 
grad Tristan, koji je potpuno opustoSen. a reiki pre- 
iiveli mu prifaju sledecu prifu. Kralj Leorik porpuno 
je poludeo i pofeo v'eroN'ati same zlom nadbtskupu 
Lazarusu koji se nalazi pod v1a^ samog Diabla. 
Lazarus je oteo kraljcvog sina i za to opiuzio meSia- 
ne Tristana. pa je kralj naredio da se grad sravni sa 
zemljom. SasluJavSi prifu meStana. \i krecete u bor- 
bu proriv davola i svih njegovih podanika. kako bi 
osvetili svoj narod. KatoliCkoj crlcvl se ova prita mo- 
ida nece s\ideti. ali po§to su En^ezl protnuici pape 
jo§ od doba Henrika osmog i osnivanja autokel'alne 
an^ikanske erkve. makav zafrfei ne fudi. 

Na pofetku same igre pruia vam se moguenost 
izbora heroja. a ponudeni su - ratnik. ratnica i faro- 
bnjak. koji nara\Tio imaju potpuno razlifite moci. 
Ratnik je nenadmasan u bort)i prsa u prsa. i dobro 
se sluii mafe\1ma i sekirama: ratnica je najbolja u 
borbi na odsiojanju. i njena oruzja su luk i strcla. a 
farobnjak. naraMio, sjajno barata magijama. Ovo 
ne znafi da ratnica ne mo2e da se sluii sekirom. Hi 
da ratnik ne korisii magije • s\i se mogu sluziti s\im 
sreds[\1ma. jedino je pitanje sa koliko uspeha. Vai 
junak \Temenom posiaje jafi u zavisnosti od isku- 
st\'a koje se siife borbom. kao i od po\'ecanja tri \’a- 
zne karakteristike - snage, magije i agilnosti. ij. 
spremnosii za borbu istrength. magic, dexterity-). 

Igrafki interfejs je dobro uraden. a smeSten je u 
donjem delu ekrana. Na njemu se nalaze dve posu- 
de ispunjene plavom i ervenom tefnoScu. Crvena te- 
fnosi oznafava energiju. a plava magiiu. Tu se joS 
nalaze i Ready Belt, u koji moiete smestiti osam ko- 
risnih stvarfica i brzo ih upoirebiti priuskajuci odgo- 
varajuce broje\’e na lasiaiuri. kao i lasteri za inven- 
tar. karakteristike. mapu i Main Menu taster. Inven- 
tar je zanimljivo osmiSljen i sastoji se od kvadrata u 
koje smeState oruija. Sticove. magije, Heal Pottone 
itd. Na2alosi. broj sn'ari koje moieie nositi relati\Tio 
je mali. pa fete ponekad biti prinudeni da poneSto i 
izbacite. U gomjem delu ekrana prcdstavljen je vaS 
igraf koga spremate za borbu. siavljajuci na njega 
stvari iz inveniara. 

Pokretanje igraca reSeno je veoma jednostavno. 
Pritiskom na levl taster misa odredujete smer kreta- 
nja. a ako 2elite da napadnete neko stvorenje. samo 
kliknete na njega - osialak je u bo2jim rukama. Pro- 
livnika ima mnogo. a svaki od njih se razliCito krefe 
i bori, pa ce take stvorenje pod nazivom Fallen One 
bez^avo juri§aii na vas. dok ce kosiur polako prila- 
ziti i promenama pozieije tra^iii najboiji trenutak za 




udarac. Kao i u s\’im FRP i^ama. jedan od najvaini- 
jih elemenaia je sakupljanje para koje fete uzimati 
od ubijenih neprijatelja. ill otvarajufi sanduke na 
koje usput budete nailazili. Distribueija novea je \7- 
lo vaina. pa sc zato ne treba zaletati pri kupovini, 
vec §tedeti sve dok se ne skupl dovoljno novea za ne- 
ko kvalitctno oruzje ili jaku magiju. 

Tchnifko izvodenje igre je sjajno. Grafika je ura- 
dena u SVGA rezoluciji sa 256 boja. Svaki detalj je 
doN-eden do perfekeije. a sendenje je fantasiifno ura- 
deno. Sveilost ima vaznu ulogu, jer se swi deo igre 
odvija u lami. a ona je uradena siifno kao u War- 
crq/hi 2. Najosv’etijeniji deo je oko vaSeg junaka, a 
ostali delovi razlidito su osvetijeni u za%isnosti od 
udaljenosti. pa fe lako sami krajc\1 ekrana biti u po- 
tpunoj lami. Ponekad se ja\1 i efekai podrhtasanja 
svetla. kao kada \ etar zaljulja s\'ecu. Sto jo§ \i§e do- 
prinosi atmosferi. Z\’udni efekti su uradeni veoma 
realno. muzika je ambijentalna i njome dominiraju 
zvukovi giiara i orgulja. a di^talizovani go\or je do- 
N'edcn do savrSenstva. Snazan efekai ostavlja i erteZ 
likova kojima faniastidno odgo\'ara dodeljena boja 
glasa. Igra ima Sesnaest nivoa. a najzanimljivija no- 
vosi je da fe lavlrinti. svaki put kad podnete igru, bi- 
ti u potpunosti razlidiii. To igru dini praktidno besko- 
nadnom. jedina zamerka bi se mogla odnositi na 
snimanje pozieija. Za s\’akog igrada posioji samo je- 
dno mcsio za snimanje. 5to u mnogomc oiezava 
igranje ionako te§ke igre. 

Hardverski zahte\'i su relaii\T)o veliki. .Minimalna 
konfiguracija je Pentium na 60 MHz sa 8 .MB R.AM-a. 


a za pravi uiitak ovc brojke pomno2iic sa dva. Neki 
nadobudni mazohisti. kao na primer auior o\ og lek- 
sta. igru mogu pokrenuti i na 486 maSini. ali ljudima 
slabih 2i\'acaovo ne preporudujem. NaravDO. omogu 
ceno je i igranje preko modema. kao i igranje na mre- 
2i sa maksimalno Cetiri igrada. a s%’e ovo samo sa je- 
dnom kopijom igre. 

Diablo je u s\im clemeniima ispunio obefanja 
proiZN’odada i zaista je najboiji FRP ikad \iden. 0\’0 
je jedno od ost\arenja koje morale imati u svojoj CD 
kolekciji. 

PetarNOGO 

Softver ustupio .Exit Prcxjuction" 



PLATFORMA: PC 
MEDIJUM: 1 kompakt disk 



Ogranidenost ^ 
snimanja | 
pozieija. L._ ^ 
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ZANR: sportska simulacija 


PLATFORMA; PC 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


NBA 


Sasvim solidna FIFA 97, kao i fantasiiCni NHL 
Hockey 97. ulili su nam male nade, A onda je. pred 
sam kraj sada vec biv§e devedesei sesie,»vetIo dana 
ugledaoiiVa^im’P/’. Prvl a u mom sluCaju i dosa- 
da§nji ucisci. fantasiidni su. Od uvxxlne nimaeije. 
preko predivno i slobodoumno Ji/ajniranih pienija. 
do same igre. sve deluje impresivm F*o§to nema ni- 
kakv’e potrebe objainjavaci men^ i nafin odigra\ a- 
nja. usledice samo nekoliko korimih tehniikih tara- 
kieristika i par snainih uiisafes koje NBA Uve 97 
ostavlja na svakog ..gledaoca". 

Pre svega ovo je igra za „bogaie” (Pentium 75 je 
minimum, pozeljanjena 153MHz).Zarazlikuod/7- 
FA P7gde je za DOS verziju igre bilo dovoljno i 8 A4B 
RAM-a (16 MB ..trosi" 95). ovde je u oba 

slutaja potrebtio 16 .MB RAM-a. Moguce jc igranje i 
na neSio sporijim kompjttterima, a to se postiie sma- 
njenjem rezolucije (iri ntvoa) i velifinc ekrana (ietiri 
nivoa). Ipak, posiosepravi uiisaksd&samopriodi- 
gravanju sa svim prcdvk!enlramogu6iostima,ozbilj- 
no razmislite o kupovini brieg twmpjutera ^zar ste 
zaisia poverovali vatea prodaveu hardvera da ste 
kupovinom 486-(^» za realno male pare, dobili ko- 
mpjuicr koji ..see moie"). Gtaflka i animaeija visoke 
rezolucije u Wiitdtmsu 95 su i novijom ver- 
zijom sada vec staDdagdnc4iXrt cz.Y (ovog puia u ver- 
^ziji 3.0). MognCe je igranje i na dvobrzinskom CD- 
ROM-u. mada je preporuka neki dupio brzi model. 

Omoguceoesu irivrste ii\.stalacije: minimalna ko- 
ja & na \afiem hard‘4bitu zauzeri nepuna 2 MB. 
stannrdaa za koju jefotrebno obezbediti nc$to ma- 
nje od 60 MB i treca varijanta u kojoj sami mozeic 
odabraii Sia ce se SfllK:iti na hard-disku („veca" in- 
salaclja omogucava kastiije brze od\1jan|e radnje i 
rede pozivanje CD-aJ. Nakon toga, kao i pre sv'akog 
stanovanja. krece digitalizovana animaeija (traje 
neSto viSe od miaul) u stilu najboijih inserata lusji 
popunjavajufiaiose NBA utakmica. 

Meni pored ^landardih podeSavanja vezanih za 
na^negllBlinf^nja i tehni^kih karakieristika. sadr- 
ii i biblioiekp igraca i timova koji ucestvuju u NB.^ 
karavanu ^ala enciklopedija sa siaiistickim poda- 
cima o|0li(ima i timovima). 1 ovde su unete novo- 
sii lakoda'^o sv'akom igracu mozetc (^uti i takozvani 
„€aQUA Tako su za Divea navedeni neki imere- 
santniRtatisti^ki podaci. dokje za Danilovica pome- 
nuio 4^ je predvodio Panizan (kako mi je bilo leSko 
da napisem ovu reC) prilikom osvajanja timle klup- 


e rv'a sportska simulacija izdaia 
na CD-u (racunajuci sportove 
koji su kod nas populami) bila 
je NBA Live 95. U odnosu na 
isnje kosarke. a i pop§ie ostale 
sporiske simulacije. nos'i medij omo- 
gucio je momcima iz softverske firme 
,.EA Sports” do tada nevidene mogu- 
cnosti. Te davme devedeset pete godi- 
ne, drugi najpopulamiji sport kod nas. 
fudbal. imao je samo disketne verzije 
kompjuterskih simulacija (u slufaju 
.,EA Sports" bila je to igra FIFA Inter- 
national Soccer). 

Naredne godine CD medij se dokazao 
kao novi standard. FIFA 96 predstavlja- 
la je faniasiiun napredak u odnosu na 
prethodnu verziju. a slifno se ofckivalo 
i u slufaju NBA Live 96. Nazalost. kao 
Sto je poznato. NBA Live 96 doneo nam 
je samo lakirani parkei dvorane (naro- 
dna izreka kaze: ,.u svakoj sali ima malo i sale”). 
Zbog ovog neprijatnog iskustva sa zebnjom smo 
o^ekivali oCogodiSnju vetziju igre. 


skog prvaka E\Tope 1992. godine. Kao t u 
prethodnoj verziji nedostaju Majkl Dzordan 
i Carls Barkli (njima na Cast), ali njihove li* 
fnosti oval put nisu potpuno ignorisane. 
Naime. u svojim ekipama obojica se nalaze 
pod imenom ..player” (igraC) i zauzimaju 
svoja mesta u stannim pciorkama. 

Grafika u samom odigravanju znaino je 
naprednija od one videne u prethodnoj vetzi- 
ji. IgraCi su krupniji i uradeni znamo deialj- 
nije (prepoznatijivost naSih idola je za klasu 
lakSa). Utakmicu ..prati" sedam kamera. 
Klasicna i press kamera onic^cavaju najbo- 
Iji pregled lerena i najlakSe odigravanje. dok 
su ostale lu kao ispomod kod pre^edavanja 
najatraktivnijih poteza. I ovde je ufinjen ko- 
rak napred u odnosu na prethodnu verziju na taj na- 
cin §to se sve atrakeivne akeije automatski ponavlja- 
ju. NaravTio. omoguceno je snimanje i pregled akeija 
koje kompjuter nije smatrao za ncSto posebno. 

Nadin igranja ostao je isti. a novost su komenia- 
tori koji glasom prate utakmicu (do sada su oni bili 
aktivni samo u FiFA ma). Ukljudeno je i pravilo ile- 
galne odbrane koje joS viSe doprinosi realnosti odi- 
ravanja. broj faulova podignut je na solidan nivo, a 
za one koji su sklonijl anarhiji \zNBA Jam. predvi- 
den je arkadni mod igre. Posle prve detvninc sledi pi- 
tanje iz oblasti NBA lige (mini kviz), a provera vaSeg 
odgovora tisledide pre feivne deivrtine. Unapreden 
je i trenerski deo. Na raspdaganju je veliki broj na- 
pada i odbrana, a prate ih animaeije skica razigrava- 
.nja. Da su programeri „EA Sportsa" na sve mislili, 
dokazace vam i digitalizaeija devojaka igradica (u 
naSem jeziku jo§ nema adekvatnog prevoda njiho- 
vog imena) koje u pauzama utakmica (u ovom slu- 
daju samo na poluvremenu) zabavljaju publiku. 

ProSle godine je ^Electronic Arts" (..EA Sports" je 
njegov deo) pokupio napiSe titula u godiSnjem izbo- 
ru ..Sveta kopjutera" (detiri ..Zlatne Sindi" i jedna 
„Bronzana"). „EA Sports" je ove godine napravio 
fantaslidan posao i svojim ostvarenjima FIFA 97. 
NHL Hockty 97 i pre svih NBA Live 97 postavio no- 
ve siandarde kada su u pitanju sportske simulacije. 
Do pojave novih verzija krajem gc^ine, ovaj put pred 
sobom imamo prave poslastice. 

Goran KRSMANOVIC 


Softsw ustupili „Ognja Diler Soft” 
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ZANR: sportska simulacija 


PIATTORMA: PC, konzolc 


MEDIJUl* 1 




Svi omiljeni 
likovt na 
jednom mestu 
uz dovoijnu dozu humora. 

Arhaicna izrada i ideja uz, 
na momente, 
iritirc^ucu | 

VGA grafiku. 




C rtana menaierija 
u .Warner Broi- 
hers” studija io§ k’- 
dnom se nasla na 
okupu u hoUvudskom him 
namenienom mladoj publi- 
ci. Po uzoru na ..who Fra- 
med Roger Rabbit", jedan 
od naiznaCajniiih Hlmoxa 
koji su uneli kombinaeiju 
ertanog i igrcinog Hlrna. na- 
stao je i ..Space Jam", u ko- 
me ie gjatma tha figura nai 
popularniji NBA ko^arKaS danasnjicc. Majkl D4or- 
dan. Osiatak glumaCkc ekipe Cine DuSko. DaCa. El- 
mer. Sofronijc i ostali junaci omiljcnih cnaCa. 

Zaplei rUma se^Tti oko poKii^aja imazije zemlja 
od sirane ziobnih \anzemaijaca. Na Celu odbratie 
Zemlje na§li su se Du5ko i osiaiak kompanije. a je- 
dini naCin da se oslobode napasnika Jesie pobeda na 
ko^rkaSkom terenu. Za borbu protiv kriinih aliena 
one cc -mobilisati" Dzordana u lim. fime su swore- 
ni s\i preduslovi da sudbonosni mef oipofne. 

Pravljenja konverzije filma laiill su se momci iz 
...\cclaima". koji su od s\ega napravlli umebesnu 
ko^rkaiku simulaciju po ugledu na svoje ranije 
hito%e. \BA Jam i College Slam. Srecom. sem iwo- 
denja. nema vecih slictwsii Izmedu Space Jama i 
pomenuilh igara. pa sa ic strane odmah na poCe- 
iku upucujemo pohvalc. S druge strane. ideja je pri- 
liCno olucana i ne baS privlafna \Ciiaj: \’CA' 
lueija, donckle su degradirali 
VO ledne sasvim proseCne 
)OS izbor likova nije takav kakav jesce. teSko da bi 
se uopSie poirudili da sastavimo opis. 

Za siartovanje i ugodno igranje potrebna je naj- 
manje 48o DX2. t>6 
maiina sa 8 MB 
R.\M-a. dvobrzin- 
)-ROM draj- 
5 MB 
disku 
in- 


sialaciju. a fiiavih 150 MB za punu). Postoji mogu- 
cnosi Dokreunja igre iz Window sa. Jio nije preporu- 
fljha varijania na slabijim konfiguradjama. Sem ta- 
siature. za konirolu se mogu korisiiii i dzojstik sa 
najmanje Cetiri razlifita tastera ili diojped. §to se po- 
kazalo kao najboija \'ariianta. Kroz network opeiju 
ili koriScenjem adaptera za \i§e dioistika. igru isio- 
vremeno moie igraii b i^fa. 5io je ujedno i maksi- 
malni bro] liko\'a u loku uiakmice. 

RiliCno oskudan intro iz koga se moze nasluiiti 
zaplet ubrzo ce biii zamenjen ekranom ^a\'nog me- 
nija. Opeije koie 
pru2a omoguCuju 
stanovanje igre. 
podeSavanje para- 
meiara. podeiak in- 
letgalaktifkog lur- 
nira I start mreJbie 
verzije. Iz Options 
menija savetujemo 
proldzak kroz opci- 
ju za konfigurisa- 
nje kontrole. gde 
cete se upoznati sa 
rasporedom i zna- 


Osiatak 
se na tip 
igre v2 prolix 2 ili 5 protiv 
iri igradai. podnixoe ^mo- 
gu se iskljuCiih. trajanie 
^1 do 5 minuia' i sudenje 
poena u slucaju blokira- 
nja iopte u silaznoj puta- 
nji vgoal tending) 

Sto sc samo igre tide. 
osnoxTio praxnlo je da baS 
i nema mnogo praxlla. To Ce reci da nema faulo\*a 
(§to Zemljanima ne ide na mku. s obzirom na kon- 
stitueiju njihoxih protixitika). auia. bonusa. a Cak se 
ni sirane ne raenjaju na poiuxTemenu. Pre poCetka 
uiakmice ireba sasiaxlU lim. birajuCl dx'a ili ui igra- 
Ca od dvanaesi. koliko ih je na strani 
Zemljana. odnosno §est u timu x-anze- 
maljaca. Pri izboru igrafa ireba voditi 
raCuna o tri osnoxne Karakterisiike 
sx'akog cxl njih. a to su brzina. preci* 
znost §uta i skokoxl Za podetak. naj- 
iaci tim bi sadinjaxali, rccimo. Dusko 
DugouSKo. Tdsmanijski Oaxo i Majkl 
Diordan. Izmedu sx'ake detxTtine mo- 
^ete xTSiti izmene. 5to je i poirebno s 


obzirom da se li- 
koxi umaraiu. 

Posebnu pos- 
IdStitu cine spe- 
cijalni potezi ko- 
ji su karakteri- 
stidni od lika do 
lika. duhovito 
su smi§l|eni. ali 
dosta kompliko- 
vani za izxode- 
nje. Drugu egzo- 
tidnost dine sim- 
patidne podigre 
kojc su tu zarad 
razbijanja mo- 
noconije. ali. naialosi. i same brzo dosade. 

Oko principa igranja ne ireba pre\-i§e raspraxlja- 
ti. s obzirom na izuzetnu lakodu i sllfnosi sa .vai 
Jumom. Pored tastera za kreianje. postoie i Cetiri 
dodatna i to za skokpucanje. dodavanje. blokira- 
nje. mrbo mod ^o^nideno brie krcianjc' i preba- 
civanje igraca. Oko laktike nemojie prexl§e lupau 
glaxoi. Dovoijno je pogadati ko$ i sprediii protixiti- 
ka da radi isio (prillCno oStroumno. zar ne''V 

Ekran je svojim na^■ecim deiom predxiden 
za igru. dok jedini vazan podaiak predstavlja 
mala skala u donjim ugloxima ekrana koja 
oznadava stanje .turbo punjenja" igrada. 

Kada siekneie dovoijno prakse igrajuct obi- 
dne medeve. okuSajie se u Tournament opeiji. 
Sxaki izgubljen raed oxde ic ravan kaiasirofi. 
te igrajttf palljivo i uvek na pobedu. Srecom. 
posle svdkog dobijenog meda moguce jc snimi- 
ti poziciju sa koje moiete igru nasiaviti kasni- 
je ikad popusii grd u prsiimav 
O lehnldkim karakierlstikama smo vec izne- 
H svoj sud. Dopunicemo ga samo pozitix-nim 
uiisdma vezanim za zvuk. 
brzinu i kxalitet animaeije i 
sx'eopStu duhoxitost koja ce 
nesumnjlvo. barem za neko 
xTeme. zabaviii i mlade. ali i 
one neSto starije Ijubitelje 
igara. 

Gradimtr JOKSIMOVIC 


Softver ustupio 
.M S Soft” 
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OPISI 





ZANR: strateska igra 


PLATFORMA; PC 


MEDIJUM: 1 kompakt disk 


C d kako posiojc 
kompju[erske ig- 
re. va2i pravllo 
„botie dobra kopi- 
ja. nego \oi origina]". Sto je 
bllo geslo kojim su se rukovo- 
dile mnoge sofrverske kude. 
Problcml nasiaju Rada ncka 
od njih, u ttflji da svoj proi- 
zvod uCini Sto originalnijim. 
na silu doda neSio svoic. na- 
roCito ako to ..neSto" fini sri 
igre. Najsveziji dokaz za ovu 
tvrdnju je War wind, ostvare- 
nje koje je zaisia mnogo obe- 
cavalo. all je ovai put, naza- 
lost, sve osialo samo na obe- 
canjima. 

Na pn.’i pogled. u pitanju je 
obifan Warcrqft klon, ali su 
sc programeri fuvenog SSi-a 
ncgde na pola puta 
verovaino zaieleii 


Q 


LsS 


L>V 


instant-uspeha i u 
pokuSaju da napra- 
ve strategiju godi- 
ne. zbrzili posao i 
dozivcli potpuni dc- 
bakl. ^ije demo se 
najvainijim uzroci- 
ma deialjnije pozabaviii u da- 
Ijem tekstu. 

Intro War Winda predsta- 
vija sve samo ne originalnost. 
samim lim Sio pofinje loliko 
pula koriScenim. bombasti- 
Cnim ..IT WAS A TIME OF A 
WAR...". Zaiim ce vas prijatan 
glas naraiora. popracen kvali- 
tetnom cnanom grafikom. 
uvcsti u nc prcviSe sloienu 
priCu 0 dalekoj zemlji seljaka 
iza sedam gora i sedam mora. 
gde se. eto. odvija surovi gra- 
danski rat. E. ovde stupate 
na scenu i birate jednu od de- 
tiri ponudene rase. Ovde treba 
stati i osvmuti sc na tako da- 
vnu ivrdnju u jednom stra- 
nom fasopisu o nekih §est-se- 
dam rasa, koje su. bar po dvr- 
stim obecanjima Ijudi zadiu^.e- 
nih za marketing u SSI-u, mo- 
rale bill ekstremno razlidice. i 
to ne samo po svojoj fiziono- 
miji, ved i po intciigenciji, ide- 
ologiji. oruiju. nadinu borbe itd. Naialost. prvo 
broj ponudenih rasa, a zatim i sve navedene kara- 
kieristlke su potpuno razodarale, jer se svaka vrsta 
ponaSa gotovo potpuno isto. Dalje. obecan je i fa- 
scinancan broj magija koje se mogu koristiti u bor- 
bi sa protivnidkim kianom. kao i §irok spektarobje- 
kata koje je moguce graditi. Pomenuta je I razgra- 
nata infrastrukiura. ukljudujudi puieve. mostove, 
odbrambeni bederai i siidno. Ruku na srce. sa te- 
hnidke strane. vecina obecanja je ispunjcna. ali $ta 
reci 0 njihovoj igradkoj vrednosti kada je vedinu ni- 
voa mogude zavrSiti bez koriScenja ovakvih i dese- 
tine slidnih opcija? Kakva je onda njihova svrha? 
Odgovor je viSe nego jednosiavan - nemaju svrhe. 
Programeri War Winda su se male previSe zaneli, i 
pored najboljih namera napravili igru koja donosi 


neke bitnije novosti u odnosu na druge straiegije 
samo na papiru, dok. posmatrajudi War Wind iz 
nekog reainog ugla. dolazimo do zakljudka da igra 
gotovo nije ni vredna poredenja sa svojim uzorom 
- Warcrc^xom. 

Dve verovatno najvede i najvaznije vrline War- 
crqfta su savrSeno uklopljena i odmerena kombi- 
naeija suve borbe, gde su do izraiaja dolazile igra- 
deve stratecke sposobnosti, i takozvanog sirovin- 
skog menadzmenia. kao i neopisiva jednostavnost 
igranja. Kod War Winda. opet. imamo sludaj da je 
pitanje borbe reSeno na kxajnje dudan nadin. Kao 
prvo. bitke nemaju onu epsku, herojsku atmosferu. 
kakva se moze sresU u slicnim ostvarenjima. i ko- 
ja, kao §to je dobro poznato. predstavija veoma va- 
inu stavku pri formiranju celokupnog utiska o igri. 


Dobra srafika, 

inventhmost 

autora. 


Losa kopija, ^ 
ni§ta boljt | 
orisinal. I. ■ — 


Dalje, borba je jako nepreglo- 
dna. tako da cc vam. narodito 
u masovnijim sukobima. bill 
potrebno Izvvsno vreme da 
shvatite ko je ko i ko koga, u 
stvari, bije. Pomenuli smo i 
neki „sirovinski menad- 
zment". i. kao i vedina stvari 
u ovoj igri. potpuno je podba- 
do. Sirovine (drvo, zlaio. na- 
fta) se koriste disto reda radi t 
nemaju neku zapa^eniju uio- 
gu. Neprijatelju moiete oii- 
mati sirovinske izvore, ali sc 
to. posle viSedasovnog igra- 
nja. isposiavllo potpuno ne- 
poirebnim I suviSnim. Ubade- 
na je novina u vidu Spljunske 
slu^be. pomocu koje moieie 
saznati neSco viite o stanju 
protivnidkih snaga i slrovina, 
§to je priznajemo. 
origlnalno I zasluzi- 
valo bi pohvale kada 
bi nm se mogla naci 
neka primena. PoSto 
smoovako ubedijivo 
popljuvali War 
Wind, moiemo za- 
kljuditi da u leoriji 
obiluje intercsaninim 
idejama i novotarijama. ali 
sve to pada u vodu dim startu- 
jete igru. Sigurno je da ce u 
skoroj bududnosti jedna kva- 
liieina straiegija moral! da 
sadrzi sve opeije koje je na po- 
vrSinu izbacio SSI. ali je isto 
tako sigurno i da de svi ti adu- 
ti biti mnogo pametnije isko- 
riSccni. Ovako, iza War Win- 
da osiaje utisak proiradene 
ideje i gorak ukus u ustima. 

War Wind se moze stano- 
vati iskijudivo pod „devedeset 
peticom", i ne preporudujemo 
igranje na maSinama koje ne 
poseduju Pentium procesor (u 
stvari. ne preporudujemo nje- 
no stanovanje na bilo kojoj 
maSinl). Udinite sebi uslugu i 
uzmite Warcrqft2. 

Ilir GASI 




Softver ustupio 
„Software Beam" 
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ROKEN 




ZANR: avantura 


PtATFOR*4A: K, Playstation 


MEDIJUM: 2 kompakt diska 


P re godinu dana smo na 
suanicama „Sveta kom- 
{^tera" opisali ^Infogra- 
mesovu" arkadnu avan- 
tuni Time Gate: Knight's Chase 
ie pfivukla painju igra£a ne 
toUko svojom izv^bom lu^liko za- 
nimljivini scenarijem koji se bazi- 
rao na legendi o vlteSkom redu 
Tempiara. Iz firme ^Revolution” 

(panuimo je po uspelim avantura- 
ma Lure ^ the Temptress i Bene- 
ath a Steel Sfy) stiie tgra zasno- 
vana na istoj ntlsieriji. Broken 
Sword je pokuiaj da sc da odgovor 
na pitanje gde je nesialo ogromno 
blago Tempiara. sakupljano to- 
kom dva veka, koje francuski kralj 
Filip II, uprkos svim pokuSajima. 
nikada nije uspeo da pronade. Ne- 
pobitno )e dokazano da je blago 
postojalo i da |e ono bilo jedan od 
osnovnih motiva za pokreianje 
hajke tokom koje su Templari zau- 
vek nestali sa istorijske pozomice. 

Kada je Diordi Stobart odludo do posed Pariz po- 
mislio je. kao i svi {Hose^i Amerikanci koji dolaze u 
EvTopu da bi upoznali zemlju svojih predaka. da ga 
ni^ ne moie spreCid u nameri da se dobro zabavi i 
poneSio naud. MeduUm. grdno se prevario. )edan 
pogre$an korak bio je dovoljan da se snovi o fenome- 
nalnom provodu (vino i 2ene?) raspi^ poput kuie od 
karata, ustupajuci mesto nocnoj mori u kojoj (ove- 
kov zivoi ne vi^i ni prebijenc pare. PoruCid kafu u 
jednom od prelepih pariskih bistroa svakako ne 
predscavija niSia lo$e. ali u^id to neposredno pre 
dugo pripremanog atentata. i povrh toga bid svedok 
svega Sto se desilo. moK da bude prllk^no opasno po 
zdTa>^je. A Diordiu Siobartu se dogodilo upravo to. 
Ook je na terasi pijuckao kafii 1 popedom pratio sim- 
pad^u konobaricu. u lokalu je odjeknula snazna 
ekspiozija. 2rtva je na mescuostala mrtva. ali napa- 
dat. preobuCen u kosdm drkuskog klovna. nije ra- 
Cunao da mladi Amerikanac ima intuiciju jednog 
Sertoka Holmsa ill Herkula Poaroa. i da de. shvadv- 
$i da od policije nema vajde, sam poku^ti da otkri- 
je pozadinu ubistva. Tato a zapped igra ma^ke i 
niiSa koja se ne^e odvijad samo u ..Gradu svetlosd”. 
vec i u Irskoj. §paniji. Siriji i Skotskoj. 

Kvalitet grafike i or^uialnost scenaiija su osobi- 
ne kojima se Broken Sword mo2e ponositi. Avancu- 
re u sdiu citanog filma iziadene u visokc^ rezoluciji 
vBe nisu nikakvo fudo. Ono $to ovu igru na grafl- 
<fkom pianu ipak izdvaja od ostalih je savrSen para- 
laksni sknri (pomeranje pozadine u vi$e sk^a. od- 
nosno ravni) koji se. inate. ve6nom sre^ kod boljih 
2D arkada u cilju dot^aiavanja trece dimenzije po du- 
bini. Broken Swtmda skidovanje se odvija u dve 


ill til ravni i efekat koji je time posdgnut je zaista 
izvanredan. Ako se pored toga uzme u obzir rczolu- 
cija (odnosno. kvalitet grafike) i ^in jenica da sve me- 
duanimacije teku u (uU-screen modu bez ..interla* 
cea”. piavo je fudo da realni hardverski zahtevi po- 
drazumevaju lafunar 486D2vl'66 i 8 .MB RAM-a. §co 
je najinteresantnije. na ovaks'oj konliguraciji igra ra- 
di savrSeno. a to je svakako vTedno hvale. 

Kao $to smo vec rekli. scenario je druga karakteri- 
sdka igre koju treba poh\alid. Radnja predstavlja sin- 
tezu detekdvske prife modemog doba i avanturisdf- 
kih doziviiaja u sdlu indijane Dzonsa. s dm §to je sve 
zaiinjeno dozom misdcizma (sasvim normaino kada 
se zna da se aktismosii Tempiara u velikt^ men vezu- 
ju i za okultne naukei. Pored Dzordia Stobarta u pri- 
(hi ce se na samom po^tku ume^d i mlada dama 
(Nikot) koja da li iz ljubavl ili U6ie korlsd (to dete 
sami saznaii). pomagad ^vnom junaku u njegovim 
istiaiivanjima. Kada gov’orimo o leiini igre. mozemo 
konstacovad da je odliCno izbalansirana. §to ovu 
avanturu dini pogodnom za Siru populaciju igrada. 

Broken Swordje jo§ jedna u nizu avantura dija je te- 
2ina veStadkt po\'ecana zahN^aljujud malim dimenzi* 
jama nekih bitnih f^meta i ol^kata na ekranu. ..In- 
tdigenmi” kursor. na srccu. menja oblik u trenutku 
kada dode u kontakt sa znadajnim objekiom. ali se 
njegovo pona^je tada ne moie okarakcerlsad luo 
posebno inKligentno. Zabuna. naime. nastaje kao po- 
sledica dinjenkx da igra ima dve varijante LOOK nare- 
dbe. jedna od njih je op§te poznata i standardna (klik 
na levi taster mi^ kada lursor poprimi oblik lupe). 
dok je druga prilidno dudna (klik na desnl taster neza- 
visno od oMika kursora). Problem je u tome §to vam 


se moie desid da neSto ne mo2ete 
da uradite sve dok odredeno mesto 
ne ispitate i lupom i desnim taste- 
rom mdia. (Na primer: ielite da pri- 
dsnete neki (wkidad, kursor nor- 
malno poprimi oblik zupdanika - 
narcdba USE - ali Dtonli upomo 
odbija da izvrSi tia2enu radnju. To 
je zato §to piekidad nisie po^edali 
na oba nadina.) Smauamo da po- 
tendjakii igradi treba da znaju za 
ovu (^upu) caku da ne tnste poput 
dole poqnsanog dosca vre- 
mcna u bezuspeinim pokuiafima 
da urade neke odi^edne ladnje. 

Kridke moramo upudd i na ra- 
dun muzidke podloge i^. mada 
se mora reel da to ved zadire u do- 
men lidnog ukusa. Autori su se na 
sav glas hvalili kako je muziku za 
Broken Sword napisao jedan od 
najpoznadjih britanskih filmskih i 
TV kompozitora (ime vam garan- 
tovano nece ni$ta znadid, pa ga 
zato i ne pominjemo). Nemamo ra- 
zloga da sumnjamo u ovu cvrdnju. ali je odigledno da 
je docidni svoj zadatak ispunio tek idiko da mu se 
ime nade na Spiel. Broken Sword je avantura u kojoj 
prakddno nema muzike. Izuzetak su medusekvence 
i momaid k^ igrad uradi ndU znadajniji potez ko- 
ji tada biva propracen veoma leinm. all kratkim or- 
kestarskim tuSem (evidentan uticaj paragvajskog 
TV serijata ^Podivljali kukurck”). Oskudna muzidka 
pratnja jc osobina koja se nama nije dopala. ali, po- 
navljamo. to je stvar ukusa. pa stoga ona nije zna- 
dajno uticala na ocenu igre. 

^Revolution” je po (reel put pokazao kako se pra- 
vi dobra avantura. Od nje. naravno, ne treba da ode- 
kujete niSta revotucionamo, ali je dobra zabava 
apsoiutno zagaraniovana. 

Slobodan MACEDONIC 
Softver ustupio ,M & S Soft* 


Muzika dozirana kafenom 
kaiidcom. Male 
dimenzije nekih | 
predmeta. 






Dobro odme- 
rena tezina. Grafika. 
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Mova edukaiivna strategija dolazi 
nam iz firme ..Bevelstone Producti- 
ons” i posvecena je Prv'om sv'etskom 
ratu. Prateci sve znacajnije bitke. rein- 
kamacija ia^moznogHistory tinea do- 
nosi pregrSt novina. Pre svega. mozete 
odabraii bilo koju zemlju koia ufe- 
stvuje u ratu. ukljufujudi i Srbiju. Bi- 
tke se vode preko specijalno dizajnira- 
nih prozora koji igraCu pruzaju kom- 
pletnu interakciju sa bilo kojim delom 




armije. Ugradeni Help sistem vam pruza 
informacije o sv1m jedinicama koje uCe- 
stvuju u borbi. Istorijska dogadanja i 
istorijski znacajna mesta tog vremena 
moiete pogledati preko Online enciklope- 
dije. Sem ovih nekoliko detalja, igra podr- 
zava CyberCraphx standard, tj. 256 boja 
ili 24-bitnu True Color paletu. xUinimum 
za igranje ove strategije je 12 .MB memo- 
rije. Zainteresovani mogu potra2iti demo 
verziju na Intemetu. (bb) 



Captain Quasar 


Nova igra 
iz „5DO Studios” je 
izometrijski reSena pu- 
caCina sa komiCno nacr- 
tanim likovima. lunak 
igre. Quasar je superpoU- 
cajac koji treba da se 
obrafuna sa \'anze- 
maljcima koji napadaju 
Zemlju. a i nacrtan je 
kao terikatura svog uzo- 
ra Duke Nukema. Kroz 
deset nivoa. sa trinaest 
onizja istrebljujeie 
vanzemaljce u SVGAgrafici, praceni country (?!l muzikom i uiivate 
u gegovima kojima ova igra obiluje. (dk) 



ractive” naja- 
vljuje svoju 
novu avantu- 
ru kao ..puto- 
vanje izmedu 
stvamosti, 
sna i ludila”. 

Izmedu Cu- 
dnih video-se- 

kvenci cete lutati Twighlight Cityem, praceni odli^nom muzikom 
koju su uradili ..The Trinity”. U toku igre mozete videti progra- 
merski tim koji je pravio igru: Chilli Entertainment i to kao paci- 
jente u ..tapaciranom" odellenju ludnice, 

Interesantno je da se originalna igra isporucuje u 
metalnoj konzervl (dk) 


i Slilng 


BxMG Inte- 




ra koriste se i politifki slogan! 
na koje su potencijalni kupci 
ved navikli. Tako se igra Atmo- 
5 /&ffrreklamira sloganom ..New 
Game... New Danger" sa prepo- 
znativljivim davoljim odima ko- 
ri§cenim i u kampanji britan- 
skih konzervativaca ..New La-„ 
hour... New Danger" (novi labu-: 
risti - nova opasnost). 

jedna od najduhovitijih je 
svakako i reklama vezana za 
nastavak hita sa Playstationa 
Wipe Out koja uz jednostavno 
„More Wipe Out" nudi i sliko- 
\dti prikaz koUko novog treba 
obrisati. Da nisu samo mu* 
§karci u nedolidnim pozama 
koriSdeni za reklamu. govori i 
reklama za. Battlecruiser 3000 
AD, po naSem miSljenju najbo- 
ija za 1996. godinu. Mada je 
igra simulacija leta svemir-- 
skom krstaricom, dakle puca-i 
cina, u reklami se iz broja u 
broj smeSila simpaddna devoj- 
ka sa sve manje odede na sebi, 
ali uvek sa kutijom ove igre na 
vidnom mestu. Na kraju je 
ostala i bez gadica, prekrivaju-f 
ci najzanimljivijj deo svoga te-= 
la samo kutijom uz komentar 
„Ona to stvamo ieli". (bk) 


she really 

wants it 


Svet 

reklamozdera 

Mada su ovi redovi namenjeni 
muliimedijalnoj zabavi sve zaba- 
vnije je postalo gledati reklamnu 
kampanju koja prati multimediju. 
Tako se. na primer, nova grafidka 
kartica firme ..Diamond" koja je 
nazvana Stealth 3D 2000 reklami* 
ra kiatkom redenicom „kraj mileni- 
juma" aludirajuci na supamidku 
kartiai firme ..Matrox” koja se zo- 
\e Millenium. U reklami video iga- 
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BIvttiniipMit 

Destroy | 



The Gersen's Alliance j 


llectronic Ans" je u realnom vre* 
menu izdao strategiju koja sadrii 
skoro sve iz d\e nabolje igre ovog 
^nra. CVfiC i WarcrqfiZ. a ima i ne- 
ke no\ine. Posle Treceg sveiskog ra- 
ta. ^ov'eCansl^'o se podelilo na dve 



multiplayer misija u kojima moie da 
ufestNOtje do Sest igrai!a. i po petna- 
est solo-misija za svaku siranu. Pre- 
ko pedeset razliCitih jedinica koje ne 
samo mogu da poboij^ju irenin- 
gom. vec u svakoj borbi skupljaju 
iskustvo i napredu- 
ju. Svaka strana |e 
spedfidno organi- 
zovana. tako da sa- 
mo neke od grade- 
vlna imaju proti- 
\'nidki pandan. dok 
je vecina struktura 
karakterisricna za 
sv’aku stranu pose- 
bno. U L\ su poku- 
§a]i da o^one 
osnovmi problem 
ovog tipa igara. a 
to je velika nadmoc 
kompjuiera na po^etku igre/nivoa 
jcr ima gotovu bazu i gomilu jedini- 
ca dok je kraj previSe jednostavan. 
Tako u KKND i kompjuier pofinje 
..od nule". tj mnogo se polaze na ra- 
zvoj vesiaCke inieligencije. Koman- 
de su veoma lake za koriStenje i 
koncipirane su tako da zauzimaju 
sto manji deo ekrana. (dk) 


sirane (kao Sto to uvek biv'ay Survi- 
vors. ..dobri momci" u igri su Ijudi 
koji su preziveli nukleami rat bez 
vedh problema. dok su The Evolved 
stanovnid na§e planete (od Ijudi do 
insekata) koji su izmutirali pod dej- 
stvom radijacije. Osnovna sirovina 
za proizvadnju je nafta koja se dobi- 
ja iz buSorina. L' igri postoji deset 

SIxUi S » n »« 
lnw«stisations 


Avantura sa kva- 
litetom crteza koji 
se moie porediii sa 
remek-delima firme 
..Sierra", naci ce se 
uskoro na global- 
nom trziStu posred- 
stvom distribucije 
-Epic Marketinga” i 
..Cinetech soft- 

warea". Grafika je ruCno cnana i podseca na cnani film. U glavmoj ulozi 
nalazi se simpatifni mladic. sa pomalo §a§avim idejama koji je u stanju 
da komunidra sa duhom opasnog i sarkastifnog kriminalca iz proSlosti. 
ft)§to je po profesiji detektiv. momak pokuSava da re5i bizame probleme 
bogataSa §to ga dovodi u luckaste i sme5ne situacije. Igra je kreirana po- 
mocu VEGA sistema koji omogucava igri 50 fps sa 256 boja i mogudiost 
zumiranja likova. Do kraja aprila ireba da se pojavi verzija za Amigu 
1200. (bbl 



ltiw« 

The 


Kq|U«l to Mysl 


■w 


Ni oko jedne druge igre mi§ljenja nisu loliko podel- 
jena kao oko Mysca. lake neki ovu igru nazivaju ..naj- 
dosadniji interaktivni film na svetu". A^’se je prodai u preko dva 
miliona primeraka. ..Broderbound” najavijuje Riven za leto '97. i 
hvale ga na sva zvona maSud sledecom refenicom: „Ucdnosu na 
.Mysi. na Rivenu radi pet puta xiie Ifudi. budget je deset puta vea i 
kompjuteri supetstopmajaci’’. Da li ce to biii dovoljno za uspeSnu 
igru - videcemo. (dk) 



U -Sierri” su od 
firme ..TSR" otku- 
pili pravo da kori- 
sie AD6 lD pravila i 
upotrebilj su ih da 
naprave - strategi- 
ju. U Bitrhrighni je 
rilj da generiSete je- 
dan .AD&D lik. sa 
njim postavite ma- 
lo kraljevstvo na 
noge i na kraju kre- 
neie u osvajanje. 

NapiSe paznje posveceno je scenama borbe gde su sve jedinice koji- 
ma upravijate digitalizavane. a mozete da biraie izmedu raznih po- 
gleda na bojno polje. \'ale jedinice predvode heroji koji vremenom na- 
preduju kao FRP likovi po AD&D sistemu. Novosi je mogucnosi bira- 
nja izmedu igranja na tumove ili u realnom vTemenu. Igra za vi§e 
igrada moguca je preko modema. mreze I intemeia. (dk) 


nat • 


JE 



Do sada smo u vi$e 
navTata pominjali na- 
stavke velikih hitova 
firme -Nova Logic". 

Ov’aj put pored vesti 
da ce se oni uskoro i 
pojavici (najkasnije do 
prolecal. imamo i do- 
sta konkretnijih infor- 
maeija. Obe igre rade- 
ne su Voxal Space 2 

tehnologijom. a ona obezbeduje podjednako brzu animaeiju. ali u 
znacno vecoj rezolueiji od one videne u prethodnim verzijama. Co- 
manche 3 co u osnovnoj verziji ^kasnije ^e bili i data diskova) imati 
trideset misija. mogucnosi igranja do osam igrada isiovtemeno ^no- 
vosi koja je uvedena 
u Comanche 2), ani- 
macione sekvence 
izmedu misija. nove 
ciljeve,... LepSoj gra- 
fici ce doprinosiii i 
pokremi oblaci. 
dim.... Armored Fist 
2 ov'aj put ima doda- 
takunazivuMlA2 
Abrams (Sto je model va^ ..bolida’\ dok ceie proiivnike imati u 
Ruskom T-80. transportnim vozilima BMP i Hind helikopierima. Obe 
igre radice vec na 486 DX4. ali sa obaveznih 1 6 .MB R.AM-a. Prepo- 
ruduje se Pentium (90-120 MHzl. a maksimalnu rezolueiju sa svim 

ukljufenim deialjima mo- 

ii ceie da igrate u punoj 
brzini samo na jo§ „ja- 
dm" Peniiumima (153- 
166 MHzl. SvojevTemeno 
je auior opisa prvog Co- 
manchea priznao da je 
kupio lada modiu 386-ti- 
cu sa 4 .MB RAM-a samo 
radi te igre. Sada taj isti 
autor skupija pare za ..sto 
trideset trojku". 
(-autor"/gk,'' 



#!'# # 
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Preprawite omiljenu 'Sru 

Za sve one kojima je dosadilo da igraju svoje omiljene igre u 
onom obliku u lu>nie su th auiori zamislili. predlazemo da na . 
httpy/www.cdrom.com potraze jedan od sledecih diskova iz Tool- 
kit serije toji ce im omoguciti neSto vi§e od igre. 

Prvi disk je za igre Command & Conquer i Warcrqft2 iz okto- 
bra ‘96. koji za cenu od 1 9.95 US $ nudi nove nivoe (nekoliko 
stotina), utility programe, editore nivoa i patch-ove. U isto vreme. 

po istoj ceni je izdat disk koji pomaze svim Ijubiteljima igre Civilization ll da prodube svoja 
iskustva kroz 14 novih mapa i 44 nova scenarija (26 istorijskih i 18 izmiSljenih). Takode na di- 
sku se nalazi dosia teksiova koji ce vam pomoci da savladate tajne strategije. ali i neki patc- 
hovi koji doprinose drugaiijem izgledu igre. 

Za ljubitelje Aw/nolikih igara preporuCujemo disk iz februara ‘96. Na njemu se nalazi 2400 
novih nivoa. preko 6000 fajlova i 3500 Clanaka iz att.games.doom Internet konferencije. Tako- 
de postoji i map editor. Drugi disk je za Quake i izdat je oktobra ‘96. Na njemu se nalaze novi 
nivoi za jednog i vi§e igraca kao i mre^ni nivoi. map editori, razni tekstovi o ovoj igri kao i 
mnostvo korisnih saveta i trikova. Istog meseca izdat je i disk koji sadili dodatke za Duke Nu- 
kem 3D. Na disku se nalazi 314 novih nivoa koji rade direktno sa CD- 
I ROM-a. editor nivoa, nova grafika kao i editor grafike, nove zvucne 
efekte i korisne trikove. 

Najnoviji od svih diskova izdat je u novembru ‘96. a kao i svi ostali 
koSta 19,95 US $. Sadrzi patchove za 821 Dos i Windows igru. Ovi 
patchovi ne samo da ispravljaju bagove u igrama vec najceSce prosi- 
mju mogucnosii igara. Na disku se takode nalaze i odgovori na mno- 
ga pitanja u vezi sa igrama. Ako vas zanima spisak igra koje 
su podrzane na ovom disku. pogledajte gomji URL. (dd) 



1 PaiiKgr Drasooit 

Dragoon je srednjovekov’ni spanski 
konjanik. ali to sa ovom igrom nema veze. Pre ne- 
§to manje od godnu dana, vlasnici Sega Saturn 
konzola mogli su da upravljaju oklopnim plavim 
zmajem. uniStavaju sve oko sebe i po ko zna koji 
put spasu Zemlju od sigume propasti. Sada se ista 


r 



prilika ukazuje i vlasnicima PC-a. Izmedu misija o 
daljem toku igre vas informiSu animirane sekven- 
ce. Kao i svi prevodi igara sa Sega na PC i Panzer 
Dragoon zahteva Pentium i Windows 95. (dk) 


i Cgw«ttic MlpaMgs 

fosle nukleamih ratova vodece multinacionalne kompanije 
spremne su da potpiSu ugovor o primirju. Da sve ne bi bilo le- 
po kao §to izgl^. u svemirskoj stanici Cantex su se pojavili uljezi koji masa- 
kriraju osoblje stanice. Novoformirani savez. prev'entive radi. pokrece speci- 

jalni inflltracioni program. 
Ubacivanje jednog. tehnolo- 
§ki visoko opremljenog kibor- 
ga u stanicu sa ciljem kom- 
plemog ..CiScenja" broda od 
stranih tela je osnovno nafe- 
lo programa. Ukratko. to bi 
predsta\11o radnju noveZtoo- 
/naCine iz firme .Ambrosia 
Software". Grafifki. igra do- 
nosi PC kvalitet na Amiga 
platformu. Svi 3D poligoni su 
razvijani pomodu specijalne 
tehnike koja ubrzava rendering na masinama sa manjkom memorije. igra je 
namenjena AGA masinama sa minimalno 6 MB memorije. (bb) 





Populami junak 
..Marvel Comics" stripo- 
va, miSicavi Hulk, usko- 
ro ce se pojaviti kao pro- 
tagonista nove igre za 
PC raCunare. Radi se o 
klasi^noj platformskoj arkadi uradenoj 
u stilu igara za 1 6-bitne konzole. Igru 
saCinjava 14 misija sa scenama preuze- 
tim iz najpopulamijih epizoda stripa. 
Nelineama radnja, gomila batina. preko 
dvadeset vrsta razliCitih udaraca (sa 
mnogim ..egzotiCnim” potezima) i pede- 
set poteza sa glatkom animacijom bi 
trebalo da kompenzuju zardalu ideju i 
igru udne dovoljno atraluivnom. (gj) 


KGB u ..Microsofftu" 

Alexey Pajitnov. bivSi zaposleni u KGB-u. kao i jedan od tvoraca Tetrisa pre§ao 
je u ..Microsoft". Alexey ce raditi na razvoju logifkih igara i strategija. (dk) 



Interplay" ce ove godine 
izdati novu veiziju Dyna 
Blastera pod imenom5om- 
berman. Pored dvadeseiak 
novih ..poboljSanja” va§ih 
bombi. bice moguca igra i 
za deset igrama. Grahka je 
mnogo poboljSana i svi li- 
kovi 1 animacije su rende- 
rovani. Naravno Bomber- 
man ce biti Windows 95 
igra. (dk) 


I Kang fM 


Platformska igra klasi^nog 
zapleta iz firme ^Digital Ans 
Software" oCekuje se u prvoj 
polovini godine. Centralni ju- 
nak pri^e je kengur Klont koji 
kroz desei ogromnih nivoa 
skuplja bebe kengura koje su 
se izgubile u okrutnom s\’etu. 
Tokom njegovog pute§estvija 
napadan je od svakakvih ilvotinja i smeiala (osice, loptice, voj- 
nici. miSevi. komja^e. kisobrani. hodajuca jaja, teniski reketi 
itd). Pored pronalaska beba, siroti kengur mora naci klju^eve 
za izlazak sa nivoa i izbatinati glavonje. Kang Fu je jo§ jedna 
igra koja govori da se i Amiga triiSte okrece popularizaciji CD 
ROM-a kao medijiuma. Specifikadje igre govore da igra zahte- 
va ogromnu kolidinu prostora: 50 fps (frames per second) gla- 
tka animacija. 40 minuta audio zapisa CD kvaliteta, preko 80 
MB dodatnih podataka i tekstura, visoka rezolucija i HAM po- 
zadina. kao i specijalna verzija igre za AGA masine sa ..samo" 
4 MB memorije. (bb) 
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Mutant HBMHins 



Zli vanzemaljci su doSli na Zemlju preruSeni u pin- 
gvine (?!) jer su iz orbiie ohvatili TV signal i gledajuci 
..Opsianak” zakljufili da su pingvini dominantna ra- 
sa na na§oj planed. U novoj ..Gameiekovoj” igri. vodi- 
cete Rodneya, zelenu kruSku sa bejzbol palicom (?!) ili 
Bemerda, crvenu kuglu sa dganjem (7!) (nisam ih ja 
izmislio). Njima pomazu mali plavi gremlini kojima 
upravljate sliino leminzima. Cilj je da eliminigete sve 
laine i da spasite sve prave pingvine. (dk) 



Bot Soccer 


T 


Progeramerski dm ..Caps" razvija za 
..NBG" igru Bot Soccer koja je kombinacija 
sportske simulacije. akcione igre i fudbal menadzera. 
a najviSe je porede sa Speedballom sa Amige. jedan 
BotSoccerim fine dedri roboia koje birate od dvana- 
est koliko vam je na raspolaganju. a cilj igre je ubaci- 



d bure sa naftom (?!) u prodvnifki go). Pri tome do 
mile volje mozete da bijete proiivnifke robote. jer fa- 
ul ne postoji. U mreznoj verziji igre moci fe da ufe- 
stvoje do tridesetdva igrada. (dk) 




Maziv igre iz softverske 
kuce ..Ravegers Reality" bi 
svakog korisnika asocirao 
na odredenu sportsku dis- 
ciplinu. medutim radi se o 
najnovijem Cannon Fodder 
klonu. Marathon je igra za 
dva igrafa koja vam 
omogucava voznju neo- 
bifnlh vozila. upravljanje 
malenim vojnicima i lete- 
nje letilicama preko lepo 
iscrtanih pejzaza. Cilj je 
sakupiti fedri zvezde i 
pronaci izlaz pre va§eg 
protivnika. U igri je 
ukljufen i Editor nivoa, 
kojim igraf mo2e kreirad 
sopstveni scenario. Igra je pred\1dena za sve Amige sa AGA fipovima. (bb) 



The 

MasterPi lot 

Igrajuci igre Wing Command 
serije sigumo sie zazaJili Sto vas 
je priroda obdarila sa s\'ega deset 
prsdju. Gomila komandi sa tasta- 
ture i nezgrapni pokreti ruku pri 
njihovom kori§cenju izgleda da 
su st\ar proSlosti (barem u Ame- 
rici). Novi dzojsdll Hi bolje reci 
konzola pod imenom The Master- 
Pilot. namenjena je igrama Wirtg 
Commander tipa. a sadrzi 24 ta- 
stera plus l^ntroler potiska. 
emulirajuci time unutraSnjosi ko- 
kpiia (posioje cak i taster! za pro- 
menu pogleda i pauzu). Uz kon- 
zolu ce se isporufivati i odgo\’a- 
rajuca kanica (ROM kertridJ> sa 
kojom fe se broj kompaiibilnih 
igara pcn'ecati na preko 25 leta- 
f kih simulacija, §to je vec viSe ne- 
go zadovoljavajuci broj. Firma 
koja stoji iza ovog duda je renomi- 
rani ..QuickShoi”. nekada vodeci 
svetski proizvodaddzojstika. (gj) 


Nema mesta xa homoseksualce 


Iz ..Maxisa" nam dolazi jedna krajnje in- 
teresantna vest vezana za SimCopter. 
Velika galama se digla oko scene s kraja 
igre. u kojoj se dva muSkarca (jedan od njih 
je glavni junak), zagrie i prilidno slobodno 
poljube. Radikalni programer koji stoji iza 
ovog ..skandala”. Zak Sevrin (jacques 
Sevrin) je po hitnom postupku otpuSien. a 
puriianski raspolozeni „Maxisovci’’ su vec 
spremili plan za spiranje bruke (scena je 
izbadena iz igre. a 50.000 vec poslaiih 
kopija ce biii ispravljene). „U tahim vre- 
menima, svakak\e se stvari deSavtyu." 
pravda se Sevrin. Momci ce se ljubiti, bice 
vise riba i Ehnsovih imitatora. To je zaista 
zabavno.” Medutim, Vil Rajt (Will 



Wri^i). koosnivad ..Maxisa". ne deli Sevri- 
novo miSljenje. vec poride svaku umeSanost 
..Maxisa" u aferu. s obzirom da su pro- 
grameri imali punu slobodu u radu. a Se\Tin 
ni na jednom sastanku nije spomenuo s\'<^ 
mali ..nesiaSluk". Naravno. najbolje bi bilo 
kada bismo bili u prilici da vidimo scenu i 
sami prosudimo u kojoj je meri skandaloz- 
na. Za sludaj da se dokopate neispravljene 
kopije SimCoptera, e\^o nadina da brzo 
stignete do kraja i famozne scene: kad se 
nadete u igri. aktivirajte cheat kombinaci- 
jora Ctrl-Alt-X. ukucajie (bez navodnikai 
..Warp me to career: 29" i zapodece poslednji 
nivo. Ponovo aktivirajte cheat i ukucajie 
„Been there, done that", i ocenite sami. (gj) 
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NAJBOLJE I6RE 



K ao i svaKe godine. biramo najbolie. naja- 
craktivnije. naitra^cnije igre ko)e su nas 
zaokuplialc tokom proSIlh dvanacsr mesc- 
ci. Kome ce ove godine pripasri Zlatna. Srebma i 
Bronzana Sindi? 

Prethodnih godina smo izbor najboljih igara w- 
ziN-ali za decembarsko specijalno izdanje >Svei iga- 
ra". Zbog tehnologije izrade i pripreme lista. mesec 
dana pre kraja tekuce godine. mnoge dobre igre ko- 
je se pojave na iriiStu neposredno pred katolifki 
Boiic nisu bile obuh\'acene. Zato smo o\‘e godine 


[ate glasanja. Za najbolje igre 1 996. godine glasa- 
cc flanovl redakcije. stalni saradnici koji sc ba\-e 
igrama. odabrani distributeri i iznaimljix'afi zaba- 
\Ttog soft\-era i nekoUko prijaielja redakcije. Igre ce 
rangirati. prema sopsrvenom ukusu. tako Sto ie 
prvoj dati 5 poena, dmgoj 3 a irecoj I poen. Veru- 
jemo da ^ se na ON’aj naCin iskristalisati snamo 
najbolje igre. pa Ce se dobitnici Zlatne (i osialih' 
Sindi poklopiti sa ukusom naj^ireg kruga ^iialaca. 
E\’o koje su igre. prema nakm miSljenju. zasluii- 
le nominaciju: 


reSili da safekamo da ..isiekne" 1996. i onda u iz- 
bor uzmcmo sve igre koje su do tog momenta sti- 
gie na naie trli^te. Igre koje su se poja\ile na zapa- 
dnom [riUcu. ali nisu stigle do nas pre kraja godi- 
ne. railunamo kao igre za 1997. .Ako zasluie. njima 
cemo se pozaba\iti sledece godine. 

ProSle godine uveli smo promenu: umesio da 
odmah izaberemo najbolje igre. prvo objavljujemo 
nominacije od po pet igara u s\’akom ianru. da bi- 
smo u sledecem. manovskom broju objavili rezul- 


Pucacke igre: 

Descent 2 
Duke A’ukem JD 
Fire Fight 
Quake 

I Ving Commander 4 

Platformske igre: 

Arcade America 
Earthworm Jim 2 
Oex 

Rcryman 
Toy Story’ 

lstraiiva£ke igre: 



Auto-moto simulacije: 

Formula One Grand Prix 2 
Megarace2 
Network Q Rally 
Road Rash 
Screamer 2 

Simulacije letenja: 

AFi-64D Longbovt- 

F-22 Lightning 2 

Flight Simulator/or Windows 95 

HIND 

VS Nay^- Fighters 97 

Strateike igre: 
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Bad Mojo 

Bermuda Syndrome 
Crusader: No Regret 
Time Commando 
Tomb Raider 


Simulacije flipera: 

3D Ultra Pinball 
Extreme Pinball 
F*ro Pinball: The Web 
Slamball 

nit! 


Sportsko-takmidarske igre: 

UnksLS 

NBA Full Court Press 
NBA Live 97 
NHL Hockey 97 
Tropl^’Bass 


Simulacije fudbala: 

Complete Onside Soccer 
FIFA 97 
Kick Off 96 
Olympic Soccer 
VR Soccer 


Boriladke igre: 

Battle Arena Toshinden 
Comix Zcme 
Rise 2: Resurrection 
Virtua Fighter 
HIVE Wrestlemania 


Battleground: Waterloo 
Battle Isle 3 

Command & Conquer: Red Alert 
Fantasy General 
Z 


Upravijafke simulacije: 

^erlife 
Civilization 2 
Grand Prix Manager 2 
Master Of Orion 2 
Sealers 2 


Avanture: 

Chronomaster 
Gabriel Knight 2 
Ripper 
Toonstruck 
Zork Nemesis 


Interaktivni filmovi; 

Arigel Devoid 
Hardline 
McKenzie & Co. 

Star Tfek: Borg 
Wing Nuts 













